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Primera parte: Aloysius
1

Del Manual Popular de los Planetas, 3302 edicion (1525):
«Aloysius, Vega VI

Constantes planetarias:

Diametro: 11.000 kilometros

Dia sideral: 19,836218 horas

Masa: 0,86331

»Aloysius, junto con sus planetas gemelos Bonifacius y Cuthbert, fue uno de los
primeros mundos colonizados por la Tierra, y el viajero amante del ambiente de la
antiguedad hallara en él muchos motivos de deleite.

»Contrariamente a la creencia popular, los primeros pobladores no fueron fanaticos
religiosos, sino miembros de la Sociedad del Universo Natural, que respetaron el nuevo
medio ambiente y no construyeron nada que modificara el paisaje.

»La SUN desaparecido hace mucho tiempo, pero su influencia todavia se nota en el
sistema, y en casi todas partes se observa un severo respeto hacia las obras y
costumbres de los nativos.

»El eje de Aloysius se inclina en un angulo de 31,7 grados con respecto al plano de su
orbita; se dan cambios estacionales de notable severidad, suavizados en parte por la
atmosfera densa y humeda. La Tierra de Marcy es el mayor de los siete continentes, y
tiene como capital New Wexford. La Tierra de Gavin es el menor, y en él esta situada
Pontefract.”Sefialaremos que cada continente, en las Epocas Sacerdotales, albergaba la
diocesis de un cardenal y tomaba su nombre, por ejemplo: la Tierra del cardenal Marcy, la
Tierra del cardenal Bodant, la Tierra del cardenal Dimpey, etc. El apelativo cayé en
desuso y apenas se utiliza."Mediante una politica de reduccion de impuestos y leyes
favorables, tanto Pontefract como New Wexford se convirtieron hace tiempo en
importantes centros financieros, y su influencia se extiende a lo largo y ancho del
Oikumene. Muchas empresas editoriales de envergadura han instalado alli su sede,
incluyendo la prestigiosa revista Cosmopolis.

“Religiones. sectas, creencias, movimientos, contramovimientos, ortodoxias, herejias,.
inquisiciones: éstos son los ingredientes de la historia primitiva de Vega, en especial de
Aloysius, que deriva su nombre del santo patron de la orden aloysiana. Los ambrosianos,
que precedieron a los aloysianos, fundaron la ciudad de Rath Eileann junto al lago
Feamish, en el centro de la Tierra de Llinliffet's. Los conflictos entre estas hermandades
nominalmente devotas componen una fascinante crénica.

“La flora y la fauna nativas carecen de rasgos notables. Pese a los intensos esfuerzos
de los primeros pobladores, arboles y arbustos terrestres se extienden por doquier, en
especial las coniferas y los mares contienen grandes cantidades de peces terrestres
seleccionados.”

Jehan Addels, fiel a su meticulosa costumbre, llegé con diez minutos de adelanto al
lugar de la cita. Examiné con cuidado los alrededores antes de bajar del coche. El
panorama era dramatico, si bien aparentemente no habia sefales de peligro. A la derecha
se erguia la Posada de Phruster, de madera ennegrecida por siglos de viento y lluvia, y
mas alla los Riscos de Dunveary, que se alzaban hasta desaparecer en la niebla. A la
izquierda, los Dominios de Phruster abarcaban las tres cuartas partes de un circulo



completo y varios miles de kildbmetros cuadrados de territorio, que variaban segun los
caprichos del tiempo.

Addels, un hombre delgado, de piel color pergamino y una frente alta y despejada,
descendié de su coche, dedicd una unica mirada escéptica a las siniestras estribaciones,
y fue a situarse sobre la plataforma de observacién. Se apoy6 contra el parapeto, encogid
los hombros para protegerse del viento y espero.

Era cerca de mediodia; el brillo palido de Vega se abria paso entre la niebla. Una
docena de personas ocupaba el parapeto. Addels las examin6 una a una
minuciosamente. A juzgar por sus atavios, de colores rojo apagado, pardo y verde oscuro,
se trataba de campesinos: los residentes de la ciudad soélo utilizaban un pardo poco
vistoso, con algun adorno negro ocasional. Parecia un grupo inofensivo. Addels volvié a
fijase en el panorama; el lago Feamish a la izquierda, mas abajo Rath Eileann, el brumoso
valle Moy a la derecha... Consulté su reloj con el cefio fruncido. EI hombre al que
aguardaba le habia dado instrucciones muy precisas. La falta de puntualidad podria
indicar problemas. Addels aspird con vigor por la nariz, para expresar envidia y desdén
hacia una manera de vivir mucho mas azarosa que la suya.

Se iba a cumplir la hora de la cita. Addels repar6 en un sendero que se originaba en la
lejana Rath Eileann, serpenteaba hacia la ladera y terminaba en un tramo de escalones
cortados en la roca. Por este sendero subia un hombre de estatura mediana,
moderadamente musculoso, poémulos acentuados, mejillas palidas y espeso cabello negro
muy corto. Se trataba de Kirth Gersen, de quien Addels sabia muy poco, excepto que por
misteriosos medios, sin duda ilegales, habia entrado en posesion de una inmensa fortuna.
Como consejero legal de Gersen, Addels recibia un generoso salario, suficiente para
calmar sus escrupulos. Gersen parecia conocer a fondo los procedimientos de la PCI, lo
que proporcionaba a Addels una nerviosa tranquilidad en los momentos dificiles.

Gersen llego al final de los escalones, se detuvo, vio a Addels y cruzo la plataforma de
observacion. Addels tomd desapasionada nota de que, después de una ascensiéon que le
hubiera reducido a un estado de jadeante agotamiento. Gersen ni siquiera respiraba con
esfuerzo.

Addels efectudé un solemne gesto de bienvenida.

- Me alegra comprobar que goza de buena salud.

- Exactamente - respondi6 Gersen -. ; Tuvo un viaje agradable?

- Me distraje; apenas me di cuenta - dijo Addels con voz tranquila e intencionada -.
¢ Disfruta de su estancia en el Domus?

- Me siento en el vestibulo durante horas para absorber la atmosfera - asintio Gersen.

- ¢ Por esa razén permanece en Rath Eileann?

- No exactamente. Esto es lo que quiero comentar con usted en un lugar donde no
puedan oirnos.

Addels mir6 a derecha e izquierda.

- ;,Sospecha que hay espias en el Domus?

- Aqui arriba el riesgo es minimo. He tomado las precauciones de costumbre: no dudo
que usted habra hecho lo mismo.

- Asi es. He procurado no dejar nada al azar y no correr ningun riesgo innecesario - dijo
Addels.

- En ese caso, la seguridad es casi absoluta.

La unica respuesta de Addels fue una risita ahogada. Los dos hombres permanecieron
por un momento apoyados en el parapeto, contemplando la ciudad gris, el lago y el
brumoso valle.

- El espaciopuerto local - dijo Gersen - esta en Slayhack, al norte del lago. Dentro de
una semana llegara la Ettilia Gargantyr. El propietario oficial es la Compafia de
Transportes Celerus. con base en Vire, en Sadal Suud Cuatro. Esta nave se llamé en otro
tiempo Fanutis, propiedad de Servicios Espaciales, también en Vire. Ambas sociedades



son puramente nominales. La nave pertenecia entonces a Lens Larque, y presumo que
ahora también.

Addels se humedecié los labios, disgustado.

- Menciond su nombre en nuestra conversacion. para mi desagrado, debo admitirlo. Es
un famoso criminal.

- Indudablemente.

- ¢ Y trata de entablar negocios con él? Inadmisible. Es muy poco de fiar.

- Nuestros negocios implican intereses diferentes. En cuanto la Ettilia Gargantyr llegue,
quiero que se le imponga un embargo, o cualquier otra triquifiuela legal, a la nave y a su
carga, imposibilitando su partida. Quiero que el incidente ocupe la primera plana de los
periodicos, a fin de que el actual propietario, no su agente o su representante legal, deba
acudir aqui con tal de proteger sus intereses.

- ¢Quiere atraer a Lens Larque a Rath Eileann? - Addels fruncié el cefio -. Una
esperanza extravagante.

- Tendra lugar un juicio. Por supuesto, utilizara otra identidad.

- ¢ Lens Larque ante un tribunal? Absurdo.

- En efecto. A Lens Larque le encantan los absurdos. También es avaricioso. Si el
procedimiento parece legal, no querra perder su nave por no presentarse.

Addels asintié con un gruiido.

- Al menos, permitame que le diga esto: no hay mejor cobertura para la legitimidad que
la misma legitimidad. No existe el menor problema en desvelar el fundamento de una
accion. Las naves espaciales suelen provocar pequenos pleitos. La dificultad estriba en la
jurisdiccion. ;Ha aterrizado esta nave anteriormente en Rath Eileann?

- No que yo sepa. Por lo general se mueve en la Periferia de Argo.

- Le prestaré al asunto toda mi atencion - asegurd Addels.

- Le recordaré algo muy importante: Lens Larque no es un hombre afable, a causa de
sus caprichos y ardides. Mi nombre, como comprendera, no debe ser mencionado.
Incluso usted ha de proceder con absoluta discrecion.

Addels, nervioso, se acaricid el escaso cabello rubio con los dedos.

- No me importa enfrentarme a él, discretamente o como sea.

- Sin embargo - advirtié Gersen -, la nave debe quedar inmovilizada en Rath Eileann.
Emplee un mandamiento de embargo o cualquier otro tipo de documento. El auténtico
propietario tendra que hacer acto de presencia, o perdera la nave por omision.

- Si el propietario es una corporacion - le previno Addels - o una sociedad limitada, no
conseguira lo que se propone. El plan no es tan sencillo como parece.

- Si fuera tan facil no necesitaria su ayuda - ri6 sombriamente Gersen.

- Comprendo - replicé Addels, malhumorado -. Concédame uno o dos dias para
reflexionar sobre el asunto.

Tres dias mas tarde, un timbre musical anuncié una llamada en los aposentos de
Gersen, en el Domus San Revelras. Gersen presiond el botdén correspondiente; una
cascada de asteriscos certificd que la linea estaba libre de interferencias. La huesuda faz
de Addels se materializé en la pantalla pocos segundos después.

- He llevado a cabo discretas averiguaciones - hablé Addels con su tono mas didactico
-. He recogido opiniones legales concluyentes: una accion como la que usted tiene en
mente solo sera valida si un ciudadano de la region sufre perjuicios sustanciales, si se
producen en la zona y poco antes de iniciar las diligencias. Por el momento no cumplimos
ninguno de los requisitos. Por lo tanto, nos resulta imposible conseguir un mandato legal.

- Justo lo que esperaba - asintié Gersen.

Aguardé pacientemente mientras Addels se frotaba su huesudo menton y seleccionaba
las palabras.

- En relaciéon con la Ettilia Gargantyr, he investigado embargos, deudas y otras
situaciones punibles. Dado que las naves espaciales recalan en infinidad de puertos, a



menudo incurren en infracciones o dafios menores que nadie se preocupa de denunciar.
La Ettilia Gargantyr no constituye la excepcion. Hace dos afios tuvo lugar un incidente en
Thrump, en el Planeta de David Alexander. El capitan celebré un banquete para un grupo
de agentes de carga locales, y emple6 a azafatas y demas personal para preparar y servir
la comida. Eligid6 un salén del espaciopuerto a tal efecto, en lugar del comedor de la
Gargantyr. El Gremio de Proveedores de Thrump denuncié que tal procedimiento violaba
las ordenanzas locales. Presentaron una demanda por dafios y perjuicios. La nave partio
antes de que se entregara el auto de comparecencia, de manera que el juicio ha quedado
suspendido, pendiente del regreso dé la nave, lo que parece improbable.

Addels hizo una pausa para reordenar sus pensamientos. Gersen hizo acopio de
paciencia. Addels consiguié armonizar sus ideas y prosigui6:

- Entretanto, el Gremio de Proveedores negoci6 un préstamo con el llamado Banco de
Cooney, constituido en Thrump, en el mismo Planeta de David Alexander. Entre otros
bienes ofrecieron como garantia la demanda contra la Ettilia Gargantyr. El Gremio dej6 de
pagar el préstamo hace uno o dos meses, y el litigio estd en manos del Banco de Cooney.
- Addels adoptdé un tono especulativo -. He pensado que podria controlar sus negocios
con mas facilidad mediante un banco. El Banco de Cooney, aunque solvente, cuenta con
una directiva vieja y falta de ideas. Las acciones se venden a un precio razonable, de
modo que podria hacerse facilmente con el control. Se establecerian sucursales donde
pareciera conveniente, por ejemplo en Rath Eileann.

- Imagino que el litigio también seria transferido.

- En efecto.

- Con lo cual seria posible embargar la nave en Rath Eileann, 4no?

- He llevado a cabo indagaciones sobre casos hipotéticos. Los datos me llevan a
pensar que el juicio no se podria celebrar ni en el Estrado de la Ciudad ni en la Corte
Territorial; sélo podria llevarse a cabo en la Corte de la Igualdad Interplanetaria, que
celebra sesiéon tres veces al afio en Estremont bajo la presidencia de un Proponente
Rotatorio. Me he asesorado con un especialista en derecho interplanetario; afirma que no
habria el menor obstaculo en llevar adelante el caso del Banco de Cooney si la Ettilia
Gargantyr aterriza en Rath Eileann; la presencia fisica fija la jurisdiccion in rem. Sin
embargo, esta convencido de que ningun magistrado dictara un mandamiento para exigir
la presencia del propietario de la nave por motivos tan triviales.

- jPero aqui esta el meollo del asunto! Lens Larque ha de venir a Aloysius.

- No hay forma de obligarle - dijo Addels, complacido -. Sugiero que prestemos nuestra
atencion a otros temas.

- ¢ Quién es el Proponente que presidira la Corte?

- No estamos seguros. Hay cinco magistrados que ejercen ese papel, y realizan una
gira por el sistema de Vega.

- ¢,Aun esta celebrando sesién la Corte?

- Ya ha completado el calendario.

- Y tardara meses en volverse a reunir...

- Exactamente. En cualquier caso, el Proponente rechazara casi con toda seguridad
cualquier mocién que exija la presencia del propietario de la Gargantyr.

- Un molesto inconveniente - asintié Gersen pensativamente.

- Entonces... - pregunté Addels al cabo de unos momentos -, ;qué hacemos con el
Banco de Cooney? ¢ Lo adquirimos?

- Déjeme reflexionar sobre el particular. Le llamaré esta noche.

- Muy bien.



De «La ciudad de las nieblas», en Cosmépolis (mayo de 1520):

«Sobre el plano, Rath Eileann semeja una T retorcida. En la barra horizontal, de
derecha a izquierda, se alinean los Jardines Ffolliott, Bethamy, la Ciudad Vieja, el
Invernadero de los Naranjos con el Domus detras y Estremont, en una isleta del lago
Feamish. El trazo vertical se extiende hacia el norte a lo largo de varios kilémetros, cruza
el barrio de Moynal, y después Drury, Wigaltown, Dundivy, Gara con su Dulzédromo v,
finalmente, Slayhack, donde se halla enclavado el espaciopuerto.”’La Ciudad Vieja es el
barrio mas encantador. Pese a las espesas nieblas, los vapores malolientes, las
callejuelas tortuosas y los edificios extravagantes, no es un barrio sérdido. La gente viste
unicamente ropas de color pardo que apenas se insinua: arena y gris oscuro tamizado de
pardo, que se desliza entre tonos de color canela, roble y otras maderas hasta mezclarse
con el ocre. Cuando salen de su entorno, a la luz vacilante de Vega, sus vestidos crean
un efecto de particular riqueza contra la piedra, el hierro ennegrecido y las maderas
tiznadas, y la mayoria luce turbantes de color rojo oscuro, amarillo o azul oscuro. Por la
noche, la Ciudad Vieja centellea con las luces de innumerables farolillos que penden,
obedeciendo una antigua ordenanza municipal, frente a la entrada de todas las tabernas.
Dado que las intrincadas calles e innumerables callejuelas jamas han recibido nombre ni,
por supuesto, exhiben placa alguna, el visitante aprende rapidamente a guiarse mediante
los mencionados farolillos.

»Los monjes ambrosianos, primeros pobladores de las orillas del lago Feamish,
erigieron los edificios con total desprecio por el orden, de acuerdo con el fanatico fervor de
su credo. La orden de los aloysianos, que se instalé cuarenta afios después (y que dio al
mundo su nombre), intentd sin demasiado interés modificar la Ciudad Vieja, abandond6
posteriormente la idea y, tras fundar el nuevo barrio de Bethamy, dedic6 todas sus
energias a la construccion del templo de San Revelras.»

Gersen abandondé el Domus y camind hacia el norte por el paseo central del
Invernadero de los Naranjos, un auténtico jardin de ocho hectareas, pero de nombre
inapropiado, puesto que, entre los arboles cuidadosamente podados, s6lo se encontraban
tejos, limoneros y espejos verdes, una especie local.

Gersen torcio al este en la Gran Explanada, siguiendo la curva del lago, y cruzé un
camino empedrado que conducia al Estremont, una maciza estructura de porfido gris
plateado, construida sobre cuatro ni veles escalonados y rematada por cuatro altas torres
y una cupula central. En el Departamento de Justicia llevd a cabo una serie de
investigaciones, y después, mas pensativo que antes, regreso al Domus.

Ya en sus aposentos, tomé papel y pluma y redacté una minuciosa lista de fechas y
acontecimientos, que luego repasé varias veces. Se volvido hacia el comunicador y se
puso en contacto con Jehan Addels.

- Hoy - dijo Gersen - ensay6 un procedimiento referente a la Ettilia Gargantyr.

- Fue una simple tentativa - repuso Addels -. El esquema se rompe en cuanto llegamos
al Estremont. El Proponente Rotatorio nunca dictara una sentencia favorable a nuestros
intereses.

- Se muestra demasiado pesimista. A veces pasan cosas raras; los juicios son
impredecibles. Actue segun las directrices que comentamos, por favor. Adquiera el Banco
de Cooney, y abra de inmediato una sucursal local. Después, en cuanto la Gargantyr abra
la escotilla. caiga sobre ella con todos los documentos que se le ocurran.

- Como usted diga.

- Recuerde que estamos tratando con gente a quien no le importa en absoluto la ley,
por decirlo de una manera suave. Asegurese de que la nave queda a buen recaudo.
Entregue los documentos acompanado de un pelotdn de policias, y obligue a la tripulacidn
a bajar a tierra. Precinte la puerta con una barra energética, selle los cierres con
explosivos y rodee de cadenas la bodega. Luego, situe una guarniciéon de al menos seis



hombres fuertemente armados, que se vayan relevando cada ocho horas. Quiero estar
seguro de que la nave no saldra de Rath Eileann.

- Ocuparé el camarote del capitdn y vigilaré la nave desde su interior - bromed
penosamente Addels.

- Tengo otros planes para usted. No se escapara con tanta facilidad.

- Recuerde que la jurisdiccion corresponde a la Corte de la Igualdad Interplanetaria.
Pasaran meses hasta la siguiente sesion, en funcion del calendario.

- Queremos dar tiempo al propietario para que acuda - dijo Gersen -. Nuestra
acusacion debe alegar premeditacion, conspiracion y una deliberada politica de fraude
interestelar..., cargos que solo el propietario puede negar.

- Se sentara en el banquillo de los acusados y lo negara todo. El tribunal dara el caso
por sobreseido, y a usted no le quedara otra alternativa que barrer la sala.

- Mi querido Addels, esta claro que no comprende mis intenciones..., que es justo lo
gue me propongo.

- En ese caso - repuso Addels con frialdad -, no me tomaré la molestia de hacer
especulaciones.

Al mes siguiente, Gersen se encontré una vez mas con Addels en los Dominios de
Phruster.

Era media tarde; so6lo jirones de niebla colgaban de los Dunvearys. El frio resplandor de
la luz de Vega proporcionaba una sombria grandeza al paisaje.

Al igual que en la anterior ocasion, Gersen habia subido por el sendero que conducia
desde los Jardines Ffolliott hasta el extremo occidental de Rath Eileann. Se apoyo en el
parapeto mientras Addels, mas perezoso, llegaba en su coche.

Addels cruzé la carretera y se reunié con Gersen en el parapeto.

- La Gargantyr ha aterrizado - anuncié con voz seca -. Los documentos han sido
entregados. El capitan armé un alboroto y traté de volver al espacio. Fue arrastrado a la
fuerza fuera de la nave y acusado de intentar despegar para evitar la jurisdiccion de la
Corte. Actualmente, se halla bajo custodia. Se han tomado toda clase de precauciones. El
capitdn ha enviado un informe a sus patronos. - Addels habia sido informado de los
detalles del plan, y aun no habia conseguido calmarse -. También ha requerido los
servicios de un abogado, presumiblemente competente, capaz de darnos enormes
quebraderos de cabeza.

- Confiemos en que el presidente del tribunal comparta nuestro punto de vista acerca
del caso.

- Una idea divertida - rezongd Addels -. Confiemos en encontrar las condiciones de la
carcel no menos divertidas.

3

De Vida, volumen 1, de Unspiek, baron Bodissey:

«Si las religiones son enfermedades de la psique humana, como afirma al filésofo
Grintholde, las guerras de religidon deben ser consideradas como las llagas y canceres
resultantes que infectan al conjunto de la raza

humana. Estas son las mas detestables de todas las guerras, puesto que no tienen
como objetivo una ganancia tangible, sino imponer un conjunto de creencias arbitrarias a
quienes piensan de otra manera.

»Pocos de tales conflictos igualan en grotescos excesos las Primeras Guerras
Veganas. El problema deriva, en un principio, de un bloque de alabastro blanco sagrado
que los aloysianos pretendian para el templo de San Revelras, mientras que los
ambrosianos exigian el mismo bloque para el templo de San Bellaw. La batalla culminante
en el Paramo de Rudyer es un episodio que pone a prueba la imaginacion. El lugar: una



altiplanicie brumosa de las montafias Mournan; la hora: al caer la tarde, cuando las nubes
apenas dejan pasar levisimos destellos de la luz palida de Vega. Un grupo de fieros
ambrosianos aguarda en la parte mas elevada; portan vaporosos mantos de color pardo,
y estacas torcidas talladas con madera de tejo corrib. Abajo esta concentrado un numero
mas elevado de aloysianos, hombres bajos, de piernas cortas, rechonchos y corpulentos,
todos con la perilla y el penacho en medio de la cabeza afeitada, provistos de cuchillos de
cocina y herramientas de jardineria.

»El hermano Whinias emite un grito en una lengua desconocida. Los ambrosianos se
precipitan ladera abajo entre chillidos histéricos, y caen sobre los aloysianos como
salvajes. La batalla se mantiene indecisa durante una hora, sin que ninguno de los dos
bandos adquiera ventaja sobre su contrario. A la puesta del sol, el corneta ambrosiano,
obedeciendo las rigurosas leyes de la orden, da los doce toques que anuncian las
visperas. Los ambrosianos, de acuerdo con. su costumbre invariable, adoptan una actitud
devota. Los aloysianos aprovechan la coyuntura, y exterminan a la partida de
ambrosianos mucho antes de su hora de oraciones. Asi termina la Batalla del Paramo de
Rudyer.

»Los escasos supervivientes ambrosianos se refugian, vestidos con ropas seculares,
en la Ciudad Vieja donde, al cabo del tiempo, se convierten en un astuto grupo de
mercaderes, cerveceros, taberneros, anticuarios, prestamistas y, acaso, administradores
de negocios mas oscuros. En cuanto a los aloysianos, la orden se desintegra ese mismo
siglo; su fervor queda reducido a una pintoresca tradiciéon. El templo de San Revelras se
convierte en el Domus, la mayor hospederia de Vega. El templo de San Bellaw no es mas
que un triste tumulo de piedra cubierta de musgo.»

Gersen se sento en el vestibulo del Domus San Revelras, la antigua nave en la que los
cenobitas habian transpirado bajo la mirada del Ojo Gnéstico. Los propietarios del actual
Domus sabian poco de Gnosis, y mucho menos del Ojo, pero poca gente contemplaba la
gran camara sin asombrarse.

El trémulo sonido de un gong milenario sefiald la ultima hora de la tarde. Un joven alto
y delgado, de nariz aquilina, ojos grises muy claros y aire de despreocupada inteligencia
entré en la camara. Se trataba de Maxel Rackrose, corresponsal local de Cosmodpolis,
designado ahora para ayudar a «Henry Lucasy, la identidad que Gersen utilizaba en su
papel de escritor especializado para Cosmépolis.

Maxel Rackrosele dejo caer en una silla junto a Gersen.

- El asunto que le interesa es tan elusivo como siniestro.

- Lo que le proporciona una fascinacion suplementaria.

- Sin duda. - Rackrose sacod un fajo de papeles -. Después de una semana de
pesquisas, apenas sé algo mas que antes. El tipo es un genio en lo que concierne a
guardar el anonimato.

- Por lo que sabemos - dijo Gersen -, esta sentado aqui, en el vestibulo del Domus. No
es tan improbable como usted supone.

Rackrose agit6 la cabeza con aire de confianza.

- He pasado una semana con Lens Larque; le oleria a dos kildmetros de distancia.

No convenia pasar por alto esas convicciones, penso Gersen.

- Aquel hombre corpulento, con gafas..., ¢ podria ser Lens Larque?

- Definitivamente, no.

- ¢ Esta seguro?

- Desde luego. Huele a pachuli y a ispanola, lo que seria impropio de Lens Larque. En
segundo lugar, corresponde a la descripcion de Lens Larque sélo en que es grande, calvo
y va mal vestido. En tercer lugar - Rackrose emitid6 una risita desenvuelta -..., da la
casualidad de que conozco a ese hombre, un tal Dett Mullian, fabricante de farolillos de
taberna antiguos para turistas.



Gersen sonrid con ironia, pidié t¢€ a un camarero cercano, y volvié su atencion a los
documentos de Rackrose.

Ya conocia parte del material, como un extracto de «El ataque a Monte Agradable», de
Dauday Wams, publicado en Cosmopolis: Guando los Principes Demonio intentaban
afirmar sus compactas y sélidas personalidades, solian chocar entre si. Howard Alan
Treesong mediaba en las disputas como si no les concediera importancia. Attel Malagate
se mostraba insufriblemente terco. Viole Falushe adoptaba posturas basadas en su
capricho maligno. Kokor Hekkus, aunque impredecible y sorprendente, no agradaba a
ninguno. La arrogancia de Lens Larque provocaba mucho antagonismo. Sélo Howard
Alan Treesong mantenia la ecuanimidad. jEs prodigioso que la empresa resultara un
éxito! Todo un tributo a la profesionalidad del grupo.

El siguiente documento, que llevaba como titulo Lens Larque el Flagelador, era obra de
Erasmus Heupter. Debajo del titulo y del nombre del autor se enmarcaba el dibujo de un
hombre gigantesco, semidesnudo, exhibiendo una excelente musculatura. La cabeza era
pequeia y afeitada, estrecha en el craneo y mas ancha en la mandibula. Sobre su larga y
recta nariz se juntaban unas cejas espesas; todo el rostro expresaba una necia y lasciva
euforia. EI hombre sélo vestia sandalias y pantalones cortos, que se ajustaban a sus
enormes y desagradablemente carnosas nalgas, y en la mano derecha sostenia un latigo
de tres correas bastante largas.

- Si éste es nuestro hombre - rié6 Rackrose -, creo que le reconoceriamos incluso aqui,
en el Domus.

Gersen se encogio de hombros y leyo el texto:

Se dice que Lens Larque es un enamorado del latigo; lo considera un amigo fiel y un
instrumento adecuado para el castigo de sus enemigos. Lo utiliza a menudo con este fin,
juzgandolo preferible a otros métodos. En Sadabra, posee una gran mansion con una sala
semicircular en la que se sienta a tomar su comida favorita: enormes cantidades de hork y
de pummigum, regadas con innumerables jarras de mosto. Le agrada tener a mano un
latigo de empuiadura corta con una tralla de cuatro metros de largo. La empuiadura es
de marfil y lleva grabado el nombre del latigo: Panak. El autor de estas lineas ignora el
significado de la palabra. La tralla termina en una pieza de cuero bifurcada de diez
centimetros de largo: el «escorpidon». Los enemigos de Lens Larque se hallan
encadenados a la pared, desnudos como gusanos. Pegados al trasero, tienen unas
dianas en forma de corazén de unos siete centimetros de diametro. Para animar su
comida, Lens Larque intenta desprender las dianas con la punta de su latigo, y se dice
que es muy diestro.

Mas abajo aparecia una nota en un tipo de letra diferente:

El articulo reproducido aparecio originalmente en la Galactic Review, y quiza no sea
mas que el ejercicio de una imaginacion desbocada, en especial si nos atenemos a la
ilustracién. El reportaje describe a Lens Larque como a un hombre de gran envergadura,
pero el gigante grotesco representado es apenas creible.

Es instructivo senalar que el autor, Erasmus Heupter, desaparecié poco después de la
publicacion del articulo, y nunca se le volvié a ver. Uno de sus compaferos recibié una
corta misiva:

Querido Cloebe:

Me estoy dedicando en cuerpo y alma a desentrafar el significado del nombre
«Panak». Ya he descubierto varias pistas, y el trabajo no deja de proporcionarme
pequefas sorpresas.

Hace buen tiempo, pero de buena gana volveria a casa. Con toda sinceridad, Erasmus.

Gersen dejo escapar un tenue grufiido.

- Se le pone a uno la carne de gallina, no? - dijo Rackrose.

- Si, desde luego. ¢Sigue dispuesto a cooperar en el proyecto? Rackrose dio un
respingo.



- No mencione mi nombre, por favor.

- Comoquiera.

Gersen examino el siguiente articulo, una hoja mecanografiada que, en apariencia, era
obra del propio Rackrose:

Es probable que el nombre «Lens Larque» sea un seuddnimo. Los criminales tienden a
utilizar nombres e identidades falsas. Un nombre auténtico puede conducir al hogar natal,
en el que se hallaran fotografias y se descubriran relaciones intimas; el secreto y la
seguridad se resquebrajan. Por otra parte, cuando el criminal sale triunfante de sus
negocios ilegales, por lo general siente el impulso de volver a su lugar de origen, y exhibir
su condicion de magnate entre aquellos que le despreciaron en el pasado. Ahora tiene la
oportunidad de convertirse en protector de la bella muchacha que le rechazé por un
marido convencional, sobre todo si ha perdido su atractivo y vive en deplorables
condiciones. Todo esto es posible Uunicamente si nadie puede identificarle como un
criminal; de aqui que se sienta impulsado a utilizar un alias y no su nombre auténtico.

Estos conceptos, una vez expuestos, parecen obvios, si bien nos llevan a la pregunta:
¢ de donde se deriva un nombre falso? Existen dos variedades: en primer lugar, aquellos
seleccionados al azar, lo mas vago posibles, y en segundo, los que albergan un
significado simbodlico. Estos ultimos son los que suelen elegir los criminales enérgicos y
exhibicionistas, de los que Lens Larque es un excelente ejemplo. A partir de estas
premisas, deduzco que el nombre «Lens Larque» es un alias cargado de simbolismo.

Visité la delegacion local del Servicio Consultivo Técnico Universal (SCTU), y ordené
una investigacion de todas las lenguas y dialectos del Oikumene y de Mas Alla, pasados y
presentes, en busca del homénimo del nombre «Lens Larque»

Gersen examin6 una hoja de margenes color naranja encabezada por las siglas SCTU:

LENS LARQUE: homdnimos, con sus definiciones correspondientes. 1. Lencilorqua: un
pueblo de 657 habitantes en el continente de Vasselona, Reis, sexto planeta de Gamma
Eridani.

2. Lanslarke: criatura alada rapaz de Dar Sai, tercer planeta de Cora, Argo Navis 961.

3. Arco de Laenzle: lugar geométrico de un punto generado por el séptimo teorema de
la dinamica triskoide, definido por el matematico Palo Laenzle (907-1070).

4. Linslurk: especie de musgo originario de los pantanos de Sharmant, Hyaspis, quinto
planeta de la Estrella de Fritz, Ceti 1620.

5. Linsil Orq: lago de las Llanuras Dichosas, Verlaren, segundo planeta de Komred,
Epsilon Sagittae.

6. Lensle Erg: desierto...

La lista seguia hasta incluir veintidos términos cada vez mas alejados del original.

Gersen continud estudiando el analisis de Rackrose:

Decidi que, dando por buena la hipotesis, el segundo nombre de la lista contenia la
posibilidad mas verosimil.

La SCTU me proporcion6 datos concretos sobre el lanslarke. Es una criatura provista
de cuatro alas, con cabeza en forma de flecha y cola afilada, que mide tres metros de
largo sin contar la cola. Sobre vuela los desiertos de Darsh al amanecer y en el ocaso,
atacando a los rumiantes y, ocasionalmente, a los hombres que viajan solos. Es una
criatura astuta, rapida y feroz; en nuestros dias se ve poco, si bien, como fetiche del clan
Bugold, posee el privilegio de volar libremente sobre sus dominios.

Hasta aqui los datos sobre el lanslarke; conviene examinar ahora el documento numero
8. Se trata del unico articulo que recoge una entrevista con Lens Larque en una fase
relativamente temprana de su carrera. El narrador no se identifica, pero podria ser un
funcionario de una empresa industrial. El lugar de la entrevista también es desconocido; la
discrecion es la nota predominante.

Gersen cogi6 el documento numero 8.



Extracto de «Recuerdos de un agente de ventas ambulante», de Sudo Nonimus, tal
como fue publicado en Thnrst, diario profesional de la industria metalurgica (el nombre del
autor, como queda patente, es un seudénimo):

»Nos encontramos (Lens Larque y yo) en un restaurante situado al borde de la
carretera, a unos cien metros del pueblo. La estructura parecia un ejercicio de
monumental tosquedad, como si algun ente monstruoso hubiera amontonado sin el menor
cuidado grandes bloques de cemento unos sobre otros, casi al azar, a fin de crear un
conjunto de recintos irregulares y caprichosos. Estos bloques, de un blanco deslumbrante,
reflejaban la luz del sol y cegaban los ojos del que se aproximaba. El interior, sin
embargo, era fresco y oscuro, y una vez me sobrepuse al temor de que los bloques se me
vinieran encima, juzgué el efecto original y memorable.

»Tras interrogar a un languido camarero, fui conducido a una mesa apartada. Lens
Larque estaba sentado frente a una gran bandeja de carne y verduras. La comida
desprendia un fuerte aroma de especias picantes, ofensivo e hiriente para el olfato. En
cualquier caso, un agente mercantil carece de manias, de modo que me senté ante él y
observé como comia.

»Me ignoré durante un rato, como si yo fuera uno de los bichos que vagaban
perezosamente por la estancia, lo que me dio ocasién de contemplarle a mis anchas. Vi a
un hombre grande, fuerte, casi corpulento, cubierto con una voluminosa capa blanca cuya
capucha le ocultaba el rostro. El color de su piel era de un castafio broncineo, como las
ancas de un caballo. Pude distinguir algun rasgo de sus facciones, grandes pero
extrafamente comprimidas, incluso aplastadas. Sus ojos, cuando al fin se digné mirarme,
centelleaban con una amarilla intensidad, que me hubiera turbado de no haberme topado
con miradas semejantes en el curso de mi trabajo, miradas que solian transparentar cierta
esperanza avarienta. jPero no en este caso!

»El hombre empez6 a hablar cuando termind de comer, con frases que parecian
seleccionadas al azar y desprovistas del menor significado. ;Se trataba de un ardid
inédito para regatear? ;Confiaba en confundir mi inteligencia con una retahila de
despropésitos? No sabia con quién jugaba; como siempre, intenté que no me
embaucaran, engafiaran o estafaran. Atendi a cada una de sus palabras, guardandome
bien de no asentir ni disentir, no sea que estas sefnales fueran consideradas como la base
del trato. Mi paciencia parecio surtir un efecto opuesto en aquel hombre tan extrano. Su
voz adquirio estridencia y dureza, y sus gestos cortaban el aire como mayales.

»Al fin consegui introducir una serena sugerencia en medio de la arenga.

» - A fin de facilitar nuestro negocio, ¢ puedo preguntarle su nombre?

»La pregunta le dejo sin habla.

» - ¢,Pone en duda mi lealtad? - pregunté con voz ominosa.” - jDe ninguna manera! -
me apresuré a responder, puesto que el hombre era evidentemente peligroso. He tratado
con muchos tipos semejantes en el curso de mis negocios, pero ninguno tan agresivo
como éste. Adopté un tono afable -. Soy un hombre de negocios; sélo deseo verificar la
identidad de la persona con la que estoy tratando. Es una cuestién de practica comercial
ordinaria.

» - Si, si - murmuré -, ya lo entiendo.

»Aproveché mi ventaja.

» - Los caballeros que tratan de ultimar un trato usan maneras convencionales; el
hecho de dirigirnos por nuestro nombre es pura cortesia.’El individuo asintié con aire
pensativo y eructd estruendosamente, arrojando una vaharada de las especias que habia
consumido. Como no le concedidé la menor importancia al fenémeno, fingi que no me
habia dado cuenta.

» - Si, si, lo entiendo - repitid; y luego -: Bien, no tiene demasiada importancia. Puede
llamarme Lens Larque. - Se inclind hacia adelante, y me mir6 por entre los pliegues de su
capa -. Es un nombre que me cuadra muy bien, ¢ no cree?



» - No pretendo haberme hecho una opiniéon en un espacio de tiempo tan corto. Ahora,
volvamos a nuestro negocio. ¢ Qué ofrece?” - Cuatro toneladas de duodecimate negro,
SG veintidds, de primera calidad.

»No tuvimos ninguna dificultad en llegar a un acuerdo. Dijo un precio. Yo podia tomarlo
o dejarlo. Resolvi demostrarle que algunas personas aun son capaces de actuar con
dignidad y firmeza, sin necesidad de lisonjas, regateos o fingidas ofensas. Acepté de
inmediato su propuesta, condicionada a verificar la calidad del material. Esta clausula hirio
su vanidad, pero me las arreglé para apaciguar su disgusto. Al final, se avino a razones y
se mostré alarmantemente jovial. EI camarero trajo dos enormes jarras de una detestable
cerveza con sabor a raton. Lens Larque liquidé la suya de tres tragos y, por exigencias de
la situacién. me vi forzado a imitarle, agradeciendo todo el rato, de forma ferviente y
silenciosa, el estbmago de hierro y la incomparable capacidad adquirida durante los
numerosos anos de agente comercial. Gersen devolvio los papeles a la carpeta.

- Excelente trabajo. Lens Larque empieza a tomar cuerpo. Es un hombre grande,
entrado en carnes, de nariz larga y barbilla prominente, quiza alteradas ahora por medio
de la cirugia. El tono de su piel fue en un tiempo rojo broncineo, aunque se la puede tefir
como cualquier otro. Por ultimo, su lugar de origen podria ser el mundo Dar Sai,
basandonos en su nombre y en la mencion de los duodecimates, que se extraen en Dar
Sai. Rackrose se irguio en su silla.

- ¢, Conoce Wigaltown?

- En absoluto.

- Es un barrio lugubre y deprimente con doce o mas colonias de otros mundos.
Completamente impresentable, por supuesto; de hecho, si siente inclinacion por los olores
y la musica peculiares, Wigal town es el sitio que busca. Existe una pequefa colonia
darsh que regenta una taberna en la calle Pilkamp. Se llama La Sombra de Tintle. He
reparado a menudo en un letrero que reza: «Excelente comida darsh».

- Una noticia interesante. Si Lens Larque es darsh, y si pasa por la zona, es muy
probable que visite La Sombra de Tintle.

- Hasta Dett Mulhan me parece siniestro - comenté Maxel Rackrose, mirando por
encima del hombro -. ; Por qué piensa que Lens Larque esta cerca?

- No lo tengo muy claro. En realidad, podria llegar en cualquier momento.

- Las probabilidades matematicas garantizan al menos esto.

- En efecto. Deberiamos dirigirnos a La Sombra de Tintle para prever esta
contingencia.

- El lugar huele mal - se estremeci6é Rackrose -. Dudo que lo pueda soportar.

Gersen se puso en pie.

- Creo que esta noche cenaremos «excelente comida darsh». Tal vez nos convirtamos
en devotos de esa cocina.

Rackrose se levanto de la silla a regafnadientes.

- Conviene cambiar de vestimenta - grui6 -. En La Sombra de Tintle nos hariamos
notar con atavios propios del Domus. Me disfrazaré de albanil y nos encontraremos alli
dentro de una hora.

Gersen examiné sus prendas: un elegante traje azul holgado, una camisa blanca con el
cuello abierto y un cinturén escarlata.

- Me siento como si ya fuera disfrazado. Me cambiaré de ropa para ir mas comodo.

- Dentro de una hora en la calle Pilkamp, en el corazon de Wigaltown. Nos
encontraremos en el exterior. Si coge el Gmnibus, baje frente al callejon Noonan.

Gersen salié del Domus vy, a la incierta luz del crepusculo, camind hacia el norte por el
Paseo de los Naranjos. Llevaba una camisa oscura, pantalones grises cefiidos en los
tobillos y botines, la tipica indumentaria de los trabajadores espaciales.



Subid a una plataforma de transporte y esperd. El lago reflejaba los ultimos destellos de
la puesta de sol, rojo oxidado, verde manzana y naranja palido. Los colores se
difuminaron mientras Gersen contemplaba el espectaculo, y el lago se transformé en un
débil resplandor broncineo, iluminado por las escasas farolas que bordeaban la orilla
opuesta... Un dmnibus descubierto se aproximd6. Gersen montd, se sento, introdujo una
moneda en la ranura para no ser expulsado en la siguiente parada, y se relajo.

La Explanada se convirtid en la calle Pilkkamp en la curva del lago. El 6mnibus sigui6
hacia el norte a través de Moynal y de Drury, bajo un bosque interminable de farolas
blancoazuladas.

El vehiculo penetr6 en Wigaltown. Gersen descendié en la pendiente cercana al
callejon Noonan.

Las tinieblas habian caido sobre Wigaltown. Contrafuertes de roca negra se hundian en
el lago, a espaldas de Gersen. Los estrechos edificios de la calle Pilkamp dibujaban
formas improbables y extrafios angulos contra el cielo. Algunas de las altas y estrechas
ventanas estaban iluminadas, pero otras no.

Un rétulo iluminado colgaba en diagonal sobre la calle:

LA SOMBRA DE TINTLE

Excelente comida darsh:

Chatowsies Pourrian Ahagaree

Gersen cruzo la calle. Maxel Rackrose surgié de las sombras del callejon Noonan.
Vestia pantalones de pana marrén, una camisa a cuadros marrén y negra, chaqueta
negra decorada con lentejuelas, y un sombrero negro de ala ancha con un adorno
metalico.

- Chatowsies, pourrian, ahagaree - leyo Gersen -. § Tiene hambre?

- No mucha. Soy un comensal melindroso. Apenas probaré bocado. Gersen, que a
menudo habia engullido viandas en las que no queria ni pensar, se limitd a reir.

- Un periodista agudo no conoce la palabra «melindroso.

- A veces hay que fijarse unos limites. Ahi esta La Sombra de Tintle.

Empujaron la puerta y entraron en el local. Al frente, una escalera conducia a los pisos
superiores; a un lado, un arco se abria sobre una sala de losas blancas que apestaba a
humedad. Una docena de hombres bebia cerveza en una barra atendida por una anciana
vestida de negro, cuyas caracteristicas mas notables eran el cabello muy negro, la piel de
color naranja oscuro y un bigote negro. Habia carteles que anunciaban exposiciones y
bailes nuevos, en Rath Eileann y en otras partes. Uno de éstos rezaba:

La gran compairiia de Rincus

jAsista a un centenar de maravillosas proezas! |Vea a los payasos cantar y bailar
mientras los latigos silban y cortan el viento! El Dia de Swister en Fuglass Hall.

Y otro:

iWhippery Ned Ticket y sus alegres payasos! Cémo saltan! Cémo brincan!

iWhippery Ned canta canciones suaves como la seda y rifie a su compaiia cuando
comete errores o muestra insuficiente celo con un ligero chasquido del latigo!

- ¢Por qué se quedan aqui parados como peces hipnotizados? - les gritdé la mujer
desde detras de la barra -. ; Han venido a beber cerveza o a comer?

- Tenga paciencia - le aconsejo Gersen -. Estamos decidiendo.

El comentario molesté a la mujer. Su voz adopt6 un tono estridente.

- ¢Que tenga paciencia, dice? Toda la noche sirvo cerveza a hombres de dudosa
reputacién; ¢no le parece bastante paciencia? Acérquense, remolones. {Voy a abrir esta
espita del todo, la meteré en un sitio que les asombrara, y luego veremos quién suplica
paciencia!l

- Hemos decidido cenar - dijo Gersen -. ; Qué tal estan esta noche los chatowsies?

- Como siempre, ni mejor ni peor que otras. Ahuequen el ala y no me hagan perder el
tiempo, a menos que deseen beber cerveza... ; Qué pasa? ; Risitas a mi?



Aferr6 una jarra de cerveza para arrojarla sobre Maxel Rackrose, que retrocedid
velozmente hacia la antesala seguido de Gersen.

La mujer sacudié con desdén su melena, se retorcio el bigote con el pulgar y el indice,
y les dio la espalda.

- Carece de estilo - rezongd Rackrose -. Acaba de perder un cliente.

- Quiza el comedor nos depare alguna sorpresa - dijo Gersen. - Agradable, espero.

Subieron la escalera que, como la sala, exhalaba un hedor poco grato; una mezcla de
aceites extrafnos, condimentos de otros planetas y amoniaco rancio.

Rackrose se detuvo en el primer rellano.

- A decir verdad, encuentro todo esto un poco inquietante. ¢ Esta seguro de que vamos
a cenar aqui?

- Si tiene escrupulos no dé un paso mas. He comido en sitios mejores y peores.

Rackrose murmuré por lo bajo y continué subiendo los peldafios. Un par de pesadas
puertas de madera daban acceso al restaurante. Pequefios grupos de hombres se
apifiaban como conspiradores en mesas muy separadas; bebian cerveza o comian de los
platos que tenian directamente bajo sus rostros.

Una robusta mujer avanzé hacia ellos. Gersen la juzgd no menos formidable que la
mujer de abajo, aunque unos afios mas joven. También llevaba un vestido negro informe,
y tenia el espeso cabello sucio y enmaranado. El bigote era mas discreto. Les mird con
ojos llameantes.

- Bien, ¢ desean cenar?

- Si, por eso estamos aqui - respondio Gersen.

- Siéntense alli.

La mujer les sigui6 a traveés de la sala. Cuando se sentaron, se inclind ominosamente y
apoyo las manos sobre la mesa.

- Solo conocemos la comida darsh por referencias - dijo Gersen -. jCuales son los
platos especiales?

- Ah, no, ésos los reservamos para nosotras. Aqui servimos chichala y ya tienen
bastante.

- .Y la excelente comida darsh que anuncian? ;Los chatowsies, el pourrian y el
ahagaree?

- Miren a su alrededor. Los hombres estan comiendo.

- Cierto.

- Por lo tanto, eso es lo que deben comer. Traiganos un poco de cada plato; los
probaremos.

- Como quieran.

La mujer se marcho.

Rackrose se hundié en un sombrio silencio, mientras Gersen paseaba la vista por la
sala.

- Nuestro hombre no se encuentra entre los presentes - dijo Gersen por fin.

Rackrose mir6 con escepticismo de mesa en mesa.

- ¢ De veras confiaba en localizarle aqui?

- No estaba muy convencido, pero a veces se dan coincidencias. Si pasara por Rath
Eileann, éste es el lugar en el que deberiamos encontrarle.

Maxel Rackrose estudié a Gersen con aire de duda.

- No me esta diciendo todo lo que sabe. ¢ Le sorprende?

- No, de ninguna manera, pero me gustaria que me proporcionara algun indicio.

- Esta noche sélo debemos temer a los chatowsies y, quiza, al pourrian. Si nuestra
investigacién prosigue, es posible que corramos peligro. Lens Larque es un hombre
siniestro.

Rackrose examind nerviosamente la sala.



- Prefiero no ofender a ese hombre. Es muy rencoroso. ;Se acuerda de Erasmus
Heupter?

- Me importa un comino el significado del nombre «Panak».

La mujer se acerco con una bandeja.

- Esta es la cerveza que los hombres suelen tomar con su comida. También es
costumbre que los nuevos clientes suministren un poco de diversion. La caja de sombras
esta alli; una moneda producira una serie de divertidas ficciones.

- Usted es un experto en estos asuntos - le dijo Gersen a Rackrose -. Elija.

- Sera un placer - dijo con cierta energia Rackrose.

Fue hacia la caja de sombras, leyé la nota de posibilidades, tiré de una palanca e
introdujo una moneda en la ranura.

- jiSomos Javil Natkin y sus Taimados Bribones! - chillé una voz aguda.

La imagen proyectada de los actores aparecioé al son de una estruendosa musica de
percusion; un hombre alto y delgado con un delantal blanco y negro que portaba un latigo,
y un grupo de seis chicos pequenos que vestian soélo largas medias rojas.

Natkin canté una serie de versos chabacanos en los que lamentaba los defectos de sus
pupilos, luego ejecuté una excéntrica jiga e hizo chasquear el latigo, mientras los chicos
saltaban, hacian cabriolas y correteaban con extraordinaria agilidad. Natkin, insatisfecho
con sus bufones, descarg6 el latigo sobre sus gordos traseros. Ante este estimulo, los
chicos dieron frenéticos saltos mortales, hasta que Natkin se irguié rodeado de los chicos
saltarines, levanté las manos en senal de triunfo y las imagenes se desvanecieron. Los
clientes, que habian prestado suma atencion al espectaculo, murmuraron, grufieron y
volvieron a comer.

La mujer vestida de negro sali6é de la cocina con platos y cuencos, que poso sobre la
mesa.

- Aqui esta la comida: chatowsies, pourrian, ahagaree. Coman hasta reventar. Las
sobras vuelven a la olla.

- Gracias - dijo Gersen -. A propdsito, ¢quién es «Tintle»? La mujer emitié un bufido
irénico.

- El nombre de Tintle esta en el letrero. Nosotras hacemos el trabajo; nosotras damos
el callo. Tintle se mantiene a distancia.

- Me gustaria intercambiar algunas palabras con Tintle, si fuera posible.

La mujer volvio a bufar.

- Tintle no le gustara; es lerdo y estupido. Sin embargo, ya que insiste, le encontrara en
el patio trasero contandose los dedos o rascandose con un aguijon.

La mujer se alejo. Gersen y Rackrose inspeccionaron la comida con cautela.

- No puedo decidir lo que sabe peor - dijo a los pocos momentos Rackrose -. Los
chatowsies son fétidos, pero el ahagaree es deleznable. El pourrian es simplemente
detestable. Y da la impresion de que esa dama haya bafiado a su perro en la cerveza...
Pero 4como, aun come mas?

- Haga lo mismo. Hay que establecer un pretexto para regresar. Mire, pruebe estos
notables aderezos.

Rackrose levant6 la mano.

- Ya he comido bastante, sobre todo teniendo en cuenta mi actual salario.

- Como guste. - Gersen engull6 algunos bocados mas, y luego bajé pensativamente la
cuchara -. Ya hemos visto lo suficiente por esta noche. - Hizo una sefa a la mujer -.
Sefora, la cuenta, por favor.

La mujer examino los platos.

- Han comido con voracidad. Eso les costara dos, o mejor dicho, tres UCL a cada uno
de ustedes.

Rackrose elevd una enérgica protesta.

- ¢, Tres UCL por unos pocos bocados? jSeria exorbitante incluso en el Domus!



- El Domus sirve comida insipida. Paguen, o me sentaré sobre sus cabezas.

- Vamos - dijo Gersen -, ésta no es forma de atraerse a clientes fieles. Debo afiadir que
esperamos a cierto miembro del clan Bugold.

- jBah! - se burl6 la mujer -. ;Y a mi qué? Un Bugold vagabundo robd el almacén de
Kotzash, y por eso ahora vivo en este antro de vientos humedos y reuma incesante.

- Me han contado una historia algo diferente - dijo Gersen en un tono de
despreocupada omnisciencia.

- jEntonces le han contado tonterias! El rachepol Bugold y ese escorpion Panshaw se
conchabaron. Ellos deberian haberse arruinado, y no el pobre Tintle. Paguenme y sigan
su camino. Esta conversacion sobre Kotzash me ha crispado los nervios.

Gersen extrajo con resignacion seis UCL. La mujer se apoderé de las monedas, y
dedico una risita de triunfo a Maxel Rackrose.

- Otros dos UCL supondran la propina mas adecuada. Gersen le tendi6é las monedas, y
la sefiora Tintle se marché. Rackrose bufo, disgustado.

- Es usted demasiado generoso. La avaricia de la mujer sélo es comparable a la vileza
de su cocina.

- He escuchado su observacion por casualidad - hablo la sefora Tintle por encima del
hombro de Rackrose -. En su préxima visita coceré los chatowsies con mis bragas.

Se marché de nuevo. Gersen y Rackrose hicieron lo mismo.

Se pararon un momento en la calle. La niebla colgaba sobre el lago; las farolas que
bordeaban la calle Pilkamp en ambas direcciones mostraban amplias aureolas de color
azul palido.

- ¢ Y ahora qué? - preguntd Rackrose -. ; Vamos a buscar a Tintle?

- Si - convino Gersen -. Lo tenemos a nuestro alcance.

- Esa mujerona vulgar mencioné un patio trasero - rezongd Rackrose -. Lo
encontraremos al final de la callejuela Noonan.

Los dos hombres doblaron la esquina de La Sombra de Tintle, y subieron por la colina
siguiendo un muro en el que, a los pocos metros, se abria una puerta de rejas metalicas
que daba al patio trasero de Tintle. Al fondo se veia una serie de cobertizos; en uno de
ellos brillaba una luz.

Alguien produjo un estrépito en una ventana de arriba al golpear una cacerola contra el
muro; luego hizo descender una olla mediante una cuerda.

- Parece que Tintle va a cenar - dijo Gersen.

La puerta del cobertizo se abrio, y se dibujo la silueta de un hombre corpulento de
anchas espaldas. Cruzo el patio con paso seguro, desatoé la olla y se la llevé dentro.

- jTintle! jOiga, Tintle, acérquese a la puerta! - gritd6 Rackrose. Tintle se detuvo,
paralizado por la sorpresa, después se volvido y corri6 a grandes zancadas hacia el
cobertizo. La puerta se cerro tras él; las luces se apagaron de inmediato.

- Por esta noche hemos acabado con Tintle - observd Gersen. Ambos volvieron a la
calle Pilkamp, abordaron el siguiente dmnibus y regresaron a la Ciudad Vieja de Rath
Eileann.

4

De Los Principes Demonio, por Carl Carphen:

«El autor de esta monografia, al reflexionar sobre los Principes Demonio y sus hazafas
prodigiosas, suele quedar confundido por la multiplicidad de acontecimientos. Para
resolver este conflicto recurre a generalizaciones, con el resultado de que todo el edificio
se hunde bajo el peso de las calificaciones.

»Los cinco individuos presentan, basicamente, un solo aspecto comun: su total
desprecio por el dolor humano.



»Asi, si elegimos a Lens Larque como referencia, ésa es la Unica caracteristica que
comparte con sus iguales. Incluso ese anonimato y sigilo que deberia ser un elemento
basico del grupo se transforma, en el caso de Lens Larque, en algo insolente y ofensivo,
como si en realidad deseara atraer la atencidn. En ocasiones, Lens Larque se muestra
casi ansioso por exhibirse.

»Sin  embargo, cuando resumimos lo que sabemos acerca de Lens Larque,
descubrimos pocos hechos concluyentes. Ha sido descrito como un hombre alto, de
considerable envergadura, que, con su mirada llameante y bruscos movimientos,
aparenta un caracter apasionado y veleidoso. No existen descripciones precisas de su
rostro. Segun rumores es experto en el uso del latigo, y disfruta castigando con dicho
instrumento a sus enemigos.”

El ensayo concluye con esta recapitulacion:

«Una vez mas sucumbo a la tentacién de generalizar y planteo la siguiente tesis:

»La perversa magnificencia de los Principes Demonio no puede ser comparada
cuantitativamente, pero puede ser calificada, tal vez intuitivamente, sobre una base
cualitativa.

»1. Viole Falushe es nocivo como una avispa.

»2. Malagate el Funesto es inhumanamente cruel.

»3. Kokor Hekkus goza cometiendo horripilantes travesuras.

»4. Howard Alan Treesong es inescrutable, tortuoso, y se le puede considerar un
demente, si el término fuera aplicable a gente como ésta.

»5. Lens Larque es brutal, vengativo y extravagantemente sensible al menosprecio. Al
igual que Kokor Hekkus, no desdefna el sadismo en sus variaciones mas grotescas. A
veces he encontrado referencias a "tufo" u "olor desagradable" en relacion a su persona,
pero no queda claro si se trata de un aura psicoldgica o de una caracteristica fisica. Pese
a todo, parece que Lens Larque es el menos atractivo de los Principes Demonio, con la
posible excepcion de Howard Alan Treesong, cuyo aspecto se desconoce.»

Rafagas de lluvia, restos de la tormenta que habia estallado antes del amanecer,
barrian el extremo norte del lago Feamish; las nubes cruzaban velozmente Rath Eileann,
y permitian que algunos rayos de palida luz vegana descendieran sobre la ciudad gris.
Gersen y Jehan Addels caminaban por la Explanada hacia el Estremont.

Addels andaba con rigidez y sin el menor entusiasmo, los hombros hundidos y la cara
sombria y hosca. Se detuvo de improviso cuando se hallaron cerca de la calzada elevada.

- Le aseguro que esto es una auténtica locura.

- Pero por una buena causa - le tranquilizé Gersen -. Algun dia se felicitara.

Addels reanudoé la marcha a regafadientes.

- El dia que me despidan de Frogtown Pits.

Gersen no respondié. Addels volvio a pararse en la calzada elevada.

- No siga adelante. Es mejor que no nos vean juntos.

- De acuerdo. Me quedaré aqui.

Addels avanzé hacia las grandes puertas de hierro y cristal que se abrieron ante él;
penetrd en un silencioso vestibulo pavimentado de marmol blanco y stelt.

Addels subié a la cuarta planta, y anduvo con resignacion hacia las oficinas del
secretario general. Hizo una pausa en el pasillo, respiré hondo, enderezé la espalda, se
paso la lengua por los labios, compuso una expresion de serenidad y confianza, y
traspaso el umbral de la puerta.

Un mostrador de marmol atravesaba la sala. Al fondo, cuatro subalternos con batas de
color rojo oscuro examinaban documentos. Levantaron sus inexpresivos rostros, y en
seguida volvieron al trabajo.

Addels golped con energia el mostrador. Uno de los empleados se puso en pie con una
triste mueca y se le acerco.



- ¢, Qué se le ofrece?

- Quiero hacer una consulta al secretario general.

- ¢, A qué hora era la cita?

- Mi cita es ahora - dijo Addels con brusquedad -. jAnuncieme y no se demore!

El empleado pronuncié una o dos languidas palabras ante un micréfono, y luego
escoltdo a Addels hasta una camara de techos altos, iluminada por un globo de cristal
multifaceteado. Cortinas de terciopelo rosa colgaban sobre las altas ventanas; un
escritorio semicircular de estilo Viejo Imperio, esmaltado en marfil con estrias doradas y
bermejas, ocupaba el centro de una alfombra azul palido. Sentado a sus anchas se
hallaba un hombre calvo, de mediana edad, grueso y de cara redonda, que mostraba una
expresion benigna. Vestia una bata de color rojo oscuro, al igual que los subalternos, pero
se tocaba con una gorra blanca cuadrada con el emblema oficial de la Tierra de Llinliffet.
Al ver a Addels, se puso cortésmente en pie.

- Abogado Addels, es un placer y un deber ponerme a sus ordenes.

- Gracias.

Addels se sent6 en la silla indicada.

El secretario general vertié té en una taza de quebradizo belleek, y la puso al alcance
de Addels.

- Le agradezco su amabilidad - dijo Addels antes de beber -. Soberbio. ¢Lutic Gold,
acaso, enriquecido con algo que le preste un sabor final mas intenso?

- Excelente paladar - reconocié el secretario general -. Lutic Gold, en efecto, de la
vertiente norte, con una onza de dassawary negro por libra. Lo considero muy apropiado
para mafanas activas como ésta.

Discutieron de té durante algunos minutos, y después Addels fue al grano.

- Hablemos del asunto que me trae aqui. Represento al Banco de Cooney, que acaba
de abrir una sucursal en Rath Eileann. Como sabra, hemos interpuesto una demanda
contra la Compania de Transportes Celerus, de Vire, Sadal Suud Cuatro; la nave Enifa
Gargantyr y otros. He consultado con el honorable Duay Pingo, que defendera la nave.
Arde en deseos de resolver el caso, al igual que yo. Hablo en representacién de ambas
partes; queremos acelerar el procedimiento. Suplicamos que se celebre lo mas pronto
posible.

El secretario general se humedecié los labios, hinch6 las mejillas y consultd un
documento que tenia frente a él.

- Da la casualidad de que podemos fijar una audiencia relativamente rapida. El circuito
ha sido adjudicado a un tal presidente Dalt. Addels frunci6 sus cejas de color arena.

- ¢ Puede ser el mismo presidente Waldemar Dalt que presidié la Corte Interplanetaria
en Myrdal, Bonifacius?

- El mismo. Hay un buen articulo sobre él en el Legal Observer.

- El Legal Observer, ¢eh? No habia oido hablar nunca de. ese diario.

- Es el primer numero, publicado en New Wexford. He recibido dos copias, supongo
que debido a la naturaleza de mi cargo.

- Me gustaria examinar un ejemplar, aunque sélo fuera para saber algo sobre Dalt.

- Una lectura muy interesante. Felicitan a Dalt por su exactitud, pero lo tildan de
excesivamente riguroso.

- Asi lo recuerdo.

Addels cogié la publicacién y estudié el articulo. Una foto mostraba a un hombre de
facciones duras, ataviado con el ropaje judicial blanco y negro. La borla frontal del tocado
tradicional le caia sobre la frente. Las cejas negras acentuaban su extrema palidez. La
boca apretada y los brillantes ojos entornados sugerian inflexibilidad y, tal vez, severidad.

- Humm - dijo Addels -. Si, ése es el presidente Dalt. Le he visto en accién. Es tan duro
como aparenta.

Cerrd la revista. El secretario general la cogi6 y ley6 en voz alta:



- «A veces considerado excesivamente abstracto y excesivamente riguroso, el
presidente Dalt no es de ningun modo un especulador teorico; al contrario, insiste en
respetar las normas tradicionales. Los funcionarios judiciales le consideran un fanatico de
la disciplina.»

- ¢, Cual es su opinion? - preguntd Addels con una tenue sonrisa. El secretario general
meneo la cabeza con pesar.

- Para ser exactos, parece un viejo y tiranico buitre.

- No es tan viejo como aparenta; de hecho, algunos dicen que se aprovecha de ese
detalle.

- Ya, ya - murmuré el secretario general -. Me ha llegado esa informacién desde
fuentes muy diversas.

- Vista a sus alguaciles con los mejores uniformes - dijo Addels -. Proporcione a sus
pregoneros las mejores pastillas para la garganta..., porque el presidente Dalt viene a
despabilar su corte. Tiene mirada de aguila. Si alguien descuida su trabajo, le despellejara
vivo. En lo que a mi concierne, hubiera preferido un juez mas tratable. ¢ Llevara alguien
mas el peso de la sesion?

El secretario general mened la cabeza con pesar.

- Tendra que vérselas con Dalt, lo mismo que yo. Gracias por sus consejos; advertiré a
mis alguaciles para que el presidente Dalt no tenga de qué quejarse.

Los dos hombres bebieron té en silencio.

- Después de todo es una suerte que me haya tocado Dalt. Es inflexible con los
estafadores, y no permitira que los tecnicismos entorpezcan la justicia; es casi una
bendicién. ; Cuando tendra lugar la audiencia?

- El proximo mitas, a media mafana.

Una tormenta se desencadend el maas por la mafiana en el lago Feamish. Remolinos
de agua se estrellaban contra los cimientos del Estremont. Las altas ventanas de la sala
del tribunal filtraban una mortecina luz grisacea, y los tres candelabros que simbolizaban
los tres planetas de

Vega brillaban en todo su esplendor. El secretario general, ataviado con ropajes negros
y escarlata y un sombrero de franela negro, se senté ante su mesa. Dos alguaciles
custodiaban la puerta, rigidos, vigilantes y preocupados por la reputacion del presidente
Dalt. A la derecha se sentaba el abogado Duay Pingo con sus clientes, y a la izquierda el
abogado Jehan Addels con los directivos del Banco de Cooney. Habia acudido media
docena de espectadores, por razones que solo ellos conocian. La sala estaba en silencio.
Solo se oia el lejano murmullo de las olas al estrellarse contra las rocas.

Una campana indicé que era media manana. De una camara posterior surgié el
presidente Dalt, un personaje de mediana estatura y enjuto que lucia los emblemas del
Tribunal Supremo. El birrete cefiia su frente y los flecos cubrian sus orejas. Sin mirar ni a
derecha ni a izquierda subi6 al estrado y pased una rapida mirada por la sala; su tez
blanca como el yeso y sus facciones rigidas creaban un efecto de austera elegancia.

Los rituales del sistema judicial vegano se habian ido modificando con el paso de los
siglos, pero todavia eran notables por sus homologias simbdlicas. El presidente del
tribunal ya no era transportado hasta el estrado en una silla sostenida por cuatro virgenes
ciegas, pero su asiento («la Balanza») todavia descansaba sobre un fulero en forma de
cufa, si bien presidentes mas progresistas exigieron puntales estabilizadores para
moderar la oscilacion de la Aguja de la Justicia."

El presidente Dalt habia ordenado la colocacién de rigidos estabilizadores para la
Balanza, a fin de mantener en equilibrio la aguja.

El pregonero aparecio en la galeria que habia detras del estrado. - jQue todo el mundo
oiga y atienda! jEsta sagrada corte, presidida por el Muy Honorable Presidente Dalt, inicia
la sesion! - Arrojo tres plumas al aire para simbolizar la liberacion de tres palomas



blancas. Alz6 los brazos al cielo y gritd -: jQue las alas de la verdad sobrevuelen esta
tierra a lo largo y a lo ancho! La Corte de la Igualdad Interplanetaria celebra sesion.

Bajé los brazos, retrocedid hacia la glorieta y desaparecio.

El presidente Dalt golped la mesa con el mazo y eché una ojeada al sumario.

- Escucharé las declaraciones preliminares sobre el caso del Banco de Cooney contra
la Compafia de Transportes Celerus, la nave Ettilia Gargantyr, sus oficiales y sus
propietarios legales. ¢ Se hallan presentes las partes en litigio?

- Preparados los demandantes, su seforia - dijo Addels. - Preparada la defensa, su
seforia - dijo Duay Pingo.

- Sea tan amable de formular su acusacion - se dirigi6 el presidente Dalt a Addels.

El presidente que se sentaba en la Balanza con tanta rigidez que la aguja se mantenia
inmovil, era calificado, en la jerga propia del tribunal, de «culotieso», mientras que al que
la hacia oscilar de un lado para otro se le llamaba «rompetechos».

- Gracias, su seforia. Nuestra demanda por dafos y perjuicios se basa en la siguiente
concatenacién de acontecimientos. En la fecha que, en tiempo terrestre, seria el dia
doscientos doce del afio mil quinientos veinticuatro, en la ciudad de Thrump del Planeta
de David Alexander, el propietario de la nave Ettilla Gargantyr conspiré con el
comandante en jefe de la nave maliciosa y alevosamente para defraudar al Gremio de
Proveedores, y estafarles una cantidad a la que tenian legal y perfecto derecho, y luego
llevo a cabo su inicuo plan mediante el sencillo y vergonzoso método de...

El presidente Dalt golped la mesa con el mazo.

- Si el letrado consigue controlar su indignacién, favorecer al tribunal con una simple
explicacion de los hechos y permitirme decidir la pertinencia de términos como «inicuo» y
«vergonzoso», haremos avanzar con mas agilidad este caso.

- Gracias, su sefioria. Sin duda anticipo mi exposicién, pero estamos invocando
perjuicios tanto reales como merecedores de castigo, sobre la base de intencion maliciosa
y premeditacion.

- Muy bien, prosiga, pero recuerde que no me agradan las exposiciones subjetivas.

- Gracias, su sefnoria. La estafa tuvo lugar, como ya he anunciado. Las partes
perjudicadas denunciaron los hechos a las autoridades locales, pero la Ettilia Gargantyr
habia desaparecido, al igual que la Compafiia de Transportes Celerus.

»La causa fue transferida, a su debido tiempo, al Banco de Cooney.”La llegada de la
Etiilia Gargantyr a Rath Eileann trasladé la jurisdiccion in rem a este tribunal y, de acuerdo
con nuestro mandato de embargo, preparamos una nueva demanda. La Ettilia Gargantyr
se halla inmovilizada en el espaciopuerto de Slayhack. Solicitamos por dafios y perjuicios
una cantidad de doce mil ochocientas veinticinco UCL. Afirmamos que el propietario de la
nave, mediante la aparentemente ficticia Compania de Transportes Celerus, conspiré con
malicia y total desprecid de las leyes con el capitan Wislea Tooms en detrimento de los
demandantes. Sostenemos que tal conducta merece un severo castigo, a fin de que no
vuelva a repetirse, y en ello basamos nuestra demanda por dafos y perjuicios.

- Emplea el término «propietario» de la Ettilia Gargantyr. Aborrezco los circunloquios.
Identifique a esa persona por su nombre.

- jLo lamento, su seforia! No sé su hombre.

- Muy bien. - El martillo volvié a golpear -. Abogado Pingo, ¢tiene algo que decir?

- Solo esto, su sefioria: la acusacion es monstruosa e insensata. Es una aviesa
exageracion de lo que constituye, a lo sumo, un descuido trivial. No ponemos en tela de
juicio que tiempo ha existiera una demanda contra la nave, pero negamos con
vehemencia la competencia del Banco de Cooney para actuar en este caso, y
consideramos los cargos de intencién maliciosa y conspiracién fuera de lugar.

- Tendra la oportunidad de demostrarlo mediante el testimonio de sus clientes. - El
presidente Dalt examind el banquillo de los acusados -. ¢ Esta presente el propietario legal
y acreditado de la nave?



- No, su sefioria, no lo esta.

- ¢ Y como espera llevar adelante la defensa de los cargos?

- Demostrando su completa absurdidad, su seforia.

- iAja, abogado! Esta insultando mi inteligencia. A lo largo de mi carrera he
contemplado docenas de absurdos que han acabado convirtiéndose en hechos
incontrovertibles. Subrayaré que la acusacidn es muy concreta; alega intencién maliciosa,
fraude y conspiracion, y estos cargos no se pueden atribuir a la retérica o a la ofuscacion.
Esta haciendo perder el tiempo a este tribunal. ;Cuanto tiempo le llevara convocar a los
demandados?

Pingo se limité a encogerse de hombros.

- Un momento, su seforia, por favor. - Fue a consultar a sus clientes, que murmuraron
entre ellos con incertidumbre. Pingo volvio a dirigirse al presidente Dalt -. Su seforia,
debo declarar que mis clientes estan sufriendo molestias y gastos innecesarios, en
especial el mantenimiento de la nave, que incluye salarios, seguros, el alquiler de
amarraje y otros. ¢Se podria fijar una fianza como garantia del pago de la deuda, en el
caso de que su dictamen nos fuera adverso, para que la nave prosiga su ruta? Seria lo
mas justo.

El presidente Dalt dirigié una mirada asesina a Duay Pingo.

- ¢ Esta asumiendo, en mi tribunal, el papel de arbitro y expositor de la justicia?

- iDe ninguna manera, su seforia!l Sélo era una forma de hablar. jUna frase
desdichada, por la que suplico disculpas!

El presidente Dalt parecié sumirse en profundas reflexiones. Jehan Addels levanto el
brazo como si quisiera rascarse la cabeza y murmuré para si:

- Estipula el valor conjunto de la nave y de su carga. Ningun fiador de la ciudad o de
otra parte se arriesgaria.

- Fallo en favor de la peticion del abogado defensor, siempre que la fianza cubra el
valor de la nave y de su carga, lo que representa la maxima indemnizacion.

- Tal vez sea imposible, su sefioria - se sobresalté Duay Pingo.

- jEntonces presente a los testigos adecuados, y permita que prosigamos la causa con
todas las de la ley! jBasta de ambigledades! ;De qué sirve una defensa sin hechos o sin
el testimonio pertinente de testigos responsables? Estructure bien su caso o lo perdera.

- Gracias, su seforia, consultaré de inmediato con mis clientes. ;Puedo solicitar un
breve aplazamiento?

- Desde luego. ¢ Por cuanto tiempo?

- No estoy seguro. Lo comunicaré sin tardanza al secretario del tribunal, si cuento con
el consentimiento de mi estimado colega y de su sefioria.

- Estoy de acuerdo - manifestd6 Jehan Addels -, con tal que el emplazamiento no
exceda un tiempo razonable.

- Muy bien, le autorizo, pero seamos claros, abogado Pingo; exijo el testimonio directo
del principal implicado en el caso, o sea, la persona a la que pertenecia la nave cuando se
produjo la presunta infraccion, asi como pruebas de que es el propietario. No aceptaré
declaraciones por escrito, apoderados o representantes. Bien entendido esto, concedo un
aplazamiento de dos semanas. Si necesita mas tiempo, haga el favor de dirigirse al
secretario del tribunal.

- Gracias, su seforia.

- Se aplaza la sesion.

El presidente del tribunal se dirigié a sus aposentos. El secretario general se seco la
cara con un panuelo azul, y murmuré al oido de un alguacil:

- ¢ Vio alguna vez un buitre semejante?

- Menudo pajarraco, quisquilloso como un chimpancé con golondrinos. Ojala no me las
tenga que ver nunca con él.



- iBah! - murmuré el secretario general -. No hace falta ser el acusado; eructe en su
presencia y mandara que le frian las entraias. Estoy cubierto de sudor de tanto contener
el aliento.

Por la tarde, Gersen recibioé una llamada de Jehan Addels.

- Milagrosamente - observo Addels -, aun seguimos fuera de la carcel.

- Una sensacion agradable - replico Gersen -. Disfrutela mientras pueda.

- jTodo es tan fragil! Imagine que un periodista diligente investigue los memoriales
legales, imagine que el secretario general intercambie chismes con alguien de Bonifacius,
imagine que afada otros casos al sumario...

- No cabe duda de que el presidente Dalt administrara justicia - ri6 Gersen.

- El presidente Dalt manifestara cierto malestar, si me permite que le corrija - declaré
Addels -. Recuerde que no todos los hombres de leyes son idiotas.

- No hace falta que se moleste. Pingo esta enviando mensajes a lo largo y ancho de la
galaxia. Se producira un gran alboroto en algun lugar.

- jYa lo creo! Bien; y ahora, ;qué?

- Esperaremos a ver quién aparece cuando se reanude la audiencia.

5

De Dar Sai y los darsh, por Joinville Akers:

«Las danzas del latigo de darsh constituyen una forma de arte altamente estructurada.
Lo afirmo categéricamente y sin el menor ambage, tras haber dedicado
considerablemente tiempo al tema. Una forma artistica brutal y repelente, desde luego;
una forma artistica que toma como base toda una serie de aberraciones sexuales, por
ejemplo, pederastia, flagelacion, sadomasoquismo, voyeurismo, exhibicionismo... Todo
esta permitido. Una forma artistica por la que no siento una personal atracciéon, aunque a
veces ejerce cierta horrible fascinacion.

»Las complejidades de la danza del latigo excluyen a los no iniciados. Quien maneja el
latigo, durante su practica ordinaria, no suele herir o infligir dolor a los bailarines, pese a
las apariencias. La mayor parte es espectaculo, como en otras parecidas actividades
espantosas. A los ojos de un extrano, el material tematico parece repentino y limitado, y
casi siempre depende de una premisa sencilla, comprobada y cierta: el flagelante y su
acompanamiento de traviesos, revoltosos e insubordinados acdlitos. Sin embargo los
hombres darsh consideran las variaciones sobre el tema complejas, sutiles, a menudo
ingeniosas, a menudo divertidas, y jamas se cansan de ellas. Las mujeres darsh, por el
contrario, observan estos espectaculos con despreciativa indiferencia, y los consideran
una faceta mas de la fatuidad masculina.»

Gersen y Maxel Rackrose descendieron del émnibus y contemplaron durante unos
momentos La Sombra de Tintle.

- Su aspecto no mejora a plena luz del dia - comentdé Rackrose -. De hecho, observo
pintura descascarillada y ventanas completamente torcidas.

- No importa - dijo Gersen -. El estado ruinoso es pintoresco, y contribuira a realzar la
calidad de nuestra comida.

- Hoy carezco de apetito - dijo Rackrose -. Espero que eso no le impida comer a gusto.

- Es posible que le tiente algun plato del menu.

Cruzaron la calle, abrieron la puerta, evitaron el mostrador y subieron los humedos
peldafos que conducian al restaurante.

Muy pocas mesas estaban ocupadas. La sefiora Tintle se apoyaba indolentemente en
el umbral de la cocina, retorciéndose las guias de su bigote. Les sefial6 una mesa con un
gesto languido y se acerco para preguntarles qué deseaban.



- Asi que han vuelto. No pensaba que les volveria a ver.

- Quedamos fascinados tanto por su poderosa personalidad como por la calidad de la
comida - manifestdé con aplomo Gersen.

- ¢, Qué quiere decir? - pregunto la mujer -. Se esta burlando de mi o de la comida. En
cualquier caso, le pondré un cubo de basura por sombrero.

- No era mi intencion ofenderla - dijo Gersen -. De hecho, quiza le haga ganar algun
dinero, si el asunto le interesa.

- No hay raza mas avariciosa que la de los darsh. ¢ En qué consiste la propuesta?

- Dentro de poco llegara un amigo mio de Dar Sai, o al menos asi lo espero.

- ¢, Es un darsh?

- Si.

- Una situacion escasamente plausible. Los darsh no hacen amigos, solo enemigos.

- Este caballero es, si lo prefiere asi, un conocido. Hay muchas posibilidades de que
acuda a La Sombra de Tintle en busca de comida que le sea familiar. Quiero que me
notifique su llegada, a fin de renovar nuestra vieja amistad.

- Eso es facil, pero ¢ cémo le reconoceré?

- Basta con que me informe a mi o a mi amigo de que un nuevo darsh ha venido a La
Sombra de Tintle.

- Bien... No es muy conveniente, pues no puedo examinar a cualquier gumba que entre
por la puerta. Mi curiosidad provocaria comentarios frivolos.

- Tal vez Tintle nos podria prestar ese servicio - sugirié6 Rackrose.

- ¢ Tintle? - graznd la mujer -. A Tintle le arruinaron y mancillaron hasta casi volverle
loco. No permitimos que haga acto de presencia aqui; todo el mundo se apretaria la nariz
y saldria volando. Apenas puedo tolerar que salga al patio.

- ¢, Cémo acontecio su desgracia? - preguntd Gersen.

La sefiora Tintle paseo6 la mirada por la sala y, al comprender que no tenia nada mejor
que hacer, condescendio a responder.

- Fue un infortunio que Tintle no se merecia. Era el vigilante del almacén de Kotzash. El
dia que fueron a robar, Tintle dormia mas que vigilaba, y no tuvo tiempo de dar la alarma.
Robaron todos los duodecimates. Luego, se supo que Ottie Panshaw, el tesorero, se
habia olvidado de contratar la pdliza del seguro. Panshaw desaparecid, y todo el pais se
echo sobre Tintle. Fue sumergido en las letrinas publicas durante tres dias, y la gente iba
a insultarle ferozmente. Tintle y Dar Sai se hicieron incompatibles, de modo que vinimos a
esta ciénaga repugnante. Esta es la historia.

- Humm - dijo Gersen -. Si Tintle hubiera sido amigo de Lens Larque, las cosas habrian
sido muy diferentes.

- ¢, Por qué menciona a Lens Larque? - pregunté la mujer con suspicacia.

- Es un hombre famoso.

- Infame, mejor dicho. Fue Lens Larque quien robo el almacén de Kotzash; ¢ por qué
deberia ser amigo de Tintle? Pensar que le acusaron de eso...

- Entonces, ¢ conoce a Lens Larque de vista?

- Es un Bugold y me importa un pimiento.

- Podria estar sentado en la sala ahora mismo.

- Mientras no se queje y pague la cuenta me es indiferente. - Examiné con aire
desdefnoso la sala -. Ya puede estar seguro de que hoy no esta aqui.

- Estupendo - repuso Gersen -, pero volvamos a nuestro acuerdo. Cuando un darsh
desconocido aparezca, Lens Larque o cualquier otro, aviseme a mi o a mi amigo Maxel
Rackrose, que comera aqui cada dia. Le pagaremos dos UCL por cada darsh
desconocido que notifique. Lens Larque le reportara diez UCL. Y en el caso de mi amigo
seran veinte UCL.

La sefiora Tintle enarcé las cejas, perpleja.



- Un trato insdlito. s Para qué quiere a Lens Larque? La mayoria de la gente pagada
diez UCL o mas por no encontrarselo.

- Somos periodistas. Entrevistarle seda todo un acontecimiento, una noticia de primera
magnitud, pero no creo que tengamos una suerte tan inmensa.

La sefiora Tintle se encogié de hombros.

- No tengo nada que perder. Bien, ¢qué van a comer?

- Una racién de ahagaree - dijo Gersen.

- Yo también - aprobd Rackrose -, pero con menos sulfuro y yodo que de costumbre.

- ¢ Quieren chatowsies?

- Hoy no.

Al salir del restaurante, Gersen y Rackrose fueron hacia la parte trasera del edificio, y
se aproximaron a la puerta de hierro. Entre los barrotes vieron a Tintle acurrucado al sol
bajo uno de los cobertizos. Un pendiente de metal colgaba de cada uno de sus largos
I6bulos; Tintle se entretenia dandoles golpecitos con un dedo y haciéndolos balancear.

- jTintle! jEh, Tintle! - le llamo6 Gersen.

Tintle se puso poco a poco de pie; un hombre regordete, de piel cobriza y facciones
toscas. Avanzo6 unos pasos y escudriid la puerta con desconfianza.

- ¢ Qué quiere de mi?

- ¢ Es usted el Tintle que vigilaba el almacén de Kotzash?

- iNo sé nada de eso! - lloriqued Tintle -. jMe dormi, y soy inocente en todos los
sentidos!

- Pero le despidieron.

- jFue un lamentable error!

- ¢, Ha pensado en reivindicar su inocencia?

- No se me ha pasado por la cabeza - parpaded Tintle.

- Nos gustaria escuchar su versién del caso.

Tintle se acercé lentamente hasta la puerta.

- ¢ Quiénes son ustedes, y por qué me hacen esas preguntas?

- Investigadores que quieren hacer justicia.

- Ya he tenido bastante justicia. Investiguen a Ottile Panshaw, y arréstenle; yo mismo le
conduciré a las letrinas.

Tintle dio media vuelta y se dirigié hacia su cobertizo.

- jEspere un momento! - le detuvo Gersen -. Aun no hemos hablado de los beneficios.

- ¢ Qué clase de beneficios? - titubed Tintle.

- En primer lugar, una gratificacién por el tiempo que nos dispense. En segundo, el
castigo de los ladrones.

Tintle emitié un sonido de divertida incredulidad.

- ¢ Quién osada castigar a Lens Larque?

- Todo es posible. Por el momento, nos contentamos con escuchar los detalles del
caso.

Tintle les mirdé con estupor.

- ¢, Cual es su rango oficial?

- No haga tantas preguntas. Los oficiales de alta graduacion no ofrecen gratificaciones.

Tintle empezd a mostrarse mas flexible.

- ¢,Cuanto me ofrecen?

- Dependera de lo que nos diga. Cinco UCL, como minimo.

- No es una gran suma - grufid Tintle -. De todos modos, creo que sera suficiente. -
Miré hacia las ventanas de la parte trasera del restaurante -. Alli esta, la gran rata que
acecha en su madriguera. Sugiero que tengamos esta conversacién en La Taberna de
Groary, al otro lado de la calle.

- Como desee.

Tintle abrid la puerta y sali6 al callején.



- La bruja se ofendera de manera inimaginable cuando nos vea ir a la taberna, y
comeré aguachirle durante una semana, pero vayamonos. Un hombre jamas debe prestar
atencion a las protestas de una mujer.

Negros pilotes que emergian de las aguas del lago Beamish sostenian la parte
posterior de La Taberna de Groary. Los tres hombres tomaron asiento alrededor de una
mesa de madera. Tintle se inclind hacia adelante, y Gersen creyd percibir vagos efluvios
de un hedor nauseabundo. ¢ Imaginacion? ¢ Tintle? ; Emanaciones del fondo del lago?

- Creo que mencionaron cinco UCL - dijo Tintle. Gersen puso el dinero sobre la mesa.

- Estamos interesados en el robo de Kotzash. Recuerde que si el botin fuera
recuperado, podriamos restituirle su honor e indemnizarle por los perjuicios sufridos.

- ¢Me toma por idiota? - ri6 Tintle con sarcasmo -. En la vida real no se producen
acontecimientos tan milagrosos. Les diré lo que sé, me guardaré el dinero y punto.

Gersen se encogié de hombros.

- Usted era el vigilante del almacén de Kotzash. ; Qué es exactamente «Kotzash»?

- Ottile Panshaw cred la corporacion. Los mineros entregaban los duodecimates a
Panshaw, que les pagaba en acciones de la Compariia Kotzash. Las acciones podian ser
canjeadas por UCL en cualquier momento. Todo iba bien, y el almacén de Serjeuz
rebosaba de paquetes de excelentes duodecimates. ;Cdmo iba a resistir la tentacion
Lens Larque? Hay quien dice que Ottile Panshaw le dio el soplo cuando el almacén
estuvo al limite de su capacidad, y Lens Larque desembarcé una noche en el recinto con
sSu gran nave negra. Sus esbirros se precipitaron sobre el almacén, y aun tuve suerte de
salir con vida, porque me hubieran matado sin dudarlo ni un instante. Esta consideracion
no aplacé la rabia general. Preguntaron por qué yo, el guardia oficial, no habia sabido
proteger el almacén, y por qué la puerta principal estaba mal cerrada. Acusé a Ottile
Panshaw, pero se hallaba ausente. En consecuencia, fui conducido al Sumidero Central y
despedido.

- Una triste historia - se condolié6 Gersen -. Pero, digame, ¢cémo sabe que Larque fue
el culpable?

Tintle mened con violencia la cabeza, y los pendientes oscilaron.

- Ya le he dicho bastante. No es saludable mencionar tantas veces ese nombre.

- Sin embargo, el culpable debe ser entregado a la justicia, y su ayuda puede ser
decisiva.

- .Y qué ocurrira cuando Lens Larque se entere de mi locuacidad? Bailaré diez
fandangos al ritmo del Panak.

- Su nombre no sera mencionado. - Gersen sacé otros diez UCL de curso legal -.
Diganos todo lo que sepa.

- No es mucho. Soy del clan Duppi; Lens Larque es un Bugold. Le conoci muy bien en
los viejos tiempos. Jugabamos a hadaul en Naidnaw Shade, en facciones opuestas. Ideo
una contraestrategia, y fui yo el que salié con los huesos rotos.

- ¢ Qué clase de hombre es?

Tintle volvié a menear la cabeza mientras buscaba las palabras. - Un hombre grande,
con una larga nariz y ojos burlones. En el almacén de Kotzash llevaba un thabbat, pero le
reconoci por la voz y el fusto.

- ¢ Le reconoceria si entrara en La Sombra de Tintle?

- No se me permite la entrada en el local - se lamenté lugubremente Tintle -. Podria
entrar y salir una docena de veces; nunca le descubriria.

- ¢, Qué nombre empleaba cuando jugaba al hadaul?

- Ha pasado mucho tiempo. Entonces no era mas que Husse Bugold, aunque ya era
rachepol.

- ¢, Guarda fotografias de Lens Larque?

- . Para qué conservar semejantes recuerdos? - bufé Tintle -. El esta arriba, yo abajo.
El huele a una mezcla de meriandra, corona perfumada y ahagaree rojo; yo, a letrina.



Gersen empujo el dinero en su direccion.

- Si ve a Lens Larque, tenga cuidado. No se lo diga a ningun conocido, no deje que le
reconozca. Comuniquese al instante con Maxel Rackrose.

Escribié en una tarjeta y se la entregé.

Tintle dibuj6 una furtiva mueca de inquietud en su rostro. - Da la impresion de que
espera a Lens Larque.

- Una simple cuestion de confianza. Es un hombre escurridizo.

- Quiza no supiera reconocerle - insinud Tintle -. Dicen que ha modificado su aspecto
fisico. ¢ Sabe que los methlen se burlaron de él? Queria vivir en una hermosa mansion,
pero el vecino se lo prohibid. Dijo que no queria ver feas caras darsh asomarse sobre el
seto del jardin. Lens Larque se exasperod, y cambid su rostro en seguida. ¢Quién sabe
cual sera su actual aspecto?

- Utilice su intuicién. ¢ Qué le ocurrio a Ottile Panshaw?

- Se marchdé a Twanish, en Methel; creo que sigue alli.

- ¢ Y aun trabaja la Corporacion Kotzash?

- Entregué cuatrocientas onzas de excelente arena negra - Tintle escupio en el suelo -,
una verdadera fortuna, y recibi a cambio cuarenta acciones. Jugué al hadaul y ahora
tengo noventa y dos. - Saco de un grasiento billetero un paquete de papeles doblados -.
Aqui estan los certificados. Su valor: cero.

- Son certificados al portador - dijo Gersen tras examinar los papeles -. Se los compro.

Puso diez UCL sobre la mesa.

- ¢, Queé? - grito Tintle -. ¢ Por casi cien acciones de la Kotzash?  Tan estupido parezco?
Cada accién representa no sélo diez onzas de arena, sino otros valores: derechos,
opciones, arriendos... - Contempl6 despavorido como Gersen volvia a coger los diez UCL
-. jNo vaya tan de prisa! Acepto su oferta.

- Sospecho que sale ganando - dijo Gersen, mientras le entregaba de nuevo el dinero -,
pero no importa. Si por casualidad localiza al hombre del que hemos hablado, llamenos y
le recompensaremos. ,Puede decirnos algo mas?

- No.

- Si nos proporciona mas informacion, le pagaremos bien.

Tintle se limité a emitir un grufido de asentimiento. Termind la cerveza de un trago y
salié de la taberna. El hedor que levantd al pasar hizo encogerse a Gersen y a Maxel
Rackrose.
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De Vida, volumen |, de Unspiek, barén Bodissey:

«El hombre perverso es una fuente de fascinacién: las personas normales se
preguntan cual es el motivo de tales excesos en el comportamiento. ;Deseo de riqueza?
Un motivo normal, sin duda. ;Anhelo de poder? ;Venganza contra la sociedad? Démoslo
por garantizado. Pero cuando se han logrado el poder y la riqueza, y la sociedad ha sido
reducida a un estado de humillante sumisién, ¢ cual es el siguiente paso?

»La respuesta es obvia: la maldad por la maldad.

»La motivacion, aunque incomprensible para el hombre normal, es, sin embargo,
apremiante y real. El criminal se convierte en el resultado de sus propios hechos. Una vez
superada la transicion, un nuevo conjunto de valores entra en juego. El criminal inteligente
reconoce su maldad, y comprende a la perfeccion el resultado de sus actos. Retrocede a
un estado de solipsismo para calmar sus remordimientos, y comete actos de perversion
exacerbada, lo que provoca en sus victimas la sensacion de que el mundo se ha vuelto
loco.»



Maxel Rackrose se personé en los aposentos alquilados por Gersen en el Domus el dia
de San Dulver a mediodia. Se le veia deprimido y habl6 con concision.

- Durante las dos ultimas semanas he investigado a los pasajeros provenientes de los
espaciopuertos de Slayhack, New Wexford y Pontefract. Veinte eran nativos del sistema
de Cora, pero solo tres se autodenominaron darsh. Los otros eran methlen. Ninguno de
los darsh se ajustaba a la descripcidon, aunque tres de los methlen podrian ser nuestro
hombre. Aqui estan las fotografias.

Gersen examind los rostros; no reconocié ninguno. Rackrose le tendié otra foto con el
gesto de un prestidigitador realizando un truco de magia.

- Este hombre es Ottile Panshaw, el que se olvidé la pdliza del seguro en Kotzash.
Llegé ayer y se halla alojado en el Domus.

Gersen estudié la fotografia del espaciopuerto, que reproducia a un hombre de
mediana edad, delgado y fragil, de barriga prominente, notable cabeza, de ojos vivos y
brillantes, nariz larga y esbelta y boca delicada que se plegaba en las comisuras. Rizos de
color castano sobresalian a ambos lados de su calva; se habia teiido la piel de un tono
amarillo rabioso. Ottile Panshaw vestia ropas elegantes y ornamentadas: un sombrero
cuadrado de terciopelo negro ribeteado de plata y escarlata, pantalones grises ajustados,
camisa de color rosa palido de cuello cisne negro y chaqueta parda.

- Muy interesante - dijo Gersen -. Confio en poder hacer una o dos preguntas a
Panshaw.

- No parece muy dificil; apenas nos separan cien metros. Mas problematico sera
obtener respuestas sinceras, a juzgar por su rostro.

- No es el rostro de un hombre ingenuo - asintié Gersen con aire pensativo -. Tampoco
es el rostro de un hombre que olvida suscribir pélizas de seguro.

- Si; una situacion desconcertante. Quiza el valor de la pdliza era exorbitante. No
resulta improbable tan cerca de Mas Alla.

- Ni tan cerca de Lens Larque. Quiza los directivos de la compafia se negaron a
suscribir la péliza en virtud de esta teoria.

- O, lo que es todavia mas probable, Panshaw se limité a solicitar el pago y se guardo
el dinero en el bolsillo.

Gersen volvié a examinar el rostro vivaz de la fotografia.

- Esta claro que no encomendaria la custodia de mi dinero a Ottile Panshaw... Quiza
tenia sus razones para despreciar el lote almacenado en Kotzash.

- ¢ Qué le impulsaria a obrar de esta forma? - se pregunté Rackrose.

- Tengo en mente varias posibilidades. Una seria el voto por el control de la compaiia.

- ¢ Y si se trataba de bancarrota?

- Tintle menciond otros bienes; arriendos, opciones y cosas asi. - Imagino que todo es
posible.

Gersen reflexion6 unos momentos, y luego puso en marcha el comunicador. El rostro
astuto de Jehan Addels se materializé en la pantalla. - He descubierto un aspecto nuevo
en el asunto que nos concierne - dijo Gersen -; la Sociedad Anénima de Seguros Kotzash,
con sede en Serjeuz, en el planeta Dar Sai del sistema Cora. ;Podemos obtener alguna
informacion en New Wexford?

Addels exhibié una de sus poco frecuentes sonrisas.

- Le asombraria la cantidad de informacion que es posible solicitar. Si esta Kotzash ha
facturado negocios por valor de un UCL a cualquier banco del Oikumene, lo sabremos al
instante.

- Estoy interesado en bienes, directivos, procedimientos de control, cualquier cosa que
parezca interesante.

- Esclareceré lo que sea necesario.

La pantalla se apag6. Gersen capto, al volverse, la expresion pensativa que nublaba el
rostro de Rackrose.



- Para ser un simple periodista, ejerce una sorprendente autoridad - dijo Rackrose.

Gersen habia olvidado por un momento su papel de Henry Lucas, periodista
especializado para Cosmopolis.

- No hay ningun misterio; Addels es un viejo amigo.

- Entiendo... Bien, s qué vamos a hacer con Ottile Panshaw?

- Vigilarle de cerca. Alquilaremos a un profesional, si hace falta.

- Un hombre como Panshaw se dara cuenta de tales maniobras - comenté Rackrose.

- Si es asi, su proceder sera interesante.

- Como quiera. ¢ De qué forma pagaré a los detectives?

- Con talones de la cuenta de Cosmopolis.

Rackrose se levantd, exhald un suspiro de resignada desesperacion y se marchdé.

A los pocos instantes, el rostro de Addels aparecio en el comunicador.

- El de Kotzash es un asunto turbio. El robo en el almacén de Serjeuz fue valorado en
veinte millones de UCL. El interventor se habia negado a pagar el seguro, y la compafia
quebrd. Fijese en que no se tratdé de una bancarrota; los Unicos que salieron perdiendo
fueron los accionistas. Por supuesto, el capital comercial es nulo.

- ¢ Y quién es el dueno?

- El permiso legal de constitucion fue transferido al banco Chanseth de Serjeuz; las
copias fueron enviadas posteriormente a la sucursal de New Wexford. Especifica que
cualquiera que posea el veinticinco por ciento o mas de las acciones se convierte en
director, con el porcentaje de votos correspondiente. Hay cuatro mil ochocientas veinte
acciones registradas, de las que mil doscientas cincuenta, algo mas del veinte por ciento,
obran en poder de Ottile Panshaw. Las otras estan distribuidas entre pequefias empresas
no registradas.

- Muy extrano.

- Extrafio y significativo. Panshaw es el unico director; controla Kotzash.

- Debe haber comprado las acciones a bajo precio - dijo Gersen -. Seguro que nunca
adquirié ni media tonelada de duodecimates.

- No corra tanto. Panshaw es un hombre con clase. Por qué gastar un dinero ganado
con tantos esfuerzos en acciones sin valor?

- Buena pregunta. Me muero de curiosidad.

- Es evidente que Kotzash mantiene la oficina de Methel; el folleto adjunta las
direcciones de Serjeuz y de Twanish. Por otra parte, Kotzash es una sociedad anénima
interplanetaria, y presenta un informe anual.

La ley vegana castiga con rigurosas penas el uso de células - espia méviles y aparatos
semejantes. Los detectives emplean meétodos tradicionales de vigilancia.

Los bienes resefiados el ano pasado fueron: complejos mineros, derechos de
prospeccion y alquiler, en lugares tan lejanos como el asteroide Granate y la luna
Shanitra. Kotzash también controla el cincuenta y uno por ciento de la Companhia
Comercial de Transportes Hector, de Twanisb. ¢Quién controla el cuarenta y nueve por
ciento restante? Ottile Panshaw. Da la impresion de que, como interventor de la Kotzash,
emitié mil doscientas cincuenta acciones de la Kotzash a su nombre, a fin de adquirir el
cincuenta y uno por ciento de la Compafiia de Transportes Hector.

- .Y qué informes tenemos de esta companiia?

- Ninguno. Jamas ha publicado ni un folleto.

- Me siento cada vez mas confundido - confesé Gersen.

- En absoluto - replic6 Addels -. Es un simple caso de papeleo y malabarismo,
utilizados por personas sin escrupulos para violar sus responsabilidades.

- ¢,.Se cotizan en bolsa las acciones de la Kotzash?

- El indice indica un valor nominal de un céntimo por accién, lo que desalienta a
compradores y vendedores. El valor es nulo, en pocas palabras.

- Haga algun sondeo. Si las acciones de la Kotzash aumentan de valor, comprelas.



Addels mened tristemente la cabeza. - Es dinero perdido.

- Ottile Panshaw piensa de otra manera. Se aloja en el Domus.

- ¢, COmo? jSorprendente! jAhora existen motivos para sospechar!

- Mi perplejidad no es menor que la suya, pero tranquilicese. Manana se vuelve a reunir
el tribunal. El presidente Dalt no soporta evasivas; esclarecera los hechos.

- Si nos libramos de la carcel y la verguenza publica. jEstamos en la cuerda floja!
jPanshaw es extremadamente astuto!

- Si todo va bien, Panshaw seguira su camino en paz, al menos en lo que a mi
concierne.

- Cuando dice: «Si todo va bien», ¢se refiere a la aparicion de Lens Larque en
Estremont?

- Exacto.

Addels mened la cabeza con brusquedad.

- Lamento decirselo, pero persigue una quimera. Lens Larque puede ser maniatico,
brutal, tortuoso... pero no estupido.

- Bien, ya veremos. Y ahora perdoneme; es la hora de comer del presidente Dalt.

A la hora en punto, el presidente Dalt entré con aire majestuoso en el restaurante del
Domus; rigido, grave, un hombre de piel blanquecina y negros rizos que enmarcaban su
rostro austero e inexpresivo. Su vestimenta recreaba la elegancia de varias décadas
atras. Todas las cabezas se volvieron para observar como el implacable jurista cruzaba la
sala en direccion a su mesa.

Tomo una frugal colacion de ensalada y pollo frio, y luego se hundi6 en ominosa
meditacion sobre la taza de té. Un hombre delgado de estatura mediana que estaba
sentado al otro extremo del comedor avanzé hacia su mesa.

- ¢ Presidente Dalt? ; Puedo acompafiarle unos minutos?

El presidente Dalt mir6é de arriba abajo al que habia hablado, y luego respondi6 con voz
seca y calculada:

- Si es periodista, no tengo nada que decir.

El otro hombre ri6 cortésmente, como si hubiera escuchado una pequefa broma.

- Me llamo Ottile Panshaw y, desde luego, no soy periodista. - Se senté sin mas
preambulos en la silla opuesta a la del presidente Dalt -. Mafnana se celebra la audiencia
del Banco de Cooney contra la Etulia Gargantyr et altri. ;Consideraria inapropiado que
hablaramos del caso? El presidente Dalt estudido a Ottile Panshaw y vio a un hombre
maduro, flaco, de gran cabeza, facciones bien conformadas y expresion benévola.
Llevaba un elegante traje en tonos ciruela y ocre.

Panshaw sostuvo la mirada del presidente con aplomo.

- ¢,Cual es su papel en el caso? - pregunto al fin el presidente Dalt.

- En cierto sentido soy socio del acusado, pero no es mi intencion entrometerme. El
caso es tan extraordinario que conviene que ciertos elementos no sean presentados
formalmente, si bien podrian arrojar luz sobre su vision de conjunto.

El presidente Dalt entorné los ojos levemente; adoptd una expresién mas inescrutable
que de costumbre.

- No me interesan los intermediarios.

- Es obvio. Tenga la seguridad de que solo deseo esclarecer ciertos datos
fundamentales; hablaran por si solos.

- Muy bien, prosiga.

- Gracias, sefior. Para empezar, represento al propietario de la Etlia Gargantyr. La nave
esta alquilada a la Compania de Transportes Hector, filial de la Kotzash, una compania de
la que soy director gerente. Hasta aqui todo esta bien, pero resulta que el propietario real
de la nave es un tal Lens Larque. ¢ Le suena el nombre?

- Es un famoso criminal.



- Exacto. Le resultaria enojoso presentarse ante un tribunal de Vega e identificarse. De
hecho, la idea es extravagante. Por lo tanto, sugiero que se acepte mi testimonio, el de
propietario en funciones, en lugar del de Lens Larque.

El palido rostro del presidente Dalt no se alteré en lo mas minimo.

- En la audiencia preliminar dictaminé que unicamente el propietario de la nave en el
momento del supuesto delito podia prestar una declaracion pertinente. No veo motivos
para cambiar de opinién. La peculiaridad del testigo es marginal, y no afecta al dictamen.

- En efecto - asintié Ottile Panshaw con una mueca de pesar -. Su punto de vista es
que si Lens Larque deseara prestar declaracion ante un tribunal vegano, no se habria
convertido en un criminal.

El fantasma de una sonrisa alete6 en los labios del presidente Dalt.

- Exacto. El tribunal reanuda la sesion mafana. ¢ Ira a testificar ese tal Larque?

- ¢ Puedo preguntar si nuestra conversacion es extraoficial y confidencial? - dijo Ottile
Panshaw bajando la voz.

- iNo puedo asumir ese compromiso!

- En tal caso, no le diré nada.

- Su conducta es muy expresiva. Sospecho que la persona de la que hablamos no se
halla muy lejos.

- Planteemos una hipétesis: si Lens Larque estuviera aqui, ¢aceptaria tomarle
declaracion in camera?

El presidente Dalt enarco las cejas.

- Espero que acuda a testificar para esclarecer su caso. Es de conocimiento publico
que ha robado, torturado y asesinado; le costara muy poco cometer perjurio. ¢Aportara
pruebas a su declaracién?

- Usted y yo, sefior - rié suavemente Ottile Panshaw -, a pesar de nuestras diferencias,
somos seres humanos normales. Lens Larque es muy distinto. No osaria pronosticar su
declaraciéon. Las pruebas pueden o no existir. En su dictamen del otro dia, usted sefiald
gue solo necesitaba el testimonio del propietario.

- Es evidente que el caso del Banco de Cooney contra la Ettilia Gargantyr se sale de lo
corriente. El unico modo de aplicar la mayor equidad posible consiste en dejar de lado los
antecedentes de los actores. Me he impuesto como objetivo juzgar cada caso
ateniéndome a los hechos desnudos. Sin embargo, pese a mi inclinacion por los
procedimientos formales, me comprometo a escuchar el testimonio de ese hombre in
camera. Traigale a mis aposentos dentro de dos horas. Tomo esta decision extrema en
interés de la imparcialidad y la equidad.

- ¢ Sera tan amable de venir conmigo a un lugar que yo elegiré? - sonrié timidamente
Ottile Panshaw.

- Por supuesto que no.

- Ha de comprender el azoramiento de esa persona.

- Si hubiera llevado una vida sin macula, podria caminar sin temor.

- Oh, ya lo hace. - Ottile Panshaw se levanto y titubed unos segundos. Su boca dibujo
una mueca tragicomica -. Haré lo que pueda.

La suite del presidente, la mas elegante y exquisitamente amueblada del Domus,
incluia una salita para recibir visitas, amueblada con piezas antiguas del estilo conocido
como Dravan Commandeer. El presidente se sentdé en una enorme butaca. Habia optado
por vestir su indumentaria oficial para realzar la solemnidad de la ocasién. Su rostro,
blanco y cadavérico, con sus descarnadas mejillas, la fuerte mandibula y la nariz corta y
recta, contrastaba con los espesos rizos negros de la peluca ceremonial. Las manos del
presidente, recias y huesudas, de dedos largos y estrechos, parecian un poco
incongruentes; parecian las manos de un hombre activo, acostumbradas a manejar
herramientas y armas.



Jehan Addels estaba sentado en el extremo opuesto de la salita, y su postura
evidenciaba un acusado nerviosismo; habria preferido hallarse en cualquier otro sitio.

Sond un timbre; Addels se puso en pie, sali6 al recibidor y apreté un botén. La puerta
se deslizé a un lado para dar paso a Ottile Panshaw y a un hombre alto y corpulento,
ataviado con una capa blanca. La capucha revelaba un rostro aplastado y redondeado de
piel broncinea, nariz prominente, labios gruesos y o0jos negros.

- Ya conoce al abogado de la parte demandante - dijo el presidente Dalt a Ottile
Panshaw -, el honorable Jehan Addels. Puesto que resulta concebible que todos los
problemas puedan resolverse aqui y ahora, consideré apropiado informarle de nuestro
encuentro.

Ottile Panshaw imprimié a su cabeza una rapida inclinacion.

- Lo comprendo, sefor presidente. Permitame presentarle al acusado del caso. No
mencionaré su nombre; no hay necesidad de molestar a nadie...

- Al contrario - replicé el presidente Dalt -, precisamente estamos aqui para que las
identidades sean autentificadas y para responder con precision a las preguntas que se
formulen. Usted, sefior, como se llama?

- He usado muchos nombres, presidente. Adquiri la nave Exilia Gargamyr bajo el
nombre de «Lens Larque». Durante todo el tiempo que la he poseido, no he cometido
actos influidos por la maldad o la venganza. Soy inocente de los cargos que me imputa el
Banco de Cooney, lo juro.

- Son necesarios algo mas que juramentos en casos como éste - dijo el presidente Dalt
-. Abogado, sea tan amable de llamar al secretario. Jehan Addels abrié una puerta lateral;
el secretario general entrd en la salita, empujando un instrumento montado sobre ruedas.

- Secretario, permita que estos caballeros demuestren la autenticidad de sus
declaraciones - dijo el presidente.

- En seguida, su seforia. - El secretario desliz6é la maquina hacia el hombre de la capa
blanca -. Sefor, éste es un aparato inofensivo que capta las emanaciones cerebrales.
Observe este indicador luminoso; la verdad enciende una luz verde, y la mentira una roja.
Aplicaré el registrador a su sien; permitame que le suba la capucha.

El hombre dio un paso atras, irritado, y cuchiche6 con Ottile Panshaw, que se encogio
de hombros con una media sonrisa, cabizbajo. El secretario le alzé la capucha con
cuidado, y aplicé un parche adhesivo a la rojiza sien.

- Abogado Addels - dijo el presidente Dalt -, haga sus preguntas, pero solo a efectos de
comprobacién de la identidad y los motivos en el momento del presunto delito.

- ¢, Puedo sugerir, su seforia - dijo Ottile Panshaw con voz sedosa -, que haga usted las
preguntas a fin de conseguir la maxima imparcialidad?

- Mi unica intencion es esclarecer la verdad. En tanto el abogado Addels persiga la
verdad, todos daremos nuestra aprobacion. Abogado, haga sus preguntas.

- Sefior, ¢ declara que su nombre es Lens Larque?

- Si, ése es el nombre con el que se me conoce. La luz verde brillé en el indicador.

- ¢,Cual es su nombre real?

- Lens Larque.

- ¢, Desde cuando?

- jSu seforia - exclamo Ottile Panshaw -, el hecho ha sido aclarado y verificado por el
indicador! ; Es necesario proseguir este estéril interrogatorio?

- Su senoria, declaro que la identificacion todavia no es definitiva.

- Estoy de acuerdo. Continue.

- Muy bien. ;Dénde nacio?

- En Dar Sai. Soy darsh.

Una sonrisa presuntuosa ensancho la boca del hombre.

- ¢ Y cual fue su nombre de pila?

- Esa cuestion es irrelevante.



La luz roja parpaded, y después brill6 la verde.

- Qué extrafio - musito el presidente. Se decidié a formular €l mismo la pregunta -:
¢ Desde cuando se le conoce como Lens Larque?

- Eso no es importante.

La luz roja se encendio.

- ¢Alguien le ha adjudicado recientemente, digamos hace una o dos semanas, el
nombre «Lens Larque»?

Los ojos del darsh parecieron salirse de las érbitas, y sacudié los hombros.

- Esa pregunta es insultante.

- No me gusta su tono. - El presidente Dalt se incliné bruscamente hacia adelante -. O
usted es Lens Larque y vamos al meollo del caso, o no lo es, y usted y el sefior Panshaw
han cometido un delito muy serio.

- Esto es una farsa - gruid el darsh -. Acepten el hecho de que soy Lens Larque y
hagan sus preguntas.

- Si usted es Lens Larque, respondame a esto - dijo el presidente Dalt con ojos
centelleantes -: ; Quiénes eran sus complices en el ataque a Monte Agradable?

- Bah, olvidé esos detalles.

- ¢ Qué le sugiere el nombre «Husse»?

- Nunca recuerdo los nombres.

- Tal vez, pero usted no es, evidentemente, Lens Larque. Por ultima vez, declare la
identidad bajo la que ha vivido durante los ultimos veinte afios.

- Soy Lens Larque.

La luz roja se encendi6 en el indicador.

- Y yo les acuso a usted y a Ottile Panshaw de conspiracion, perjurio y fraude.
Secretario, ponga a esos hombres bajo arresto. Enciérrelos en celdas separadas.

El secretario hincho los carrillos y avanzoé con cautela.

- Desde este momento considérense detenidos. jQuietos! jNi un movimiento!
jRepresento todo el peso de la ley vegana!

Los ojos de Ottile Panshaw expresaron profunda tristeza y preocupacion.

- Sefor presidente, le suplico comprension. jTenga en cuenta las especiales
circunstancias!

- Acaba de causar un profundo perjuicio a su caso - habld con frialdad el presidente
Dalt -. Estoy dispuesto a fallar a favor de los demandantes, a menos que Lens Larque se
presente de inmediato. Puede usar ese teléfono para llamarle. Estoy harto de tretas.

Ottile Panshaw exhibio su triste y tortuosa sonrisa.

- Lens Larque es famoso por sus tretas. - Hizo una pausa y después prosiguié en un
tono casi confidencial -: Le aseguro que el Banco de Cooney jamas tendra el placer de
llevar a Lens Larque ante los tribunales.

- ¢ Que significan sus palabras?

- Las naves desaparecen. No de una, sino de muchas maneras. jRecuerde las tretas!
Le ruego que acepte mis mas sinceras disculpas y nos deje marchar.

- jAlto! - grit6 el secretario -. jEstan bajo mi custodia! El darsh mir6é a Ottile Panshaw.

- ¢, Todos ellos?

Panshaw se encogi6 ligeramente de hombros, de lo que el darsh parecié extraer la
informacion que necesitaba. Dio un paso atras y saco un instrumento peculiar: un mango
de treinta centimetros de largo terminado en una pequefa bola de puas. El secretario
general se dio la vuelta, aterrorizado, y corrié hacia la puerta. El darsh balance6 el mango
y arroj6 la bola de puas contra la nuca del secretario; éste alzo los brazos y se desplomo.
El darsh se volvio sin alterar el ritmico movimiento, balance6 el mango y disparé la bola
contra el presidente Dalt. Jehan Addels emitié un grito de rabia y se lanz6 hacia adelante,
pero Ottile Panshaw le puso la zancadilla. El presidente Dalt habia saltado a un lado; el
proyectil golped la pared que tenia detras. Agacho la cabeza y avanzd corriendo; sus



ropas negras revolotearon, y su rostro blanco asomé bajo los rizos negros. El darsh dio un
paso atras y esgrimioé el mango. El presidente Dalt asié el brazo alzado, propiné al hombre
una patada en la rodilla, y hundié un codo en la fuerte mandibula rojiza. El darsh cayo al
suelo. El presidente se apoderd del mango y lo arrojo lejos de su alcance; el darsh se
incorporé a medias y le arrastré al suelo. Se revolcaron por la estancia, un amasijo de
ropas blancas y negras, como dos monstruosas mariposas blancas y negras. Ottile
Panshaw saltaba de un lado a otro con una diminuta pistola en la mano. Miré en direccion
a Jehan Addels, quien al instante se parapetd detras de un sofa. Panshaw dio media
vuelta y contemplé con asombro cédmo el apatico y elegante jurista rompia primero la
mufeca y luego la mandibula al darsh, para extraer a continuacion un brillante estoque
negro y hundirlo en la nuca del darsh.

Ottile Panshaw apunté con frialdad su pistola. Jehan Addels, que le observaba desde
detras del sofd, chillé y le arrojé un jarro de bronce. El presidente Dalt fue en busca del
arma del darsh. Ottile Panshaw camin6é con serenidad hacia la puerta, hizo una
reverencia, y se marchoé con el aplomo de un prestidigitador consumado.

El presidente apart6 el cuerpo del darsh y se puso en pie. Jehan Addeis salié de su
escondite.

- jQué situacidon tan espantosa! - exclamoé Addels -. ijSi nos descubren con esos
cadaveres nos encarcelaran para siempre!

- Lo mejor sera que nos vayamos. Es la solucion mas sensata.

El presidente se quitd la peluca y los ropajes negros. Contemplé los cadaveres con
semblante sombrio.

- Qué desastre. El plan ha fallado. - Indicé el bulto informe que una vez habia sido el
secretario general -. Encarguese de su familia; es lo menos que podemos hacer.

- Temo por mi y por mi familia - se estremecié Addels -. ;Cuando acabara esta
violencia? Mire esos cadaveres; jsomos tan vulnerables! Y Panshaw puede dar la alarma
de un momento a otro!

- En efecto. Es hora de que el presidente Dalt se disuelva en la nada. Una pena; era un
tipo admirable, con estilo y elegancia. jAdids, presidente Dalt!

- Bah - murmuré Addels -, usted parece mas un actor de teatro que un asesino, o lo
que pretenda ser. ; Nos vamos a quedar aqui para siempre? Las mejores mazmorras son
las de Maudley; las de Frogtown Holes son mucho peor.

- Confio en no visitar ninguna. - Gersen tir6 a un lado la peluca y el atavio -.
Larguémonos.

Ya en sus aposentos, se quitd el tinte para piel blanco; después, ante la mirada
desaprobadora de Addels, adopt6 su vestimenta ordinaria. Addels no consiguié contener
su curiosidad.

- ¢, Adonde va ahora? Cae la noche; ¢nunca piensa en descansar? Gersen se Cifid sus
armas, y respondid, casi disculpandose:

- ¢No oyo las insinuaciones de Panshaw? ;Como llegd a considerar el Banco de
Cooney a la Exilia Gargantyr un negocio provechoso? ;Hasta qué punto son famosas las
tretas de Lens Larque? No cabe duda de que Lens Larque esta cerca. Me gustaria ser
testigo de sus argucias.

- jAborrezco tamana curiosidad! jCuando me acuerdo de lo que he presenciado, se me
hiela la sangre en las venas! Admito que soy un hombre de leyes y un experto en
cuestiones financieras, pero mi desprecio hacia la ley no pasa de determinados limites.
Necesito tiempo para descansar. He de recuperar mi percepcion de la realidad. Le deseo
buenas noches.

Jehan Addels salié de la suite.

Gersen lo hizo cinco minutos después. EI Domus continuaba tan tranquilo como
siempre; resultaba evidente que Ottile Panshaw no habia levantado la liebre.



Gersen se dirigié a la calle, y llamé a uno de los venerables simones tradicionales en la
ciudad.

- Al espaciopuerto de Slayhack, tan rapido como pueda.

- |Si, sefior!

El simén recorrié la Explanada y doblé por la calle Pilkamp. El resplandor del
crepusculo se desvanecié a lo largo del trayecto, y el ocaso se reflejo sobre el lago
Feamish. Cruzaron Moynal y Drury, penetraron en Wigaltown, y Gersen divisoé a lo lejos el
letrero de La Sombra de Tintle. Las ventanas superiores estaban adornadas con luces
rojas y amarillas que producian sombras fugaces: jDiviértase esta noche en La Sombra
de Tintle! Pasaron de Wigaltown a Dundivy, después a Gara y llegaron por fin a Slayhack,
donde los faros del espaciopuerto iluminaban el cielo. Gersen se inclind hacia adelante en
su asiento, como tratando de aumentar la velocidad del viejo simun con la simple fuerza
de su voluntad... Una explosién de luz, un subito resplandor blancoamarillento, rasgé los
cielos, y segundos mas tarde se escuchd un estruendo ensordecedor. Desde el vehiculo,
Gersen vio fragmentos negros surcando el haz de luz, y su imaginacién los transformé en
restos humanos.

La luz se difumin6 en una nube de oscuro humo.

- Sefior, ¢,qué hacemos? - grito el cochero, atemorizado.

- jSiga adelante! - grité Gersen, y luego -: jDeténgase aqui!

Bajoé del simén y contemplo la pista de aterrizaje. En el espacio que habia ocupado la
Ettilia Gargantyr s6lo se veian fragmentos dispersos. Gersen permanecio inmovil, lleno de
rabia y consternacion. «Era de esperar - se dijo con los dientes apretados -. jLiquida la
nave y el proceso al mismo tiempo, y cobra el seguro! jOttile Panshaw no ha descuidado
ningun detalle!»

- Me he vuelto blando - murmuré -. jEstoy perdiendo facultades! - Dio media vuelta,
disgustado, y volvié al vehiculo -. ; Puede dejarme en la pista?

- No, sefior - respondi6 el conductor -, esta prohibido.

- Entonces siga un poco mas por la carretera.

El simon borded la pista. Gersen divis6 a un grupo de hombres, aparentemente
asustados o histéricos, parados en el area iluminada junto a los talleres de reparaciones.

- Desviese por esa carretera adyacente hacia los depdsitos - ordend Gersen al
conductor.

- No puedo salir de la carretera, sefior.

- Muy bien; espéreme aqui.

Gersen salté al suelo.

Una camioneta surgi¢ de la parte trasera de los talleres y cruz6 a toda velocidad, con
movimientos erraticos, la pista hacia la carretera de acceso. Los hombres parados frente
a los talleres reaccionaron al instante. Algunos les persiguieron a pie, otros saltaron sobre
los vehiculos cercanos y empezaron la persecuciéon. La camioneta entré en la carretera de
acceso y acelerd. Gersen distinguié claramente la cara del conductor cuando pasé bajo
un faro, grande, rojiza, congestionada y de ojos redondos como huevos; la cara de Tintle.
Perdi6 el control de la camioneta y se precipitdé en la cuneta. En vehiculo salto, traqueteo,
osciloé a un lado y dio una vuelta de campana. Tintle, pataleando y chillando, salié volando
por los aires; cayd de costado y quedd inmovil unos instantes. Luego, con grandes
esfuerzos, se irguié, eché una mirada furibunda por encima del hombro y empezé a cojear
hacia la carretera. Sus perseguidores le dieron caza bajo uno de los faros y, en el circulo
de luz blancoazulada, le golpearon contundentemente con los pufios y con instrumentos
metalicos. Le patearon la cabeza y el cuerpo hasta que Tintle, ensangrentado y
desfigurado, murio.

Gersen llego al lugar de los hechos, y pregunté a un joven que llevaba un mono de
mecanico:

- ¢ Qué pasa aqui?



El aludido le mird, entre temeroso y desafiante.

- ¢ No ve el desastre? ;Se ha fijado en aquel amasijo? jEse hombre lo vold, junto con
media docena de nuestros compafieros! Se metié sin pestafiear con el camion bajo la
escotilla de carga, y deposité una caja llena de explosivos. Se alejo, y un minuto mas
tarde la onda expansiva nos arrojé a casi todos al suelo, incluso a los que estaban junto a
los talleres. Habia cuatro guardias a bordo y seis hombres del turno de dia que se iban a
su casa. jTodos muertos en la explosién! - Transtornado por la indignaciéon y el
dramatismo de la situacion, el mecanico empez6 a gritar - ¢Y aun se atreve a
preguntarme por qué cogimos a ese canalla?

Gersen dio media vuelta sin molestarse en responder. Volvié al Simén, donde el
conductor aguardaba nerviosamente en la oscuridad.

- ¢,Adonde vamos ahora, senor?

Gersen dirigié una ultima mirada a la pista de aterrizaje. A la luz de los focos, el grupo
de hombres seguia gritando y gesticulando alrededor del cadaver de Tintle.

- Volvamos ala ciudad.

El taxi se alej6é de Slayhack, continu6 hacia el sur por la calle Pilkamp, cruz6 Gara y
Dundivy. Gersen miraba fijamente hacia adelante. Las luces de la calle dibujaban una
linea curva luminosa, que se alargaba hasta la Ciudad Vieja. Un letrero interrumpi6 las
cavilaciones de Gersen: La Sombra de Tintle. Luces de colores y sombras movedizas
resbalaban por las ventanas superiores. Esta noche, mientras Tintle yacia muerto en
Slayhack, La Sombra de Tintle bullia de jovial actividad.

Un pavoroso pensamiento rozo el cerebro de Gersen. Se debatioé en la duda durante un
instante y luego ordend al conductor que se detuviera. - Espéreme; no tardaré mucho.

- Si, sefior.

Gersen cruzoé la calle. Rumores ocasionales surgian de La Sombra de Tintle; musica de
flautas y gritos de regocijo. Gersen empujo la puerta. La anciana vestida de negro le
contemplé con estupor, pero no pronuncio ni una palabra.

Gersen subi6 por la escalera que conducia al primer piso. Se encontr6 frente a una
triple fila de cuerpos alineados, cabezas y hombros hundidos, recortados contra la luz
rosada del fondo.

Un espectaculo tenia lugar en el centro de la estancia. Dos musicos, subidos sobre una
plataforma, tocaban tambores y flautas. Por encima de las cabezas calvas divis6 a un
joven envejecido prematuramente que jugueteaba con un mufieco de goma. Iba
disfrazado de mujer darsh. Cantaba con voz nasal, casi sin respirar, en el dialecto darsh,
que Gersen no llegaba a entender del todo:

Primero vi la luz de La Sombra de Gaggar detras del nefar;

me dieron cerveza de barril y buen ahagari.

Mi colgante se enreds en todas partes,

para desespero de los hablantes.

Una kitcheta cruzo el umbral;

el vestido le apretaba aqui y alla.

Tachin, tachin, tarara, tarara.

Los eones transcurridos

no son mas que tiempo perdido.

Vi a una chelta vestida de nativa,

y me embargo una gran alegria.

La despiadada criatura se mofé y burlo

de mi timida proposicion.

Cada dia perseguia a las cheltas

y acechaba de noche en las tinieblas,

cavilando addnde iban las kitchetas

cuando Mirassou iluminaba las laderas.



Tachin, tachin, tarari, tarara.

Aunque descaradas, no llevan bigote las chepas,

y so6lo uno les crece a las kitchetas.

Oh, ¢adonde iran las kitchetas por la noche a pasear?

Oh, ¢ qué aleja a esos pimpollos de La Sombra de Gaggar?
Van a la fuente de Dobbin; la calle Knobkelly ascienden;

sobre Bagshilly Sand las tiernas kitchetas convergen.

Tachin, tachin, tarari, tarara.

j Terrible sensacion la de competir con el sexo femenino!
Cuando me hice adolescente y Mirassou brillaba en toda regla,
a la llanura de Bagshilly fui para atrapar a una kitcheta,

pero quien me atrapo fue la vil khoonz que aterrorizaba el lugar
con su vientre abombado, monstruoso culo y repugnante faz.
Tachin, tachin, tarari, tarara.

j Terror y espanto bajo la luz de la luna en la llanura de Bagshilly!
Me zarandeo de un lado a otro, jugd con mi terror;

con locion escrofulosa mis partes masajeé.

Me puso en un dilema y me produjo gran consternacion.

No me soltd hasta que el dia amanecio.

Tachin, tachin, tarari, tarara.

Erguido y palido me arrastré hasta La Sombra de Gaggar.
Ahora que soy mas valiente, voy a donde quiero.

Me ligo a las kitchetas siempre que deseo.

Sereno y alegre hacia la llanura de Bagshilly caminég;

jquién, sino la misma khoontz, me pill6 otra vez!

Tachin, tachin, tarari, tarara.

Sereno e imperturbable caminé por la arena hacia un destino atroz.
Me adentraré en los pantanos mas tenebrosos,

exploraré los helados polos,

retaré a quince campeones de hadaul sin mas,

pero a la llanura de Bagshilly nada me hara regresar,
temeroso de que la vil khoontz me coja otra vez.

Tachin, tachin, tarari, tarara.

A la llanura de Bagshilly nunca mas volveré.

El publico coreaba los versos en medio de aplausos, risas y chillidos vibrantes.

Gersen se deslizd por detras de los espectadores hasta la cocina, desde donde se
podia presenciar mejor el espectaculo. Algunos de los presentes lucian vestimentas
tipicas de Vega, mientras que otros llevaban la tunica blanca y el thabbat de los darsh.
Dos hombres, sentados ante una mesa al otro lado de la sala, llamaron la atencién de
Gersen; uno, grueso y curiosamente rigido, y el otro, de menor envergadura, le daba la
espalda a Gersen y hacia gestos breves y timidos mientras hablaba.

Alguien empujo a Gersen y le apartd a un lado; Gersen contempld la sardonica faz de
la sefora Tintle.

- ¢, Asi que es usted, el arrojado periodista? ¢,Vino a buscar a su amigo?

- ¢ A qué amigo se refiere? - pregunté Gersen con afabilidad.

La sefiora Tintle insinud una sonrisa maliciosa que movidé mas su bigote que su boca.

- No lo sé. Todos me parecen iskish, pero, con paciencia, quiza le encuentre. ;O acaso
ha venido para ver a Ned Ticket?

- No del todo. Pensé que tal vez podria hablar con usted, en relacién a lo que
acordamos el otro dia. Por ejemplo, ¢los de esta noche son todos clientes habituales?
¢ Quiénes son aquellos dos hombres que estan sentados al otro lado de la sala?



- Extranjeros recién llegados de Dar Sai. ,Son los conocidos que buscaba?

- Con tan poca luz no me atreveria a asegurarlo.

La sonrisa de la sefiora Tintle se transformé en una mueca de disgusto.

- ¢ Y por qué no va a presentarles sus respetos?

- Una buena idea. Lo haré dentro de poco. ¢Sabe algo de Tintle? Le enviaron a un
recado.

- ¢ Usted cree? Tintle se esta volviendo loco de remate. Anoche baildé y se mostré muy
agil.

El cantante termind la cancion entre el fragor de los aplausos. La sefora Tintle aspird
en senal de desagrado.

- La vil khoontz, ¢verdad? jNo tema! En el piso de las mujeres comemos ahagaree
fresco y entonamos Tobo, el tirano tembloroso. Es un buen contrapunto. ;Qué viene a
continuacion? Ned Ticket. Observe con atencién; jlo pasara en grande!

La sefiora Tintle se alej6, abriéendose paso a codazos entre los espectadores sin
molestarse en pedir disculpas. Gersen mird de nuevo a los dos hombres que habia al otro
extremo. El mas delgado debia de ser Ottile Panshaw, pero el otro... Un redoble de
tambor. Un hombre alto y delgado de largas piernas salié corriendo al escenario, vistiendo
un traje ajustado negro y mostaza. Tenia los brazos descarnados y nervudos; su larga
nariz pendia sobre una barbilla también larga y puntiaguda. Blandia un latigo, cuyos
chasquidos puntuaban sus palabras.

- jHola, hola, es hora de divertirse! Soy Nikity Ticket. Probé el agua por primera vez en
la fuente de Wabbers. Roly Tatwyn me enseno el arte de la flagelacion. Mi latigo se llama
«Zumbido»; nunca esta cansado, de modo que..., quién quiere bailar? ;Quién brincara
al son del latigo? jExquisito y delicado! jAqui llegan nuestros bailarines!

Gersen seguia contemplando, distraido, a los dos hombres sentados al otro lado de la
sala. Uno era Ottile Panshaw; el otro - apenas se atrevia a pronunciar el nombre en su
mente -, jseria Lens Larque?

La sefiora Tintle salié de un reservado situado detras de los dos hombres. Se detuvo a
su lado, en una postura a la vez deferente y desdefiosa. Se inclind hacia adelante,
empez6 a hablar e hizo un gesto con el pulgar. Los dos hombres volvieron la cabeza
hacia Gersen, que habia tomado la precaucion de retroceder hacia una zona menos
iluminada.

- jHola, hola, hola! - grité Ned Ticket a los bailarines. Hizo chasquear el latigo cerca de
sus pies, produciendo sonidos secos y restallantes -. jCon brio ahora, con brio! jUn saltito
y una patadita, asi, ensefiadnos los talones y exhibid las dianas! - Los bailarines llevaban
pantalones cortos ajustados, con discos escarlata cosidos en el trasero. Dos de los
bailarines eran muchachos darsh; el tercero era Maxel Rackrose, que bailaba con agilidad
-. jHale, hop! - gritdé Ned Ticket -. jAsi es como bailamos en La Sombra de Docdam! jUn
toque de ternura del dulce latigo, el lustroso, flexible y dulce latigo! jHurra! jUn chasquido,
y otro y otro y otro! jSaltad ahora, con vigor! jEstamos en un alegre tiovivo! jGiro y paso,
vuelta y paso, y una pizca de latigo! jOh, por mi alma, qué hermosa y elegante danza!
jEstamos verdaderamente alegres! jSalto y brinco, y chasquido, chasquido, chasquido!
Bah, ;tan pronto? ;Por qué queréis estropearla diversion? Un chasquido y un
chasquidito, justo en la diana; arriba ahora, girad como un hada encantadora.
¢ Cansancio? jPatranas! Arriba, adelante con el baile; jno podemos terminar tan pronto!
jArriba! Doblaos e inclinaos; juna sonrisa y una lagrima, a ver si hacemos diana...! Una
pausa para descansar. - Ned Ticket se volvié para hacer una reverencia al hombre
sentado junto a Ottile Panshaw -. Sefior, su latigo es famoso; ¢ quiere unirse al baile?

El hombre corpulento denegd con la cabeza.

- jNecesitamos bailarines nuevos, diestros y voluntariosos! - gritdé Ottile Panshaw -.
jHay uno cerca de la cocina, un espia iskish! jSacadle al escenario!

- jRackrose, por aqui, rapido! - grité a su vez Gersen.



Rackrose, con los ojos vidriosos y jadeante, volvio la cabeza y renqued hacia Gersen.

- jTodavia no! - aull6 Ned Ticket -. jSacadles a bailar!

Gersen presintié algo detras de él; la sefiora Tintle tenia los brazos extendidos para
empujarle. Gersen se hizo a un lado, la cogié y la arrojé hacia el escenario. Sacé su
pistola y dispard contra el estdbmago del hombre corpulento. Alguien desvié su brazo y la
bala err6 el blanco. Un pufietazo le arrebato la pistola; sombras oscuras se precipitaron
sobre él. - jRackrose! - vociferé Gersen -. jPor aqui, rapido!

Una figura colosal se aplastd contra Gersen; éste asestd a su agresor un golpe en la
nuca. Le esquivo y hundié el codo en un estbmago cercano. Se calzé un guante metalico
en la mano izquierda y blandié un cuchillo con la derecha. Alguien le volvié a pegar;
Gersen le retorcio el brazo, y el asaltante emitié un jadeo agdnico a medida que las
fuerzas le abandonaban. Gersen se abrié paso a cuchilladas hasta Rackrose, le arrastré
hacia la cocina, pero incluso en esta situacion retrocedié ante el hedor a aceite. Cuatro
mujeres les increparon. Gersen asio un caldero de salsa hirviente y lo arrojo en direccion
a la sala, levantando gritos de dolor. La sefiora Tintle, los ojos llameantes, entré por una
puerta lateral que daba a la escalera. Agarré a Gersen por detras y lo estrechd contra su
cuerpo.

- iMujeres! - aullé -. jTraed el aceite! jPreparad los ralladores! jVamos a freir en el
horno a este espia iskish!

Gersen le asestd un pufietazo con el guante metalico; la sefiora Tintle grito, se
tambaled y cay6 rodando por la escalera. Gersen volcé sobre las mujeres un estante lleno
de comida, y le hizo una sefial a Rackrose. - jDése prisal

Bajaron corriendo la escalera y saltaron sobre la forma inerte de la sefiora Tintle. La
mujer que servia cervezas les mird con estupor.

- ¢, A qué viene tanto estrépito?

- La sefiora Tintle ha sufrido una caida - explicé Gersen -. Sera mejor que se ocupe de
ella. Venga, Rackrose, volvamos a nuestras ocupaciones.

Gersen echo una ultima mirada a la escalera. EI hombre corpulento les apuntaba con
una pistola desde el rellano. Gersen saltd a un lado, esquivando la bala, y le arrojo el
cuchillo. Era un mal angulo; el cuchillo, en lugar de clavarse en la garganta del hombre, le
cerceno el I6bulo colgante.

El hombre gritdé de rabia y dispar6 de nuevo, pero Gersen y Rackrose ya estaban fuera.
Corrieron por la calle Pilkamp hasta el taxi.

- jRapido, vuelva a la ciudad a toda velocidad! - ordené Gersen -. jLos darsh se han
vuelto locos!

El taxi partié en direccioén al sur. Nadie les persiguio. Gersen se derrumbod en el asiento.

- Estaba alli... Dos veces intenté matarle, y dos veces fallé. El plan funcioné bien; trago
el anzuelo..., pero fallé dos veces.

- No sé de qué esta hablando - gruid Rackrose -. Le comunico lo siguiente en este
mismo instante: no pienso seguir ayudandole. El sueldo... - Rackrose hablé con un tono
de sarcastica delicadeza -... no esta a la altura de mis obligaciones.

Gersen no estaba de humor para bromear con Rackrose.

- Sali6 con vida; considérese afortunado.

Rackrose gimio y cambié de postura con evidente dolor.

- A usted le resulta muy facil hablar. jNo estuvo bailando con Ned Ticket! jQué asunto
tan repugnante!

- Me ocuparé de que le recompensen - suspird Gersen -. Alégrese de los latigazos;
gracias a ellos ganara dinero.

- ¢Quién era el hombre grande que vestia como un darsh? - pregunté al cabo de un
rato Rackrose.

- Lens Larque.

- Usted intenté matarle.



- En efecto. Porqué no? Fallé, mala suerte.

- Es usted un periodista muy peculiar.

- No le quepa duda.

Tres dias mas tarde, Jehan Addels se puso en contacto con Gersen mediante el
comunicador. Al advertir la expresion cuidadamente serena que mostraba en su rostro,
Gersen adiviné que iba a oir noticias significativas.

- En relacién a la Ettilia Gargantyr - dijo Addels con voz tan seca como crispada -, la
nave fue completamente destruida. El caso del Banco de Cooney contra la Ettllia
Gargantyr queda sobreseido.

- Asi lo imaginé.

- En seguida me puse a pensar en la cuestion del seguro - prosiguié Addels -. Hicimos
averiguaciones sobre la compafiia de seguros, la cobertura de la pdliza y, por supuesto, el
beneficiario. Han surgido a la luz algunos hechos que tal vez le interese conocer.

- Desde luego. ¢ Cuales son estos hechos?

- La pdliza fue suscrita hace sélo tres semanas por un valor total equivalente, o incluso
superior, a los gastos de restitucion de la nave y de su carga. La compariia aseguradora
es la Compafia de Seguros de Cooney, una filial del Banco de Cooney en Thrump, en el
planeta de David Alexander. La parte asegurada, la Agencia Kotzash de Serjeuz, Dar Sai,
ha presentado ya la demanda. Siguiendo los criterios de la compania aseguradora, la
indemnizacion ha sido pagada rapida y religiosamente.

Gersen contemplé a Addels con expresion sombria.

- ¢, Soy duefio del Banco de Cooney?

- Si, y también de la Compafiia de Seguros de Cooney.

- Por lo tanto, he pagado a Lens Larque una enorme suma de dinero.

- Asi es.

Gersen, que solia contener sus expansiones emotivas, levantd las manos en el aire,
apreto los pufios y los dejo caer sobre su cabeza.

- Me tomo el pelo.

- Es famoso por sus jugarretas - asintio Addels.

- Si, lo sé.

- Un viejo proverbio dice que «El que se acuesta con nifios, mojado se levantay». Tal
vez deberia haber elegido otra cama menos estrecha. - Ya veremos - dijo Gersen -. jEsta
preparado para marehar?

Addels palidecio.

- ¢ Marchar? ; Adonde?

- A Dar Sai, por supuesto.

Addels entornd los ojos y laded la cabeza.

- Importantes asuntos personales impiden que le acompafe en esa empresa. Por otra
parte, aunque ya sé que carece de importancia, Dar Sai es un mundo salvaje y violento,
en el que no me encontraria muy a gusto.

- Si, es posible.

- ¢,Cuando se marcha? - pregunté Addels al cabo de un momento.

- Esta tarde. No hay nada que me retenga aqui.

- Malgastaria mi aliento recomendandole prudencia, de modo que le desearé buena
suerte - replico Addels con aspereza.

- Seré todo lo prudente que pueda - dijo Gersen -. No tardaré en ponerme en contacto
con usted.

Segunda parte: Dar Sai

De la Guia turistica de Coranne, de Jane Szantho:



«Dar Sai, segundo planeta de Coranne, no puede ser considerado un planeta
agradable o benigno; de hecho, un observador casual descartaria de inmediato toda
posibilidad de que el hombre se instalase en él. Cada hemisferio puede dividirse en zonas
igualmente perniciosas. El viento sopla en los polos alrededor de un ciclon perpetuo de
aspiracion invertida, provocando lluvia, aguanieve y nieve incesantes. Las consiguientes
aguas subterraneas se depositan en las Ciénagas, un entorno de limo, Iégamos
ponzofosos, insectos venenosos e incontables variedades de algas, que llegan a
alcanzar la altura de arbustos.

»Desde el norte y el sur de las Ciénagas las aguas afluyen a la Zona Térrida ecuatorial,
llamada el Lomo. Parte del agua se evapora, y parte desaparece bajo la arena.

»El Lomo esta totalmente expuesto a la ardiente luz de Cora, y parece un lugar tan
insano como cualquier otro de Dar Sai. Suaves vientos variables soplan durante el dia,
pero por la noche la tranquilidad invade el desierto que, en ese momento, adquiere una
extrafia belleza.

»Una estrella enana muerta, compafera de Cora en tiempos remotos y conocida
posteriormente como Fideske, es la responsable de que el hombre pudiera instalarse en
Dar Sai. Hace veinte millones de afos, Fideske se desintegré en fragmentos, el mayor de
los cuales, Shanitra, gira alrededor de Methel, el tercer planeta, como una luna. Algunos
fragmentos forman un cinturéon de asteroides; otros se precipitaron sobre Methel y Dar
Sai, aportando raros y preciosos elementos de numero atdémico alto, los duodecimates.
Estos elementos se perdieron en el fondo de los mares de Methel, pero en Dar Sai se
convirtieron en componentes de las arenas del desierto, que el viento esparce y separa
constantemente. Los primeros hombres llegaron a Dar Sai para explotar los filones de
duodecimates; con el paso de los siglos dieron lugar a los darsh, un pueblo tan feroz y
perverso como el planeta que habita.

»Estos primeros pobladores, en su mayor parte fugitivos, desesperados y vagabundos,
descubrieron en seguida que soélo podrian sobrevivir de dia con la ayuda de potentes
refrigeradores de aire o, en circunstancias mas precarias, bajo cobertizos refrigerados con
agua destilada. Con las ganancias obtenidas de los duodecimates, los darsh erigieron sus
famosas «sombras»: enormes parasoles de ciento setenta metros de alto, que protegian
una extension de diez o quince hectareas. El agua de las capas subterraneas se bombea
hasta la superficie, se distribuye a la periferia y produce cortinas de lluvia, vapores y
nieblas frias. Bajo estas sombras viven los darsh. Cultivan alimentos en sus jardines,
sintetizan otros, e importan el resto. Las especias que enriquecen su cocina derivan de
ciertos tipos de algas pantanosas. Algunas de estas especias (el ahagaree, por ejemplo)
alcanzan el mismo valor por peso que un buen duodecimate negro.

»Los habitantes de otros planetas, o iskish, para utilizar la jerga darsh, no encuentran
fisicamente atractivos a los darsh. Son huesudos, a menudo voluminosos, y en los ultimos
afos de su vida propensos a la

corpulencia. Son de facciones marcadas, y el tono de su piel es de un tosco color
roano, con ocasionales matices pizarrosos. Los hombres pierden por completo el pelo en
la pubertad. Las mujeres, por el contrario, son hirsutas, y diez afnos después de la
pubertad desarrollan bigote. En esta breve década que separa la pubertad del bigote, las
chicas, o kitchetas, alcanzan un cierto grado de atractivo fisico, y son muy apreciadas por
los hombres darsh de todas las edades.

»El cartilago de las orejas de los darsh se estira con facilidad. Los Iébulos cuelgan
flojos y largos, y a veces son adornados con pendientes. Los hombres llevan tunicas
blancas y capuchas. Cuando salen de dia al exterior, pequefos acondicionadores de aire
bombean aire frio bajo estas tunicas. Las mujeres, que nunca abandonan la sombra del
dia, visten tunicas menos voluminosas en marrdn, naranja 0 mostaza, que contrastan
desagradablemente con su tez.



»Los nifios darsh no viven en un ambiente afectuoso. Son explotados de todas las
maneras posibles, sin recibir gratitud ni carifio, y desarrollan un notable egocentrismo que
nada tiene que envidiar a su orgullo, como si cada uno hubiera apostrofado al Destino:
"Me has maltratado y vejado; no me has favorecido en nada, pero he sobrevivido. jA
pesar de todo, he crecido fuerte y obstinado!".

»El varon darsh designa este orgullo como "plambosh”, una ostentacion jactanciosa y
premeditada, un imprudente desdén por las consecuencias de sus actos, una perversidad
que conduce automaticamente al desprecio hacia la autoridad. Si, por un motivo u otro,
como la humillacién en publico, se quebranta o destruye este orgullo, el hombre queda
"roto", y a partir de entonces se transforma casi en un eunuco.

»El caracter de las mujeres es mas dificil de definir, y adopta la forma de una estudiada
inescrutabilidad. A quien desee estudiar la opacidad humana, le bastara con intentar
bromear con una mujer darsh. Hombres y mujeres se casan sélo por motivos econémicos.
La procreacion se lleva a cabo mediante procedimientos mucho mas complicados,
durante paseos nocturnos por el desierto, en especial cuando Mirassou brilla en el cielo.
El sistema es sencillo en lineas generales, pero complicado en los detalles. Tanto
hombres como mujeres buscan agresivamente pareja. Los hombres abordan muchachas
casi adolescentes; las mujeres se apoderan de chicos no mucho mayores. Las mujeres
envian chicas puberes al desierto para que los jévenes salgan en su busca. El sistema
conlleva permutaciones que no detallaremos aqui. A este respecto, sin embargo,
mencionaremos las diversiones relacionadas con la flagelacion. Adoptan formas muy
elaboradas en las principales ciudades, y no cabe duda de que el visitante de otros
planetas que asista a estos extrafos rituales experimentara asombro, fascinacion vy, al
mismo tiempo, repulsion. También podriamos hablar del juego darsh llamado hadaul, pero
es mas caracteristico de las sombras del interior.

»Antes de que el lector se forme una impresion negativa de los darsh, conviene
plasmar sus virtudes. Son valientes; ningun darsh es cobarde. Nunca mienten, pues
comprometerian su orgullo. Son de naturaleza hospitalaria, en el sentido de que ningun
viajero desconocido o de otro planeta que llegue a la sombra mas apartada dejara de
recibir alimentos y albergue, como si le amparara algun derecho. Un darsh puede
confiscar, apropiarse o servirse de cualquier objeto que le sea de uso inmediato, pero
jamas se rebajara a robar; las pertenencias del visitante se hallan a salvo. Sin embargo, si
el visitante descubriera una testada de arena negra, no seria extraio que le robaran y
asesinaran. Los darsh admiten que tales actos son crimenes, pero su indignacion hacia
los causantes es escasa.

»En lo que respecta a la comida darsh, cuanto menos se diga mejor. El viajero debe
resignarse a la cocina darsh como si se tratara de una catastrofe natural. Es inutil
buscarle algun mérito; los propios darsh saben que es repulsiva, pero da la impresion de
que se enorgullezcan de su capacidad para consumirla regularmente.

»Y con esto, amigos viajeros, se habran formado una sucinta idea del planeta Dar Sai.
Es posible que no les guste, pero seguro que no lo olvidaran jamas.»

Gersen hizo la travesia a Dar Sai en un Fantamic Flitterwing de tamafno y apariencia
modestos. La ruta cruzaba las regiones mas alejadas de Argo Navis, cercanas al limite de
Mas Alla, una zona que nunca habia visitado.

Enfrente brillaba el sol blanco Cora. Gersen localizé en el macroscopio los dos planetas
habitados, Methel y Dar Sai.

En Indicaciones para el trafico sélo aparecia una breve referencia acerca de Dar Sai:

Las mayores poblaciones son, por orden de importancia, Serjeuz, La Fuente de
Wabber, Dinkelstown y Berfeser. Ninguno de estos lugares depara mas que facilidades
rudimentarias para la reparacion o aprovisionamiento de naves. No hay regulaciones de
llegada o de partida; de hecho, no existe ninguna autoridad central. Algunas compafias



de Methlen, a fin de proteger sus intereses comerciales, mantienen un cierto tipo de
control policial, pero fuera de las cuatro ciudades principales disminuye la influencia
methlen. En Serjeuz, un rectangulo pintado en blanco indica la zona de aterrizaje
preferida para acceder con mayor facilidad a los almacenes comerciales.

Desde treinta y cinco kildbmetros de altura, Serjeuz parecia un diminuto mecanismo
perdido en medio de la extension gris, rosa y amarilla. A medida que Gersen descendia,
la luz del amanecer de Cora permitioé distinguir mas detalles, y Serjeuz se revelé como un
amasijo de parasoles que derramaban chorros de agua sobre los bordes.

El fracaso de Rath Eileann habia quedado grabado en el fondo de la mente de Gersen
como una pequefa y oculta ulcera inflamada. Al contemplar Serjeuz, Gersen experimento
olvidadas emociones: el instinto del cazador, un hormigueo de placer y el temor ante la
cercania de la presa. El hedor de Lens Larque contaminaba el paisaje. Cien veces se
habia refugiado del calor bajo los refrescantes parasoles; cien veces, ataviado con su
flotante tunica blanca, habia cruzado el desierto que separaba Serjeuz de las sombras de
Bugold. No era descabellado pensar que en este mismo momento estaria comiendo y
bebiendo en alguno de sus locales favoritos, a menos de diez minutos de distancia.

Dos docenas de naves de diferentes clases y caracteristicas reposaban en el interior
de un rectangulo pintado de blanco. Gersen hizo aterrizar el Flitterwing muy cerca de las
paredes de agua. La nave enmudecio; Gersen sintio la solidez del puente bajo sus pies.

La hora local era media manana. Gersen se prepard para desembarcar. Segun el
indice Inmunoldgico, la amenaza mas importante para la salud humana consistia en
ciertas esporas de las algas pantanosas que, llevadas por el viento, germinaban en los
pulmones. Gersen ya se habia inyectado una dosis de antigenos profilacticos. Se cin6
una tunica blanca con capucha, deslizé dinero y documentos de identidad falsos en el
bolsillo, comprobd sus armas, cruzo la puerta y descendié a la arenosa superficie de Dar
Sai. Al instante, el calor azoté su rostro. Entornd los ojos para protegerlos de la claridad, y
se dirigio hacia la pared de agua.

Cuatro darsh surgieron a través de la cortina a bordo de ruinosos vehiculos que
rodaban sobre cuatro globos de aire. Conducian con extremo plambosh saltando y
rebotando, las blancas tunicas flotando a sus espaldas. Llevaban la cara cubierta con
thabatts, a excepcion de un hemisferio de metal sobre los ojos que les daba aspecto de
insectos blancos. No prestaron atencion a Gersen y casi lo arrollaron; Gersen salté a un
lado y les insultd en voz alta, sin resultado. Los cuatro iban hacia el norte, en direccion al
resplandor de un solitario parasol recortado contra el horizonte.

Gersen cruzo la cortina de agua y penetré en una jungla de vegetacion que crecia en
hacinadas artesas de unos quince metros de altura. EI camino pasaba por debajo,
bordeaba un par de almacenes abombados y terminaba en una confusion de pequefias
cupulas de resistentes paredes de hormigén, altas, bajas, grandes y pequeias; cupulas
amontonadas sobre cupulas, cupulas pegadas o brotando de otras cupulas; cupulas en
grupos de tres, cuatro, cinco o seis. Eran las llamadas «campanas», las residencias de los
darsh, construidas con un estilo arquitectonico tosco, vital y apropiado al medio ambiente,
como los propios darsh. La vegetacidon rodeaba a las campanas por todas partes. Por las
callejuelas paseaban nifios pequenos. Gersen reparé en un grupo de muchachos que
jugaban a pelearse y a empujarse; una variacion infantil del hadaul.

Gersen eligio lo que parecia una avenida principal, y luego pasé del primer parasol al
segundo, todavia mas soberbio y lujoso, que encerraba un enorme volumen de espacio
refrigerado.

La avenida se abria en una plaza rodeada de cupulas de hormigoén y vidrio construidas
en un estilo medio darsh, medio galactico - interplanetario. Las mas grandes albergaban
el Banco de Chanseth, el Banco de Inversiones Mineras, el Gran Banco de Dar Sai y un
par de hoteles, el Sferinde Select y el Traveler's Inn. Tres restaurantes daban a la plaza,
el Sferinde Garden, el Traveler's Inn Garden y el Olander. El Sferinde Garden reunia a



una clientela que Gersen no identificé de inmediato. El Traveler's Inn Garden, emplazado
audazmente bajo limoneros, placamineros y aniseros, atraia a comensales muy variados:
turistas, viajantes de comercio, hombres del espacio y algunos darsh. El Olander, en el
extremo mas alejado de la plaza, s6lo servia a los darsh.

El Sferinde Select parecia el hotel mas grande, caro y confortable de todos. El
Traveler's Inn, aunque quiza mas tranquilo, tenia un aspecto descuidado. Gersen volvié a
examinar a los clientes del Sferinde Garden, gente atractiva de cabello negro, tez olivacea
y facciones regulares. Vestian ropas singulares, de un estilo desconocido para Gersen;
como el propio Sferinde Select, no encajaban en el ambiente de Dar Sai. A Gersen le
resultaba mas facil imaginarselos en algun lugar elegante de otro planeta, en un tiempo
muy alejado en el pasado o en el futuro.

Intrigado, Gersen decidio alojarse en el Sferinde Select. Cruzo6 la plaza y atraveso el
restaurante ajardinado. Los clientes interrumpieron sus conversaciones y se volvieron
para mirarle con fria curiosidad, que él consider6 poco halagadora.

Entré en el vestibulo, que ocupaba la totalidad de la planta baja. Un arbol de hojas
negras y anaranjadas brotaba de un estanque central; pequefias criaturas semejantes a
pajaros saltaban de rama en rama, se sumergian en el estanque y volvian a surgir,
emitiendo dulces sonidos que recordaban el de la flauta. Gersen se acercé a la recepcion.
El empleado, un joven cetrino de semblante severo, dedicé una rapida mirada de soslayo
a Gersen y luego dedico su atencion al libro de registro.

- Haga el favor de llamar al encargado de la recepcion - dijo Gersen con voz suave -.
Quisiera una habitacion, o mejor, una suite.

- Nos es imposible ofrecerle acomodo - respondid el empleado en tono mondtono -.
Estamos al completo. Pruebe en el Traveler's Inn, o en el Olander.

Sin una palabra, Gersen dio media vuelta y sali6 del Sferinde Select. La gente
congregada en el jardin no parecio fijarse en él. Cruzé la plaza hacia el Traveler's Inn, un
hotel de caracteristicas muy distintas al Sferinde Select. El Traveler's Inn habia sido
construido al estilo darsh, con absoluta confianza en la inspiracién improvisada. Las tres
hileras curvas de arcos parabdlicos, las ocho cupulas que se entrecruzaban, las rotondas,
galerias elevadas y balcones habian sido ensamblados con audacia, y proporcionaban al
edificio un definitivo aire de plambosh. Un pasillo de compactas paredes conducia al
vestibulo, mas practico que suntuoso. Un hombre delgado, de mentén estrecho y larga
barbilla, trabajaba tras un mostrador circular. Recibi6 a Gersen con un saludo cortés
aunque rutinario.

- ¢ Qué desea, senor?

- Una suite, la mejor posible. Tengo la intencién de quedarme varios dias, una semana
0 quiza mas.

- Creo que podré complacerle, sefior. Tengo en mente un dormitorio bien aireado con
vistas a la plaza. Cuenta con un espléndido cuarto de bafio, un saloncito alfombrado con
panete verde y excelentes muebles. Si desea inspeccionarlo suba por la escalera, gire a
la derecha por el primer pasillo y entre en la habitacién azul orlada de negro.

Gersen visitd los aposentos y los encontré a su gusto. Volvio a la recepcién y pago una
semana por adelantado para formalizar el trato.

El empleado quedé favorablemente impresionado.

- Nos sentimos felices de contarle entre nuestros clientes, sefior.

- Gracias. En el Sferinde no quisieron saber nada de mi.

- Eso no constituye ningun misterio; el Sferinde es un reducto methlen. No aceptan otro
tipo de clientes.

- Asi que eran methlen. Parecian muy selectos.

- «Selectos» es la palabra adecuada. Si el santo Symas descendiera en todo su
esplendor al Sferinde, con un séquito de profetas alados y angeles tocando trompetas,
también le enviarian al Traveler s Inn. No espere nada mejor de los methlen.



El empleado, hablador y prudente a la vez, podia ser una valiosa fuente de informacion,
reflexioné Gersen.

- ¢,Por qué vienen a Dar Sai? - pregunto.

- Por asuntos de negocios o por turismo. No le extrafie verles agrupados frente al
Traveler's Garden, estudiando a las clases inferiores. Pese a todo, no son ni depravados
ni odiosos. Su riqueza les permite jugar a la vida; todo se reduce a un juego dramatico. En
Serjeuz llevan una existencia decadente, y emplean a los pobres y desfavorecidos darsh
como criados y sirvientes. - El empleado hizo un gesto de tolerancia -. De todas maneras,
&y qué? A veces soy demasiado desdefoso.

- Cuesta creerlo - respondié Gersen con amabilidad.

- Oh, los anos han suavizado mi caracter. Recuerde que mi deber consiste en tratar
con todos los patanes y deficientes mentales que se deciden a ensefiarme su cara, como
ahora. Durante afos, mis nervios han parecido cables de electricidad. Después, descubri
el primer axioma de la armonia humana: aceptar a cada persona en sus propios términos.
Mantengo la boca cerrada; sélo ofrezco mi opinién cuando me la solicitan. jUn cambio
impresionante! La disension desaparece, nuevos hechos salen a la luz, la digestion fluye
como un ancho rio.

- Interesantes ideas - comentd Gersen -. Me gustaria discutirlas mas tarde, pero creo
que ahora probaré su restaurante.

- Muy bien, sefior. Le deseo que coma a gusto.

Gersen salio al jardin y eligi6 una mesa con vistas a la plaza. Pulsé un botén, y la
superficie de la mesa se convirtié en un tablero iluminado, que reproducia los platos y
bebidas a disposicién de los clientes. Un camarero se aproximo. Gersen sefalé una de
las ilustraciones.

- ¢, Qué es esto?

- Este es nuestro «Ponche dominical». Esta enriquecido con tres toques de ron Black
Gadroon y medio de Elixir Secreto.

- El dia es joven todavia. ;Qué es esto?

- Un sencillo céctel preparado con frutas y elixires suaves.

- Suena mas practico. 4 Y esto otro?

- «Ahagaree Turistico», especialmente modificado para adaptarse al paladar de otros
planetas.

- ¢ Y esto?

- Pez nocturno al horno, recién pescado en las marismas.

- Tomaré el céctel sencillo, ahagaree y una ensalada.

- Muy bien, sefior.

Gersen se reclind en su silla y contempld el panorama. La plaza se extendia hasta un
grupo de arboles, cuyas hojas exhibian un brillante color pardo similar al de las nueces;
mas alla se alzaban los tallos de lejanos parasoles. Cortinas de agua dificultaban la vista
de ciertas zonas, pero las areas despejadas permitian divisar los limites de Serjeuz.
Arquitectos cosmopolitas, utilizando materiales comunes y motivos darsh, habian creado
la mayoria de edificios que rodeaban la plaza, con la notable excepcion del Traveler's Inn,
que parecia auténticamente darsh.

El camarero trajo un carrito con bandejas cubiertas. Coloco el ahagaree en el centro de
la mesa, y un plato a cada lado, la ensalada a la izquierda y el «Coctel Sencillo» a la
derecha. EI camarero se retird. Gersen probd con precaucion el «Ahagaree Turistico», y
lo encontrd infinitamente mas sabroso que el servido por la sefiora Tintle.

Gersen comi6 sin prisa, y después se puso a meditar ante una taza de té. Extrajo del
bolsillo un informe preparado por Jehan Addels que le habia sido entregado poco antes
de abandonar Aloysius. Empezaba sin mas preambulos:

La Compafiia Kotzash constituye una operacién perpetrada por un ingenioso estafador,
muy experto en cuestiones financieras. Evidencia la cruel impudicia y la completa falta de



escrupulos que cabria esperar de un monstruo marino. Los dos caballeros que conocimos
recientemente se reflejan en la carta de constitucion de la Kotzash como en un espejo.

He aqui un ejemplo, tomado de la carta:

«Para asegurar una gestion eficiente y enérgica, el cargo de director ejecutivo recaera
en la persona o entidad que posea el mayor numero de acciones. La subdireccion recaera
en la persona o entidad que posea el segundo mayor numero de acciones. La
subdireccion recaera en la persona que posea el tercer mayor niumero de acciones. En
todos los casos, la cualificacidn minima sera poseer, al menos, el veinticinco por ciento de
las acciones existentes. Los otros accionistas votaran en proporcién a la cantidad de
acciones que posean para elegir un consejo asesor, cuya labor sera la de aconsejar e
informar al director para llevar a cabo operaciones eficientes y provechosas.

»Los directores, o sus representantes, y el consejo asesor se reuniran en el lugar y
momento que sefale el director ejecutivo para conocer y dirigir la gestion de la compafdia.
En estas reuniones cada director votara en proporcion a su numero de acciones. Caso de
hallarse ausente alguno de los directores o sus representantes, los directores o el director
presente bastaran para constituir el quérum.»

Observara que el director ejecutivo controla en la practica la compafia, desde el
momento en que puede convocar las reuniones cuando y donde le plazca, sin
preocuparse de los problemas que cause a los otros directores o al consejo asesor.

Circulan 4.820 acciones; bastan 2.411 para acceder a la mayoria. Segun la Agencia
Interplanetaria, el mayor accionista es:

Ottile Panshaw Dindar House Serjeuz (Dar Sai)

Este hombre posee 1.250 acciones. El Banco de Chanseth (con sede central en
Twanish, Methel, y una sucursal en Serjeuz) posee 1.000 acciones. Un tal Nihel Cahous,
de La Sombra de Inkin (Dar Sai) posee 600 acciones. Adjunto una lista, mas o menos
completa, de pequefnos accionistas.

El precio por accion es de un céntimo, es decir, las acciones no valen nada. Las
acciones que he mencionado suman un total de 2.850.

Usted posee 92. Las restantes 1.878 se hallan repartidas entre un centenar aproximado
de individuos, en casi todas las sombras de Dar Sai.

A pesar del casi nulo valor de las acciones, es interesante sefalar que Kotzash posee
ahora cuantiosos bienes, incluyendo el control de un par de filiales: Transportes Hector
(que acaba de recibir una generosa indemnizacion) y Explotaciones Mineras Didroxus.
Kotzash pareceria depreciada de no ser por el hecho de que el director ejecutivo (y unico)
es Ottile Panshaw.

La situacion presenta aspectos interesantes, pero yo no me atreveria a estudiarlos mas
a fondo. Le deseo buena salud y longevidad, y le conmino a comportarse con cautela, no
so6lo por la estima personal que le tengo, sino por interés egoista, puesto que me costaria
muchisimo encontrar un trabajo tan bien remunerado. Respetuosamente suyo,

J.A.

Gersen guardo la carta, se reclind en la silla y se sumié en sus pensamientos. El
camino a Lens Larque pasaba por Ottile Panshaw, y tal vez por la Compania Kotzash. La
situacion en aquel momento era tranquila y serena, como un estanque en un dia
encalmado. El gran pez reposaba oculto bajo reflejos cristalinos. Para obligarle a
moverse, a atacar, a exponerse a la luz, habria que agitar las aguas.

El recepcionista entré en el jardin y miré de un lado a otro. Gersen levanté la mano. El
recepcionista, un hombrecito nervudo, de cabello rubio, rostro enjuto e inteligentes ojos
pardos de espesas pestaias, se aproximé cojeando levemente.

- Siéntese - dijo Gersen -. ;Puedo ofrecerle un «Ponche dominical», o prefiere algo
menos llamativo?



- Gracias. - El recepcionista se dirigié al camarero -. Tomaré una jarra de esa excelente
«Engelman Yellow».

- Se volvié hacia Gersen -. jLe gustoé la comida?

- Mucho. La direccion parece comprender los gustos extranjeros.

- Ya seria hora. Llevan en esto bastantes afios.

- ¢ Y usted? No es nativo de Dar Sai.

- Por supuesto que no. Naci en Svengay, Caph Cuatro, un pequefio planeta muy
alegre. ¢ Lo ha visitado alguna vez?

- No. Lo mas cerca que llegué fue al sistema de Mizar, o quiza a Dubhe. No estoy
seguro de las distancias.

- Me parece que ha viajado bastante por las estrellas. ;Me permite preguntarle de
dénde procede? Suelo adivinarlo, pero en su caso me siento confundido.

- Naci en un planeta del que no habra oido hablar. Mi tio me llevé a la Tierra cuando
era muy pequefio.

- ¢ Y donde vivio en la Tierra?

- En ningun lugar fijo. Conozco bien Londres, San Francisco, Numea, Melbourne... Me
eduqué un poco en todas partes. - Gersen sonrié levemente al recordar la clase de
instruccidén que recibidé de su tio -. También conozco bien Alphanor, y el Grupo en general.
¢ Quiere decirme su nombre? Me llamo Kirth Gersen, como ya sabe.

- Deswell Tippin, a su servicio; una persona sin pretensiones. - Hablando de
pretensiones, me interesd6 mucho su charla sobre los methlen. Son gente desconocida
para mi.

- Son un grupo de senoritos acaudalados muy poco interesantes. Apenas tengo tratos
con ellos. Su riqueza proviene de los duodecimates, y vienen aqui principalmente para
velar por sus intereses. Lo uUnico que sé es que son espléndidos, soberbios y
exquisitamente sensibles. Si yo poseyera estas virtudes, también evitaria a los turistas, a
los darsh y a vulgaridades semejantes.

- ¢ Extraen ellos mismos los duodecimates?

- Desde luego que no. Enséfeles una pala y le dirdan que es un instrumento. Compran,
venden y negocian con opciones, arriendos, prospecciones y cualquier tipo de operacion
relacionada con la mineria, y obtienen enormes ganancias.

- ¢, Sabe algo de la Comparnia Kotzash? No fue una operacion methlen?

Deswell Tippin lanz6 una rapida y penetrante mirada a Gersen, y resoplé de
indignacion.

- Al contrario. La Kotzash fue un duro golpe para los methlen, una forma de ganarles la
partida en su propio terreno. Me costdé mis buenos seiscientos UCL.

- Entonces debe conocer a Ottile Panshaw.

- Solo de vista - reconocié Tippin con una breve aspiracion -. Aun conserva su oficina
bajo la Sombra de Skansel.

- ¢ No tiene fama de bribén y de estafador?

- He oido rumores, pero nadie ha podido probar nada.

Tippin termind su jarra y la poso6 en la mesa con aire pensativo. Gersen hizo una senal
al camarero.

- Dos mas de lo mismo, por favor.

- Gracias - dijo Tippin -. Apenas bebo, pero hoy estoy en vena.

- Disfruto de su conversacion - repuso Gersen -. El asunto Kotzash es muy intrigante.
¢, Se sabe el nombre del ladrén?

- La gente emplea un nombre temible. - Tippin ech6 una ojeada a derecha e izquierda -:
Lens Larque, uno de los famosos Principes Demonio.

- Conozco su reputacion - asintié Gersen -. Me han dicho que es un darsh.

Tippin volvid a inspeccionar los alrededores antes de contestar.



- Eso parece; un Bugold rachepol. No me gusta pronunciar su nombre, mi lengua - se
resiste. Es un bromista con un sentido del humor como el del diablo Sclamoth, que
esconde las cabezas de los nifios en los hornos de sus madres.

- Tranquilo, los nombres no son mas que palabras. Las palabras carecen de sustancia.

- iSe equivoca! - declaré Tippin con gran vehemencia -. jLa magia esta hecha de
palabras! ;Ha leido Los mecanismos cantripos de Farsakar? ;No? jEntonces no sabe
nada de las palabras!

Gersen, al que no interesaba en absoluto el tema, hizo un gesto displicente.

- Vivimos en un mundo de cosas solidas. Temo al hombre y a su latigo, no a las
palabras «Lens Larque» y «Panak».

Tippin fruncié el cefo y bajo la vista hacia la jarra.

- Bien, tampoco importa mucho. Es humano y es un darsh. jComo les gustaria a los
methlen cogerle! Es su coco, le odian rabiosamente. ;Ha visitado Methel?

- Todavia no.

- Twanish es su espaciopuerto y su principal ciudad. Los methlen no soportan el olor
del ahagaree, y los darsh han de residir en barrios apartados. ¢No le parece un universo
extrafio y maravilloso? Creo que me tomaria otra jarra de este excelente licor.

Gersen dio la orden al camarero.

- ¢, No perdieron nada los methlen en el desastre de la Kotzash?

- Nada de nada. Los darsh y pequefos especuladores como yo; jnosotros fuimos las
victimas!

- ¢, Gano o perdié algo Ottile Panshaw?

- No lo sé. Desaparecio durante algunos meses, pero ahora ha vuelto a Serjeuz; ayer le
vi. Tiene un aspecto deplorable, palido y enfermizo.

- Muy comprensible después de tamana catastrofe. ;A cuanto asciende el valor de las
acciones que usted posee?

- Tengo veinte acciones. Veinte por cero sigue siendo cero.

Gersen se retrep6 en su asiento y contempld la superficie interior del parasol. Rebuscdo
en su bolsillo y extrajo veinte UCL.

- Tengo el vicio de especular. Le compraré sus acciones a un UCL cada una.

A Tippin se le aflojo la mandibula. Examind con el cefio fruncido los billetes y después
mird de soslayo a Gersen con aire suspicaz.

- La especulacién suele basarse en una esperanza.

- La mia se basa en un capricho.

- Usted no parece un hombre caprichoso.

- Imagine que Lens Larque indemniza a la Kotzash; yo obtendria un beneficio.

- Jamas he oido una idea tan absurda.

- Sin duda tiene razon.

Gersen se inclind para recuperar el dinero, pero las huesudas manos de Tippin fueron
mas rapidas.

- No se precipite. ¢ Por qué no satisfacer sus antojos?

- Eso me pregunto yo. s Ddénde guarda sus acciones?

- Arriba, en mis aposentos. Se las traigo en seguida.

- Se fue a toda prisa, y regresoé con las acciones; el dinero cambié de manos -. Tengo
acceso a otras acciones de la Kotzash. Ignoro el numero, pero se las venderé al mismo
precio.

Gersen sonrié con amargura.

- jProceda con la maxima discrecion! No le diga a nadie que un extranjero esta
comprando las acciones de Kotzash. Creerian que es un timo y subirian el precio. Yo no
las compraria y nadie saldria ganando.  Comprende esta cadena de acontecimientos?

- En todos sus detalles, salvo en uno, el motivo por el que estd comprando las
acciones..., si exceptuamos el capricho, por supuesto.



- Capricho y, pongamos por caso, altruismo.

Tippin se echo hacia atras con una sonrisa irénica.

- Uno es tan plausible como el otro. Haga el favor de adelantarme algo de capital para
ponerme a trabajar. Un centenar de UCL seran suficientes por hoy. ¢ Va a comprar todas
y cada una de las acciones de Kotzash a un UCL por unidad?

- Definitivamente. - Gersen sacé el dinero -. Una ultima condicién: jno se acerque bajo
ningun pretexto a Ottile Panshaw!

- Sus acciones son tan buenas como las de cualquier otro - protesto Tippin.

- Posee mas acciones de las que me atrevo a comprar. La discrecion es absolutamente
necesaria. Me hara caso?

- Bien, si, por fuerza. Aun asi, no comprendo por qué...

- Capricho.

- «Capricho» es una manta que no recubre ningun lecho. Le tomé por un hombre que
intentaba reparar acciones repulsivas.

Gersen agité un fajo de UCL.

- Estas son mis acciones; llamelas «repulsivas», si quiere.

- Hemos hecho un trato. - Tippin se puso en pie -. Esta misma noche le informaré de
mis gestiones.

Salié del jardin y cruzoé la plaza cojeando levemente. Gersen llamé al camarero y pago
la cuenta.

- ¢, Doénde esta Dindar House?

- Alli, sefor, bajo la Sombra de Skansel. Ve la gran cupula justo a la izquierda del
tallo? Eso es Dindar House.

Tippin se habia dirigido hacia la Sombra de Skansel. Gersen decidid seguirle.

8

De «El habitat darsh», de Stuart Sobek, publicado en Cosmépolis:

«Dar Sai, batido por el sol Cora, es torrido y arido en la faja ecuatorial, de arenas ricas
en duodecimates. A lo largo de los siglos, una raza de hombres y mujeres temerarios ha
aprendido los trucos para defenderse del calor de Cora y arrebatar sus riquezas a la
arena. Asi son los darsh, la raza de las diez mil odiseas. De dia gozan de la proteccion de
enormes paraguas metalicos, que derraman cortinas de agua desde sus bordes, las
famosas «sombras» de Dar Sai. Un hombre que saliera al Lomo sin proteccién moriria de
calor e insolacién en pocos minutos; bajo su "sombra" goza de vegetacién exuberante y
de sorbetes.

»Los darsh no son un pueblo alegre, ni tienden a la meditacion filosofica; se concentran
en la esencia de cada instante, y exhiben una curiosa propension a disfrutar de esta
habilidad particular experimentando su antitesis. Sazonan su comida con condimentos
repugnantes, a fin de saborear mejor el agua pura fria; beben té y cervezas ofensivas al
paladar, como si quisieran alardear de esta tipica perversion, que valoran en su justa
medida.

»Sus relaciones eroticas son de un caracter capaz de alarmar a los espiritus mas
sosegados, y se basan aparentemente, no en el mutuo afecto, sino en el odio y el
desprecio.»

Gersen paso bajo la cortina de agua que separaba la Sombra Central de la Sombra de
Skansel. El débil chorro de diminutas gotas enfrié su cara y apenas humedecio sus ropas.
Continué hacia la plaza Skansel, bajo arboles y follaje, dejé atras edificios devastados por
el paso del tiempo que contrastaban con la modernidad cosmopolita amparada por la
Sombra Central. La gente asomada a la puerta de las campanas eran darsh urbanos, que



se distinguian de sus compatriotas del desierto por las zapatillas blandas, las ropas
ligeras y un leve matiz cetrino en el tono de piel, si bien eran inconfundibles por sus
grandes narices, sus fuertes mandibulas y los Iébulos colgantes adornados conjoyas.

Gersen se detuvo en el borde de la plaza Skansel sin ver a Tippin. Algunos turistas
asiduos vagaban entre las tiendas y los puestos ambulantes; compraban curiosidades a
las mujeres darsh de rostro inexpresivo y negro bigote, o bebian obstinadamente cerveza
darsh en los bares. Con todo, pensé Gersen, una escena exotica y pintoresca, enturbiada
tan sélo por la proximidad psiquica de Lens Larque.

Dindar House, un enorme amontonamiento de cupulas bajas y chatas que se
entrecruzaban formando arcadas curvas y sesgadas, se alzaba a su derecha. Un gran
letrero rezaba en el segundo nivel:

DIARIO MINERO Serjeuz (Dar Sai)

Amplia informacion sobre el desierto, las minas y las sombras. Ottile Panshaw
mantenia abierta una oficina en Dindar House. Daswell Tippin habia partido en esta
direccién, a pesar de que Gersen no tenia el menor deseo de encontrarse con Ottile
Panshaw en este preciso instante; seda mas inteligente comprobar la integridad de Tippin.
Subidé por una rampa hasta el interior de Dindar House. Del vestibulo, pavimentado con
baldosas de color oscuro e invadido por un olor a humedad, partian dos pasillos
escasamente iluminados.

Una escalera ascendia hacia los niveles superiores.

Gersen consulté el directorio; Ottile Panshaw, Arriendos y Seguros Mineros ocupaba la
suite 103.

Gersen eligié al azar uno de los pasillos, y encontré una hilera de altas puertas verdes
numeradas 100, 101 y 102. Gersen se detuvo a escuchar ante la puerta 103. Le parecio
oir un murmullo de voces. Aplicd su oreja a la hoja de la puerta. O los ocupantes habian
cesado de conversar, o la habitacion estaba vacia.

Gersen se alejo, temeroso de ser descubierto. Observd que las oficinas adyacentes
estaban separadas por espesas paredes de hormigon. No habia forma de penetrar en la
oficina de Ottile Panshaw, como no fuera por la puerta o por la ventana.

Gersen se marcho de Dindar House. En un puesto cercano, casi oculto por el follaje de
un kumquat, una rechoncha anciana de abundante cabellera negra y notable bigote
vendia confituras, periddicos, mapas y baratijas. Gersen compré un ejemplar del Diario
Minero, y se apoyo con negligencia en el puesto. Una serie de carteles, pegados unos
sobre otros a lo largo de afios, ocupaban la superficie de la pared. En el mas reciente se
leia:

GRAN ESPECTACULO DE TRUCOS Y BAILARINES

1. Panko Wapshot. Baila un duelo contra el Danzarin de Cuatro Brazos.

2. Bufones y Cheltas. Farsa divertida.

3. Los Cuatro Escorpiones y el Danzarin Borracho. Contemple sus trucos y travesuras.

4. Miffet y su Maravillosa Maquina de Arena. jUn invento prodigioso!

5. Otras farsas y representaciones en la plaza Twinker, bajo La Sombra de Twinker, el
vigésimo dia de Dirdolio.

Otro cartel, manchado y descolorido, anunciaba:

iEXTRAORDINARIO ESPECTACULO DE DANZA! Con la participacion de:

Whippity Ticket y sus Bufones Ineptos

Jumping Jipsum y las Cheltas Reacias

Caliogo y Ofis La khoontz demente captura a un danzarin imbécil, y otros trucos
divertidos, acertijos y proezas acrobaticas.

Un flamante letrero nuevo, impreso en verde y amarillo, anunciaba:

GRANHADAUL en Dinkelstown Dia de Daffel, décimo dia de Mirmone.



La aparicion de una joven methlen procedente de la Sombra Central distrajo la atencién
de Gersen, que la contempl6 primero con indiferencia, luego con interés y después con
fascinacion. Negros y largos rizos enmarcaban su rostro, ahora serio y preocupado, pero
que en otro momento habla parecido un vivaz instrumento de expresion.

Llevaba un vestido largo de lana verde, hasta la rodilla, y sujetaba un sobre grande de
color gris. Se movia con una indiferente despreocupacion que, junto con su piel palida
algo morena, la nariz corta y recta y la barbilla delicada, sugeria un ambiente privilegiado.
Para Gersen representaba exactamente la existencia de la que vivia apartado por las
circunstancias, y que en ocasiones despertaba agridulces anhelos en el fondo de su ser...
Al pasar frente al puesto, la muchacha dirigi6 a Gersen una mirada inexpresiva y subid
por la rampa hacia Dindar House.

Gersen la siguié contemplando hasta que se perdié de vista. Su figura esbelta y bien
formada, sin un gramo de mas, le resultaba sumamente atrayente. Exhalé un profundo
suspiro y volvié su atencion al Diario Minero.

Transcurrieron diez minutos. La joven methlen sali6 de Dindar House y bajo por la
rampa. Al notar que Gersen la observaba, le dedic6 una fria mirada, alz6 un poco el
menton y se encamind hacia la Sombra Central.

Gersen sonri6 tristemente, dobl6 el periddico y entr6 de nuevo en Dindar House. Volvio
a acercarse a la suite 103; le pareci6 oir voces ahogadas, como antes, y el crujido de la
madera. Gersen retrocedio rapidamente hasta el vestibulo y se refugié en las sombras
tras un contrafuerte. Dos hombres salieron de la suite 103. Uno era Daswell Tippin, el otro
un darsh alto de rostro cuadrado, facciones duras, complexion fuerte y largos lobulos. En
lugar de tunica y thabbat vestia una blusa de color pardo, pantalones azul palido y botas
negras que le llegaban a los tobillos.

Ambos abandonaron Dindar House. Gersen les siguioé al cabo de un momento hasta la
plaza Skansel, pero habian entrado en una de las calles protegidas por arboles y no pudo
verles.

Gersen volvidé sobre sus pasos; cruzé la cortina de agua y desembocd en la plaza
Central. Se dirigié al Traveler's Inn, y echd una ojeada al vestibulo. Daswell Tippin no
estaba en la recepcion.

Gersen salié al jardin. Era media tarde; la atmdsfera era calida y sofocante. El agua
que caia provocaba un murmullo soporifero. Los paseantes, en su mayoria turistas,
caminaban con languidez. Gersen se sent6 a una mesa junto a la plaza. Habia mucho en
qué pensar. Sacé la carta de Addels, repasoé el texto y copié una lista:

Ottile Panshaw: 1.250

Banco de Chanseth: 1.000

Nihel Cahouse: 600

Otros: 1.970

Gersen efectué algunos calculos. Si adquiria todas las acciones del Banco de
Chanseth y todas las que pertenecian a Nihel Cahouse, podria reclamar la direccion
ejecutiva de la Kotzash, a pesar de que todavia no conseguiria la mayoria absoluta.

Las ingenuas confesiones de cobardia de Jehan Addels divertian a Gersen. Sonrio,
levanto la vista y se topd de nuevo con los ojos de la joven methlen, que pasaba en aquel
momento frente al Traveller's Garden. Gersen no pudo pasar por alto su aspecto pulcro y
saludable. También parecia obstinada y altiva. Apretd los labios, miré de reojo a Gersen
con disgusto y prosiguié su camino. La sonrisa de Gersen se transformé en una mueca
lastimera. La contemplé con tristeza. Deliciosa y encantadora, pensé Gersen, aunque algo
irascible. La muchacha, fuese por curiosidad o capricho, se volvid a mirarle; al notar la
insistente atencion de Gersen, agitd la cabeza con desdén y se alejo por la plaza.

«Mi nivel social esta fuera de toda dudav, reflexiond Gersen.

Entonces vio la fachada de Chanseth, uno de los edificios mas espléndidos de la plaza
Central. La chica entr6 en el banco y se perdid6 de vista, pero Gersen ya se habia



concentrado en otros pensamientos. El Banco de Chanseth poseia mil acciones de la
Compania Kotzash. El tiempo era esencial, ahora que Daswell Tippin, para bien o para
mal, se habia convertido en su socio. Gersen se levanté y cruzé la plaza.

Un auténtico jardin flanqueaba el acceso al Banco de Chanseth. Cuatro altos pointanos
en forma de lagrima se erguian rodeados por un seto de chisbayas rojizas. Gersen paso
bajo un arco y desemboco en una extensa area refrigerada, pavimentada con baldosas
azules. A su derecha, una balaustrada de alabastro tallado delimitaba la zona de trabajo;
a la izquierda, columnas en espiral sostenian un conjunto de tabiques con camaras
electronicas. En el extremo opuesto de la sala habia una zona de descanso, en la que
estaban sentados media docena de methlen de edades diversas, incluyendo a la joven en
la que Gersen se habia fijado, acompafiada ahora de un hombre mayor. Al ver a Gersen
abrié la boca, sorprendida; se volvid con rapidez, e intercambié unas palabras con su
acompafante.

Gersen sonrié agriamente y se acerco al mostrador. Pas6 un minuto, luego otro.
Gersen se impacientd. Se dirigié a un empleado.

- Creo que éste es el Banco de Chanseth, ¢no?

- En efecto - respondié el empleado en tono neutro.

- ¢ Quién es el director gerente?

- ¢, Puedo preguntarle de qué asunto se trata?

- Quiero discutir una transaccion financiera.

- Nos ocupamos casi en exclusiva de asuntos comerciales. Como no estamos
coaligados con ningun otro banco, no aceptamos cheques ni talones.

- El asunto que vengo a tratar es bastante importante. Sea tan amable de llamar al
director.

- Es ese caballero de alli, el Muy Noble Adario Chanseth. Observara que esta muy
ocupado.

- ¢,Si? ¢ Es una persona distinguida esa joven dama?

- Es su hija, la Muy Noble Jerdian Chanseth. No le moleste hasta que hayan terminado
de hablar.

- Mi asunto no puede esperar - declaré Gersen.

Se aparté del mostrador y se acercé al saloncito. Dos hombres altos, que exhibian
idénticos bigotes erizados, salieron a su encuentro. Cada uno le cogié por un brazo y le
arrastraron sin mediar palabra hacia la salida.

- jEh, oigan! - se quej6é Gersen -. ;,Qué van a hacer?

- Larguese y no vuelva - dijo uno de los hombres.

- No moleste a las damas methlen; jle puede costar caro! - afadié el otro.

- iNo he molestado a ninguna! - protesté Gersen -. Estdn cometiendo un error.

Forcejed, pero le agarraron por el fondillo de los pantalones, le llevaron en volandas
hasta la puerta y le arrojaron sobre un seto.

Gersen se levantd, se desprendié de las hojas y la basura adheridas a su traje y volvio
al banco.

Los dos hombres, sorprendidos por su obstinacion, avanzaron hacia él.

- Quédense en su sitio, por favor - dijo Gersen, airado -. Tengo que tratar un asunto con
el Muy Noble Adario Chanseth, no con ustedes.

Sorted a los dos hombres y camind hacia Chanseth, que se habia apartado de la Muy
Noble Jerdian.

- Y bien, ¢, qué significa esto?

Gersen saco una tarjeta y se la entregd a Chanseth.

- Me gustaria discutir un asunto con usted cuando le parezca conveniente.

- «Honorable Kirth Gersen - leyd Chanseth -. Presidente del Banco de Cooney, Rath
Eileann, Aloysius.» - Expresé sus dudas con un gruiido -. ; Qué quiere de mi?



- ¢, Hemos de hablar aqui? Esto no sucede en el Banco de Cooney. Si usted viniera a
tratar un asunto conmigo, no ordenaria que le arrojaran al seto.

- Evidentemente, se ha producido un error - respondié Chanseth con frialdad -. Si fuera
tan amable de proporcionarme algun indicio sobre ese asunto, al menos podria informarle
de si soy la persona indicada para tratar de ello.

- Como quiera. Francamente, he venido a solicitar su consejo. Mi banco posee
intereses sustanciales en el campo metalurgico, y esperamos establecer sucursales tanto
aqui como en Twanish. Estamos interesados en duodécimos y duodecimates.

- Sera mejor que hablemos en privado. - Chanseth le condujo a través de una telilla
plasmatica hasta su despacho. Indicé una silla de alamo -. Siéntese, por favor.

Sin embargo, Chanseth permanecié de pie.

Gersen se acomodo en la silla sin hacer caso de la evidente rigidez de Chanseth.

- El método methlen de acoger a un colega es definitivamente unico.

- Mi hija me informd de que usted la habia mirado de una forma indecente - respondio
Chanseth sin alzar la voz -, «con una sonrisa lasciva» para emplear sus palabras, no una,
sino varias veces. La siguio hasta La Sombra de Skansel y de vuelta, y luego hasta aqui.
Por lo tanto, ordené que le echaran.

- Si no fuera su hija la que se ha quejado - dijo Gersen -, pensaria de ella que es
vanidosa y frivola.

Chanseth, claramente indiferente a las opiniones de Gersen, asintiéo de mal humor.

- No cabe duda de que vivimos en un planeta de barbaros. Los darsh son una raza
indescriptiblemente vulgar; son brutales y violentos. Tal vez considere Serjeuz pacifica y
tranquila; asi es, pero solo porque los methlen no toleramos otra conducta. Vigilamos la
indecencia, y su proceder, sea cual sea su naturaleza, mereceria una rapida censura.
Pero dejemos eso. Expliqueme sus razones para consultarme, por favor.

- Desde luego. La recogida y venta de duodecimates en Dar Sai es un proceso poco
eficaz. Sospecho que estas operaciones podrian ser racionalizadas, tal vez mediante ufia
entidad central, a fin de que todo el mundo salga beneficiado.

- Estda en lo cierto - dijo Chanseth -. El negocio de los duodecimates se halla
deficientemente estructurado, pero los mineros son darsh, y detestan la disciplina.

- Sin embargo, comprenderian la conveniencia de una unica entidad estable. Quiza
podria generar un sistema cooperativo.

- Si desea que le apaleen - ri6 Chanseth de mala gana -, cuéntele este topico a un
minero darsh. La Companiia Kotzash intenté algo de este tipo. Los mineros darsh recibian
acciones a cambio de los minerales, el almacén fue robado y ahora las acciones no valen
nada.

- He oido algo. Si la Kotzash resucitara y consiguiera buenos filones...

- Un procedimiento muy caro.

- Pese a todo, compraré algunas acciones de la Kotzash. Como minimo me haré un
lugar en la comunidad.

Chanseth asintié con aire pensativo. Fue a sentarse detras de su escritorio.

- Es posible. Poseo unas cuantas acciones, un millar, de hecho, que venderé por una
fraccion de su valor nominal.

Gersen se encogié de hombros, aparentando indiferencia.

- Me conformaré con unos centenares, no necesito tantas. ;Cual es su cotizacion
actual en bolsa?

- No estoy seguro, pero diria que bastante baja.

- Sin duda. Bien, compraré sus acciones al precio nominal. Creo que cincuenta UCL
bastaran.

- ¢, Habla en serio? - se asombré Chanseth -. ; Por mil acciones, cada una de las cuales
equivale a diez onzas de duodecimates?

- Diez onzas de duodecimates inexistentes. Su valor exacto es cero.



- Correcto, a menos que alguien se dedicara a indemnizar a los accionistas. Usted, por
ejemplo.

- Alld usted con sus conclusiones.

- De todas formas, cincuenta UCL es una suma ridicula.

- Le pagaré cien UCL, ni uno mas - suspir6 con tristeza Gersen.

Chanseth buscé en un armario, y sacé un sobre que coloco ante Gersen.

- Aqui estan sus acciones. Son al portador, no es necesario ningun documento de
traspaso.

Gersen pago los cien UCL.

- Dinero perdido, por supuesto.

- Estoy de acuerdo.

- ¢, Como llegd a obtenerlas?

- No me costaron nada - rié6 Chanseth -. Las cambié por algo igualmente sin valor;
acciones de una sociedad anonima minera difunta. —

- ¢ No seria, por casualidad, las Explotaciones Mineras Didroxus?

- ¢, Como lo sabe? - se sobresaltdé Chanseth.

- La Guia Comercial indica que Didroxus es una filial de la Kotzash, pero no menciona
que la Didroxus posea bienes.

- Exacto. Sélo tiene concesiones mineras en Shanitra, la luna de Methel.

- En teoria es una concesion valiosa.

- Shanitra ha sido explotada hasta la saciedad - sonridé con frialdad Chanseth -. No es
mas que un montdn de rocas. Hice un intercambio inutil.

- Pero ha obtenido, como resultado, cien UCL. Es un hombre inteligente.

Chanseth exhibié de nuevo su sonrisa gélida.

- Le voy a dar un consejo gratis, considerablemente mas valioso. Si tiene el proyecto de
establecer una sucursal de su banco aqui, o en cualquier punto de Dar Sai, olvidelo. Es
imposible. Los methlen controlamos los negocios. No obtendra nada, sin mencionar que
los darsh apenas utilizan los bancos.

- No echaré en saco roto su consejo. - Gersen se levanté -. Transmitale mis respetos a
su hija; lamento que se disgustara por mi culpa. Le presentaré mis disculpas
personalmente en cuanto tenga ocasién.

- No se preocupe, por favor, ella ya ha olvidado el incidente. En cualquier caso, no
tardaremos en regresar a Methel. - Hizo una breve reverencia -. Buenos dias, caballero.

Gersen salié del despacho. La Muy Noble Jerdian comia bombones en la sala de
descanso con una amiga. Gersen inclind la cabeza al pasar, pero la joven fingié no verle.

Gersen se encontré otra vez en la plaza. Habia muy cerca un café cubierto por un
enorme dendron, en el que brotaban flores blancas y rojas. Gersen buscdé una mesa
apartada y pidio una taza de té.

Repasé mentalmente las posibles opciones futuras, un laberinto intrincado en cuyo
centro se agazapaba una figura siniestra. Gersen sonrié ante la extravagancia de la
imagen. Lens Larque se hallaba agazapado en algun sitio, de eso no cabia duda. Sin ir
mas lejos, podia ser ese hombre grande que devoraba un flan en la mesa de enfrente; no
habia forma de averiguarlo. Lens Larque ocultaba su auténtica identidad, como todos los
Principes Demonio. Un unico hilo, compuesto de varios nudos, recorria el laberinto: la
Compania Kotzash, Ottile Panshaw, las Minas Didroxus, las concesiones de Shanitra
(¢, por qué se habria molestado Panshaw en hacer el trato?), y ahora, seguramente,
Daswell Tippin (¢,por qué se habia dirigido Tippin, sin mas preambulos, a las oficinas de
Ottile Panshaw, a pesar de las advertencias de Gersen?). ;Quién era aquel casi darsh
con el que Tippin se habia citado?

El préximo paso a recorrer en la pista de la Kotzash parecia conducir a Nihel Cahouse,
de la Sombra de Inkin, que poseia 600 acciones de la Kotzash. ; Como habia obtenido
Cahouse un numero tan considerable, equivalente a tres toneladas de arena negra?



Dejando aparte sus métodos, convenia encontrarle antes que Daswell Tippin o cualquier
otro... Al pensar en Tippin, Gersen se removid, inquieto. Tal vez habia sido un error
contratar a Tippin. Al principio, pens6 que le seria util para reunir unas cuantas acciones
mas, pero quiza el hombre tenia la vista puesta en negocios mas productivos.

¢ Quién era Cahouse, y donde estaba la Sombra de Inkin? Repard en el letrero de una
tienda cercana:

GRANDES ALMACENES DEL DESIERTO Equipos para turistas. Informacién sobre
viajes. Expediciones y excursiones organizadas con guia. Contemple un auténtico hadaul
con toda comodidad.

Gersen fue a mirar el escaparate. Contenia articulos para emprender travesias por el
desierto: cascos herméticos, tunicas darsh, botas y trajes aislantes, depdsitos portatiles
de aire acondicionado y articulos similares. Un estante de libros, mapas y folletos estaba
flanqueado por un par de caballetes. El primero sostenia un cartel con la leyenda:

AVISO A LOS TURISTAS y seguian unas lineas de texto. El segundo exhibia otro
cartel, impreso en llamativos caracteres verdes y amarillos:

GRANHADAUL en Dinkelstown

El Dia de Daffel, décimo dia de Mirmone.

iUno de los grandes encuentros del aio! jUn acontecimiento extraordinario! Viaje con
toda comodidad en compafiia de nuestro experto guia, y asista al tipico espectaculo
darsh.

Gersen entré en la tienda y compré un libro titulado Los clanes de Dar Sai, una
coleccion de mapas y el folleto Guia de las Sombras. Volvié con sus compras a la mesa
que habia ocupado bajo el arbol. Despleg6 el mapa, que media un metro de largo y treinta
y dos centimetros de ancho, impreso en varios colores sobre un fondo amarillo arenoso.
Las zonas limitrofes, en tinta verde, se indicaban con la palabra CIENAGA, y carecian de
rasgos distintivos. Las cuatro ciudades principales (Serjeuz, La Fuente de Wabber,
Dinkelstown y Belfeser) estaban senaladas con estrellas negras, los pueblos con puntos
negros grandes, y las sombras aisladas con puntos pequenos. Los lugares de interés
histérico, espectaculos turisticos y similares («El Puente del Estrangulador», «Las Torres
de Turnalina», «La Granja del Escorpion», «La llanura de Bagshilly» y «ElI Skutch»)
destacaban con cruces o lineas de puntos. Zonas sombreadas, tanto grandes como
pequenas, correspondian a los dominios de un clan. Gersen localizé la «region Bugold» y
la «<Sombra de Bugold» algo al norte, y a tres mil quinientos kildmetros al este de Serjeuz.
Al levantar la vista del mapa, Gersen divis6 a Daswell Tippin, que cruzaba la plaza
cojeando con aspecto de preocupada concentracién. Iba mirando a derecha e izquierda,
pero no pudo ver a Gersen, refugiado en las sombras. Divertido y perplejo, Gersen le vio
entrar en el Banco de Chanseth. La entrevista entre Tippin y Adario Chanseth no
beneficiaria a ninguno de los dos. Gersen, sin perder de vista el banco, dobl6 el mapa y
examind Los clanes de Dar Sai. El primer capitulo describia la primitiva historia de Dar
Sai: la construccién de las Sombras y la formacion de los clanes. El segundo, tercer y
cuarto capitulos se referian a las caracteristicas propias de cada clan, las relaciones
interpersonales, los habitos de procreacion, las distinciones de casta y las diversiones. En
el quinto capitulo se analizaba extensamente el hadaul; la opinidon del autor era que los
juegos de cada sociedad especifica podian ser contemplados como un microcosmos de la
propia sociedad... Daswell Tippin salid del banco con el paso menos apresurado. Mird
nerviosamente en todas direcciones, caminé con desgana hacia el café, y se senté dando
la espalda a Gersen, apenas a diez metros de distancia.

Un camarero se acerco. Pidié con voz tensa una copa de licor burbujeante, y lo ingiri6
como si fuera un medicamento indispensable. Sacé del bolsillo de su chaqueta un fajo de
papeles; Gersen vio que eran acciones iguales a las que habia comprado a Chanseth.
Tippin las conté con dedos temblorosos.



Gersen se puso en pie, se acerco a Tippin por detras y le arrebatd las acciones de la
mano, subitamente paralizada.

- Buen trabajo - dijo Gersen -. Me las quedo ahora y le pagaré esta noche. Siga con
ello.

Gersen volvio a su silla. Tippin tartamuded una timida protesta. Estuvo a punto de
levantarse, pero se dejo caer poco a poco contra el respaldo.

Gersen conté las acciones: 178 en total.

Tippin le mird en silencio unos momentos, luego se volvid y se encogid sobre su copa;
la curva de su espalda indicaba un claro y amargo reproche.

Gersen sumo sus acciones: 1.112 mas 178 ascendian a 1.290. Ya podia considerarse
director, incluso director ejecutivo, en el caso de que Ottile Panshaw continuara
poseyendo soélo 1.250 acciones... Una esperanza ilusoria. Ante la mesa de Tippin, como
por arte de magia, se materializé el darsh de elevada estatura que Gersen habia visto en
Dindar House. Se senté al lado de Tippin, que pronuncié una unica y escueta frase. El
darsh solté una imprecacion y contempld el banco con mirada despreciativa. Pregunto
algo con brusquedad a Tippin, quien meneo la cabeza con impotencia, y le ofrecié al
darsh una explicacién apaciguadora, recibiendo a cambio otra maldicion. Tippin ensayo
un comentario que solo sirvié para empeorar la situacién. El darsh se puso en pie de un
salto y cruzé la plaza a grandes zancadas. Tippin contemplé como se alejaba, y después
observo de reojo a Gersen, frio e indiferente. Tippin coje6 hasta la mesa de Gersen. Se
derrumbd en una silla y traté de aparentar tranquilidad.

- Esas acciones no eran para usted.

- ¢ Para quién eran?

- No importa. Tiene que devolvérmelas.

- Ni por asomo. Si quiere, se las pagaré.

- Quiero esas acciones. Me las habia encargado ese caballero darsh.

- ¢ Quién es? ;Por qué ese subito interés en las acciones de la Kotzash?

- Se llama Bel Ruk. No sé por qué quiere las acciones, ni tampoco por qué las quiere
usted.

- Las quiere por la sencilla razon de que usted le dijo que yo las queria,
desobedeciendo mis instrucciones.

La boca de Tippin se retorcié en una mueca de panico.

- No importa. Esas acciones era mias, y quiero que me las devuelva.

- Las compré para mi y me las quedaré. ;Quiere su dinero? - Gersen conté ciento
ochenta UCL -. Aqui lo tiene.

Tippin cogio el dinero con dedos indecisos.

- Esto me va a causar graves inconvenientes.

- No deberia haber ido a Dindar House. Usted mismo provoco esos inconvenientes.

- Hace tiempo fui socio de Panshaw - gruid Tippin -; ésa es la cuestion. No pude hacer
otra cosa.

- ¢ Bel Ruk también trabaja con Ottile Panshaw?

- Yo diria que si.

- ¢, «Con» 0 «para»?

- «Paray», segun mi opinion.

- ¢, Cuantas acciones mas puede conseguir?

- iNinguna! Doy por terminado este asunto! - Tippin se levant6é. Escudrind como un
pajaro inquieto a un grupo de jovenes methlen que se instalaban en una mesa cercana -.
¢ Sabe lo que significa la palabra darsh «rachepol»?

- He oido mencionarla.

- Significa «desarraigado»..., 0 sea, «desterrado». Bel Ruk es un rachepol. Carece de
conciencia. Es un experto asesino. Si valora en algo su vida, abandone Serjeuz.



Tippin sali6 del café y cruzé la plaza a la maxima velocidad que le permitian sus
piernas.

Gersen reanudoé su lectura. Al cabo de unos minutos, uno de los jovenes methlen se
acercO a Gersen. Era un joven alto, de finas cejas negras, nariz larga y aspecto de
serenidad aristocratica.

- Sefior, ¢ me concede un minuto de su tiempo?

- Desde luego - respondié Gersen -. ; Qué desea?

- Su conducta me produce un gran asombro. Exijo una explicacion.

- Hay poco que explicar. Mi conducta es la que usted contempla. Estoy sentado aqui
bebiendo una taza de té y leyendo este libro, que compré en aquella tienda. Describe las
costumbres de los darsh.

- Esa no es la conducta en la que estoy pensando. - Expliquese, por favor.

- En concreto, me refiero a su compra de acciones de la Kotzash.

- El principio esencial es: «Compra barato, vende caro». ¢ Por qué no va a preguntarle
al Muy Noble Adario Chanseth? Es un experto en estos asuntos, y le proporcionara
mucha mas informacion de la que yo pueda darle.

- Me interesan sus actos de falsedad, y las sospechas que levanta en general.

Gersen sonrid y meneo la cabeza.

- Me es imposible proseguir hablando en términos tan vagos. Podriamos seguir
hablando durante horas de la misma forma, pero no puedo resignarme a perder el tiempo
inutilmente.

- Usted ha provocado una extrafia cadena de acontecimientos. - La voz del joven se
hizo un poco mas aguda -. Quiero saber hasta donde piensa llegar.

- De hecho, lo ignoro. Y ahora, si me permite...

Gersen volvié a su lectura. El methlen dio medio paso adelante. Gersen suspird y
empezo a recoger sus libros.

Una segunda persona se acerco a la mesa.

- Aldo, es una cuestion sin importancia. Ven, vamos a planear la excursion.

Gersen mird de reojo y vio un torso revestido de color verde oscuro; levanté los ojos y
descubrié el rostro de Jerdian Chanseth.

- jEste hombre es definitivamente tortuoso! - exclamo6 Aldo, sin apartar los ojos de
Gersen -. Me parece un maleducado.

- ¢ Y qué? Las cosas son asi; ¢ pretendes alterar su naturaleza?

- Hasta los andropos pueden ser rehabilitados; quiza deberia hablar con la policia. La
caricia de una porra obrara milagros en el caracter de este sujeto.

- O quiza fortaleceria su animo. Deja que siga aqui sentado; ¢ por qué te molesta tanto?

- No es tan sencillo. Sus manejos ya se han convertido en una fuente de
preocupaciones para tu padre.

- Bueno, pues deja que le hable yo. Tal vez se comporte con mas educacion.

- No quiero. Es un asunto de hombres.

- Aldo - dijo Jerdian en tono decidido -, apartate, o mejor, vuelve a la mesa.

- Esperaré aqui - afirmé Aldo con dignidad glacial.

Gersen habia seguido la conversacion con moderado interés. Cuando Jerdian se sent6
en la silla que Aldo habia desocupado, se levanté y volvié a tomar asiento.

- Este es un placer inesperado. ;,Puedo ofrecerle té? Por cierto, me llamo Kirth Gersen.

- No quiero té, gracias. ¢ Para qué ha venido a Serjeuz?

- Podria darle una docena de respuestas. Viajo mucho. Me gusta explorar los rincones
perdidos de la galaxia. Me interesan los pueblos exéticos, como los darsh y los methlen;
los considero pintorescos.

Los labios de la Muy Noble Jerdian se curvaron. Gersen no pudo deducir si estaba
irritada o se divertia.

- Me esta esquivando.



- De ninguna manera. Hay mucho de qué hablar. Despida a este tipo y pasaremos el
resto del dia juntos, y quiza también la noche.

Aldo resopld y dio un paso atras.

- jJamas he oido una insensatez tan asombrosa! Vamonos, Jerdian, la impertinencia de
este hombre me agota.

Jerdian le dedicé una mirada inexpresiva y Aldo se call6é de repente. Jerdian se dirigio a
Gersen con voz sedosa.

- Se ha presentado como un banquero.

- Asi es.

- Usted no es como los banqueros que he conocido.

- Ha dado en la diana. ElI banquero nominal sélo es desconfiado y agresivo cuando
lleva las de perder. ;Cual es su sincera opinién sobre mi?

- De entrada, pienso en usted como el hombre que acaba de estafar a mi padre.

- jFalso! - respondié Gersen, alzando las cejas -. Su padre estaba convencido de que
se habia aprovechado de mi inocencia.

- jEsas afirmaciones rozan la calumnia! - grité Aldo -. jLas pagara caras!

- ¢Por qué no le ruega a este caballero que nos deje en paz? - pidié Gersen -. Es un
aguafiestas.

Jerdian mir6é pensativamente a Aldo, y luego volvié su atencion a Gersen.

- A pesar de que se preocupa de aparentar franqueza, nuestra conversacion ha
terminado.

Gersen hizo un gesto de pesar.

- Quizd haya sido evasivo, pero me siento vigilado por Aldo. Sus amenazas e
improperios me inhiben.

- Aldo, vuelve a la mesa, por favor - ordené de repente Jerdian -. En realidad, es dificil
pensar contigo acechando sobre mi hombro.

- Como quieras.

Aldo se alejo, y Gersen hizo una sefial al camarero.

- Traiganos mas té, o mejor, una botella de Spondenr Flux y dos vasos.

Jerdian se reclind en la silla, como ajena a la jovialidad de Gersen.

- Me da igual. Dentro de un momento volveré con mis amigos.

- ¢ Por qué se molesté en venir? Es evidente que me considera detestable.

El comentario divirtié a Jerdian; ri6 y parecié mas atractiva que nunca. Gersen sintié un
repentino estremecimiento. Amar a Jerdian Chanseth y ser correspondido seria una
experiencia fascinante.

Jerdian, tal vez intuyendo los sentimientos de Gersen, habld con voz cuidadosamente
neutral.

- Le explicaré mi interés, es muy sencillo. En el escandalo de la Kotzash estaba
involucrado el famoso Lens Larque. En cuanto oimos la palabra «Kotzash» nos ponemos
alerta.

- Muy comprensible.

- Entonces..., ¢ por qué compra las acciones de la Kotzash?

- Es una maniobra tactica, en modo alguno deshonrosa. Si se lo explicara, se lo
contaria a su padre, éste a una docena mas de personas, y yo sufriria graves perjuicios.

Jerdian pase¢ la mirada por la plaza, y luego dijo:

- ¢ Y no tiene ninguna conexion con Lens Larque?

- Por supuesto que no. Si la tuviera, no iria pregonando el hecho. Jerdian se encogi6 de
hombros con desdén y ligereza al mismo tiempo.

- Parece que esta muy informado sobre él.

- Y usted también.



- Por una buena razén; es nuestro coco local. De hecho, ocurri6 una desagradable
aventurilla en la que estaba involucrado Lens Larque. Es un darsh de pura raza, y
rachepol hasta la médula. s Conoce la palabra?

- Significa «desterrado».

- Algo asi. Los darsh celebran una gran ceremonia y le cortan una oreja al reo.

- Yo le corté la otra - dijo Gersen. Jerdian movi6 la cabeza, asombrada.

- ¢, Cémo ha dicho?

- ¢, Cual fue el delito que le costd a Lens Larque una oreja?

Jerdian compuso una expresion de fria dignidad. El delito de Lens Larque era,
evidentemente, de una naturaleza que las jovenes methlen de buena educacion
consideraban inimaginable o indescriptible.

- No conozco bien los detalles, y usted aun no me ha dado mucha informacion.

Gersen cogi6 el vaso y examiné el fondo del vidrio.

- He de mantener la boca cerrada con la representante del Banco de Chanseth. Con
alguien cuya personalidad puede considerarse seductora, estimulante e incluso
cautivadora me mostraria mucho mas locuaz.

- Usted es definitivamente impertinente, y muy audaz. - Su tono, segun crey6 advertir
Gersen, no era ni terminante ni mordaz -. Con razén me quejé de usted hace un rato -
anadio.

- Todo fue un malentendido. Levanté la vista de una carta que me estaba divirtiendo y
la vi, pero no le «sonrei con lascivia». Luego reparé en el Banco de Chanseth y entré para
hablar de negocios, pero fui expulsado.

La dignidad de Jerdian casi se habia evaporado.

- ¢ Y qué me dice de Dindar House? ;O es que no me siguio?

- Imposible; ya estaba alli antes de que usted llegara.

- Bien..., es cierto, pero incluso ahora se expresa de una manera muy personal.

- Me resulta imposible olvidar que es usted fascinante, que me agrada su conversacion.
¢ Debo seguir?

- No se moleste, por favor. - Jerdian se levanté -. Es un hombre muy extrafio. No sé
qué hacer con usted.

Gersen también se puso en pie.

- Si me conociera mejor, no albergaria tantas dudas.

- Temo que no llegaremos a conocernos mejor. Si se interpone en el camino de Lens
Larque, le matara.

- Aun no le preocupo; todavia hay tiempo.

- En absoluto. Volveré a Methel en cuanto termine el hadaul de Dinkelstown. ¢ Existe
alguna posibilidad de que continue con vida?

- Espero que si. Nos veremos antes?

- No lo sé.

Jerdian volvid a su mesa. Aldo y sus otros amigos habian estado observando con
disimulo; en cuanto se reunié con ellos la asediaron a preguntas, que ella respondi6 de
forma evasiva. Al poco rato, el grupo se dirigié al hotel Sferinde Select.

Cora se deslizd por el cielo azul de Dar Sai, temblé en el horizonte, adquirid
tonalidades rojas, se achaté y luego desaparecioé en pocos minutos, dejando tras de si un
leve resplandor amarillo limoén. Masas de cirros que abarcaban centenares de kildmetros
hacia el norte y hacia el sur se tifieron de bermelldn, luego de purpura y terminaron por
desvanecerse. El aire del desierto se enfrid con el ocaso. Las cortinas de agua de Serjeuz
se redujeron a gotas ocasionales, y la brisa nocturna se movié entre las cupulas sin
impedimentos. Al cesar la caida del agua, Serjetiz se sumié en un silencio casi total, y los
darsh enfundados en sus tunicas blancas que todavia paseaban por la plaza se
transformaron en criaturas misteriosas e intrigantes.



Una de esas formas blanquecinas era Gersen, cargado con una bolsa en la que
transportaba lo que se podia denominar sus utiles de trabajo. Mientras pasaba de la
Sombra Central a la todavia menos iluminada Sombra de Skansel, pens6 que si Jerdian
Chanseth estuviera ahora con €l y supiera lo que llevaba encima, tendria toda la razén en
considerarle un hombre muy extrano.

Pero Jerdian se encontraba en otro lugar, pensé Gersen, a salvo de todo riesgo en el
refinado ambiente del hotel Sferinde Select. Lo mejor y mas sensato seria olvidarla. Era
inimaginable pensar que algun dia formaria parte de su precaria vida, a la que habia
pronosticado un inminente fin.

La idea le entristecié y, al mismo tiempo, le devolvio el dominio absoluto de sus
aptitudes. Se acerco a Dindar House como una fiera al acecho, con todas sus facultades,
conscientes y subconscientes, volcadas en inspeccionar los alrededores.

Se detuvo a la sombra del quiosco donde habia comprado los libros. La propietaria se
habia marchado sin cerrar el puesto, para que cualquiera pudiera adquirir lo que deseara.

Gersen aguardo. Pasaron cinco minutos. Sélo tres luces, en lo alto de las cupulas mas
elevadas, surgian de Dindar House. El aire de la noche transportaba sonidos distantes,
audibles como las voces que se oyen en un auricular. Gersen distinguié un alarido ronco,
prontamente acallado, y algo mas cerca el estrépito electrénico de la musica darsh, una
especie de tafiido gimiente y ensordecedor. Estos sonidos soélo contribuian a realzar el
silencio de Dindar House.

Gersen sali6 de las sombras y, sin hacer el menor ruido, gand la rampa y se introdujo
en el vestibulo. Se detuvo de nuevo a escuchar, pero el silencio era absoluto.

Encendidé una linterna con la que ilumind el vestibulo; como antes, no vio mas que
hormigon mohoso, macizas arcadas y madera deslustrada. Redujo la luz al minimo, cruzé
el vestibulo a grandes zancadas y se planté ante la alta puerta verde que daba acceso a
la oficina de Ottile Panshaw.

Examin6 en vano la puerta, la cerradura y el picaporte, sin hallar la menor sefal de
alarma o camara oculta. La cerradura, contrariamente a la costumbre darsh, era a prueba
de robos. Significativo, pensé Gersen.

Las cerraduras solo estaban aseguradas cuando protegian objetos valiosos.

Retrocedié hasta la rampa de entrada y volvidé a inspeccionar los alrededores. Al otro
lado de la plaza, un par de cervecerias al aire libre, recubiertas de follaje, se distinguian
por sus farolillos verdes y blancos.

La plaza estaba desierta. Gersen se iz6 a la superficie inclinada de un contrafuerte,
borded una cupula y se dejo resbalar sobre otra superficie curva que descendia frente a
una hilera de ventanas. Gersen, calculando las distancias, identificd la ventana que daba
a la oficina de Ottile Panshaw, y se aproximé a ella, pero una reja de vondaloy y una
espesa hoja de vidrio impedian el acceso.

No era tan facil entrar.

La oficina estaba a oscuras. Gersen intenté iluminar el interior con la linterna, pero los
reflejos le deslumbraron.

Retrocedidé unos pasos hacia la anterior ventana; estaba abierta, indiferente a los
intrusos. Gersen enfoco la linterna y descubrié lo que tal vez era la oficina central de un
agente importante. Este despacho y el de Ottile Panshaw habian sido en otro tiempo una
unica estancia. Un armario rebosante de libros, folletos y muestras bloqueaba la puerta de
comunicacion.

Gersen entro en el despacho, apart6 el armario y examind la puerta. Todo el espectro
de la criminologia comparada es morbosamente fascinante, y se discute no sélo en el
tomo séptimo de la monumental exégesis de la condicién humana llevada a cabo por el
baron Bodissey, sino en obras mas especializadas, como El crimen interplanetario:
causas y consecuencias, de Karen Miller, o Almas pecadoras, de Theodore Pedersen.



Richard Pelto, en Los pueblos de Coranne, analiza ampliamente las sociologias casi
enfrentadas de Methel y Dar Sai.

Giraba sobre goznes en direccidén a Gersen. Asio la perilla y tird, pero la puerta resistio,
asegurada por un pestillo en las dependencias de Ottile Panshaw.

Gersen inspecciond los goznes. Estaban trabados y semiocultos; era imposible
desmontarlos sin destruir la puerta.

Gersen volvié a examinar la puerta. Forzar cerrojos no era su especialidad, pero tenia
una modesta confianza en sus habilidades. Aunque quiza habia un método mas sencillo.

La puerta se abria hacia él. El pestillo o el picaporte eran tan seguros como la aldabilla
que los sujetaba a la puerta: Gersen apoyo la rodilla en la pared, agarré la perilla, la giro,
tiré y concentro toda la fuerza de su pierna en la rodilla.

Se oyo un crujido y la puerta se abri6. Gersen solo se atrevio a moverla unos
centimetros. Recorrié la rendija con la linterna, en busca de cables de alarma rotos. No
vio ninguno, pero eso no significaba nada; conocia al menos una docena de meétodos
invisibles para proteger una puerta. Sabia de habitaciones que contenian gas venenoso
para asfixiar a los asaltantes. Olfate6 el aire, pero sélo percibié el aroma rancio de la
constante presencia humana. Era improbable, de todos modos, que Ottile Panshaw
tomara la precaucion habitual de envenenar el aire de su oficina. Abrio la puerta del todo y
paseo la linterna por el despacho. Vio lo que ya esperaba: paredes pardoverdosas, un
escritorio, una mesa, tres sillas, un armario y un comunicados absurdamente lujoso.

Gersen procedié con rapidez y destreza. Encajé una minuscula grabadora en el angulo
formado por la moldura de la puerta y la pared, donde no podia ser vista por nadie. Desde
la grabadora esparcié con un bote a presion una pelicula conductora alrededor de la
puerta hasta la oficina adyacente y, siguiendo el perfil de las paredes, hasta la ventana
por la que habia entrado. Volvié a la oficina de Panshaw y repard el pestillo roto lo mejor
que pudo, fijando los clavos de nuevo en los agujeros. Un examen superficial no delataria
lo sucedido.

Gersen concentré su atencion en el escritorio. Un sobre con la inscripcion Importante,
Confidencial parecia contener un fajo de papeles. Gersen pens6 que se trataba de una
invitacion demasiado obvia y, por logica, una sefal de peligro. Era necesario comportarse
con prudencia. El aparato sensitivo de Gersen, tenso hasta extremos casi dolorosos,
recibié un aviso en ese preciso instante. Gersen no tardé ni un segundo en analizar la
advertencia. Se deslizé por la puerta, ajusto el pestillo, cerrd la puerta, situé el armario en
su lugar de costumbre y fue hacia la puerta que daba al pasillo. Aplicé la oreja al tablero;
ningun sonido. Abrié la puerta y oyd al instante el rumor de pasos que se acercaban.
Cerrd la puerta, corrio el cerrojo y se precipitd hacia la ventana. Vigilé desde las sombras,
y pronto divis6 en la zona tenuemente iluminada a un hombre ataviado con una capa
oscura y un sombrero de ala flexible. Creyd reconocer la postura y las dimensiones de
Ottile Panshaw.

Gersen retrocedioé para quedar fuera del angulo de vision de Panshaw, en el caso de
que llevara gafas para ver de noche. Conecto la grabadora y dio el maximo de volumen.
Por un momento no oy6 nada, y después un sonido metalico y el crujido de la puerta al
abrirse. De nuevo silencio, mientras la habitacién era inspeccionada. A continuacion,
pasos; y luego una voz tranquila que hablaba, aparentemente, en un radiotransmisor.

- Nada. No veo a nadie.

- ¢ Hay algo fuera de su sitio? - pregunté la voz suave y lejana de Panshaw.

- Creo que no.

- Quiza ha sido una falsa alarma. Voy a subir.

Gersen mir6 por la ventana y vio que Panshaw avanzaba hacia la puerta del edificio.

Gersen salié por la ventana y se situd sobre la superficie de la cupula. Conecté el
detector y no tardo en oir la voz de Panshaw.

- ¢ Qué dispar6 la alarma?



- Un impacto luminoso, breve y de baja intensidad.

Silencio. Después, una vez mas, la voz de Panshaw, cautelosa y pensativa.

- Todo parece estar en su sitio... Qué extraino. Sospecho de ese hombre, aunque a
veces soy demasiado desconfiado. Quiza sea lo que aparenta.

- Una idea que ya implica desconfianza.

- Es posible... Tenemos un misterio entre las manos, lo que desagradara al Gran
Pajaro. Pero lo primero es lo primero, y esto significa causar las menos molestias posibles
al Pajaro. En tal caso, le toca el turno a Cahouse. El tipo de Traveler's Inn puede esperar.

- Cahouse no se encuentra en la Sombra de Inkin. Es posible que me lleve varios dias
encontrarle.

- Proceda a su aire, pero cumpla su cometido. Lo dejo en sus manos; parto ahora
mismo hacia Twanish.

- ¢ Tan pronto? Le convendria mas quedarse a reunir acciones.

- Hago lo que me mandan. Bien, ha sido una falsa alarma. Nada nos retiene aqui... jUn
momento! Creo que han forzado la puerta que comunica con el despacho de Litto. La
pintura esta rayada...

Un murmullo de palabras que Gersen no pudo entender y, a continuacién, el rumor de
pasos precipitados.

Gersen corrio sobre la cupula, se dejoé caer en la rampa de entrada y se refugié bajo la
sombra del quiosco antes de volverse. Las ventanas de ambas oficinas estaban
iluminadas; una forma oscura se asomé un momento por la ventana de Litto y luego
desaparecio.

Gersen volvié sobre sus pasos. Al cruzar la plaza Central reparé en un conjunto
musical que tocaba en los Sferinde Gardens para un numeroso grupo de methlen
ataviados con trajes de noche amarillos y blancos; los hombres, ademas, llevaban fajas
de color azul palido.

Gersen estuvo mirando un rato, después esbozd una sonrisa melancdlica y continud
hacia el Traveler's Inn.

Daswell Tippin ocupaba su puesto tras el mostrador de la recepcion. Al ver a Gersen,
una curiosa expresion de sorpresa y consternacion se dibujé en su rostro. Gersen se
acerco al mostrador.

- ¢ Por qué me mira asi?

- Alguien le llamo hace apenas cinco minutos - farfullé Tippin -. Pensé que estaba en su
habitacion, y asi lo comuniqué.

- ¢ Quién llamo6?

- Bien..., no dijo su nombre.

- ¢,Panshaw? ;No? ; Ruk? Bien, no importa. Voy a subir a mi habitacion, de modo que
so6lo se equivoco por cinco minutos..., un lapso de tiempo insignificante, ¢no cree?

- Desde luego.

- ¢, Dénde puedo encontrar a Nihel Cahouse?

- En la Sombra de Inkin. Pertenece al clan Fogle; muchos Fogle viven en la Sombra de
Inkin.

- ¢ Y sino esta en la Sombra de Inkin? Tippin se encogié de hombros.

- Podria estar en cualquier otro sitio.

- No hable a nadie de mi interés por Cahouse.

- Su interés por Cahouse es publico y notorio - refunfuid Tippin -. No revelaria nada
nuevo.

- De todos modos..., tenga la boca cerrada.

- jClaro, claro, claro! jLa mantendré tan cerrada como si me hubieran cortado la lengua!

Gersen subié a sus aposentos, que examind con toda minuciosidad. Después, tras
instalar alarmas de su invencién en puertas y ventanas, se baid y se fue a dormir.



9

De Los pueblos de Coranne, de Richard Pelto:

«Los darsh contraen matrimonio basandose exclusivamente en determinados calculos.
Las mujeres juzgan el peso de los duodecimates del hombre; los hombres saborean los
guisos de la mujer y comprueban la comodidad de su campana. Asi se casan los darsh.
Lo mas probable es que no establezcan relaciones sexuales, sino que cada uno se
interne en el desierto a la luz de la luna para perseguir a sus posibles amantes.

»La relacion conyugal es fria y formal. Cada miembro sabe lo que se espera de €l o de
ella y, mas concretamente, lo que él o ella espera. Si aparece una contrariedad, la mujer
se desquita con ahagaree rancio o pourrian quemado; el hombre, por su parte, deposita
menos duodecimates sobre la mesa y pasa casi todo su tiempo en las cervecerias.

»Por la mafana, una hora antes de que Cora salga, la mujer despierta al marido, que
se levanta con semblante severo, se cifie sus ropas de dia y sale a examinar el cielo.
Pronuncia una frase en vano optimismo, que se podria traducir como: "jHoy hara buen
tiempo!", y se va a trabajar. La mujer se despide con otra frase peculiar: "jVe, estupido!".

»El hombre regresa al anochecer. Antes de entrar en la sombra, echa un ultimo vistazo
al cielo y dice, de nuevo en tono indefinido: "jAsi achih!", que significa: "jSe termind!". La
mujer, que aguarda en el interior de la campana, se limita a reir entre dientes.”

Gersen se despertd al amanecer. Los rayos de Cora, casi paralelos a la superficie del
desierto, arrojaban largas sombras oscuras sobre la plaza. Gersen se asomo a la ventana
y penso en la luz de Rigel, casi tan blanca y brillante. Desde Alphanor, la luz de Rigel
parecia fria, quebradiza, moteada de manchas violeta. La luz de Cora, contemplada
desde una distancia mas cercana, quemaba y aquijoneaba la piel.

Gersen se puso pantalones anchos grises, una camiseta a rayas azules y blancas y
sandalias con almohadillas de aire, la indumentaria convencional en todo el universo
humano para el tiempo caluroso. Llamé por el comunicador al Diario Minero, y la
informaron que las oficinas aun tardarian en abrir una hora.

Gersen bajé al desierto vestibulo y sali6 al jardin, concurrido por unos pocos
esforzados turistas. Desayund té, frutas, pastelillos y queso importado de algun lugar
lejano. Cuando abandoné el jardin, el agua empezd a gotear de los bordes, hasta
convertirse en cortinas. El dia habia empezado de veras; era preciso combatir el asalto de
Cora.

Gersen fue directamente a Dindar House. Ignoré el mal ventilado vestibulo y subio a las
dependencias del Diario Minero, una sala larga y ancha dominada por un enorme mapa
en relieve del Lomo que abarcaba toda una pared. La superficie del mostrador delantero
era de jaspe y jade, y en el angulo derecho sostenia una fila de frascos de cristal que
contenian diversas muestras de arena negra, junto con pequefos discos del metal
correspondiente; a la izquierda, se erguia un impecable cubo de pirita de medio metro de
lado.

Un hombre de mediana edad, serio, pausado y barbudo, se acercé al mostrador.

- ¢ Qué desea, senor?

- Represento a Cosmopolis - dijo Gersen -. Me han enviado para escribir una serie de
articulos sobre Dar Sai y los darsh. Estoy autorizado a contratar un ayudante local, y
confio en que sea alguien de su redaccion.

- Yo soy toda la redaccion, pero estaré encantado de ayudarle, cobrando o como sea.

- Excelente. A propdsito, me llamo Kirth Gersen.

- Soy Evelden Hoe. ;En qué se ocupa ahora?

- Reuno una coleccion de apuntes biograficos. Me han dicho que contacte con un tal
Nihel Cahouse, que reside en la Sombra de Inkin. Hoe se tir6 de la barba.



- Conozco el nombre. Hummm... No recuerdo los datos. Buscaremos en el indice.
Acompafneme, si gusta.

Hoe condujo a Gersen a la parte de atras.

- Esta es nuestra biblioteca, por llamarla de alguna manera. La tenemos al dia; si ese
nombre ha aparecido en el Diario, lo encontraremos. - Hoe se sent6é ante un ordenador -.
Nihel Cahouse. Aqui esta.

Ahora recuerdo la historia. ¢, Se la resumo, o prefiere leer los recortes? - Le escucho.

- Cahouse es un Fogle, procedente de la Sombra de Inkin, y minero. Localizé un rico
filbn en un lugar llamado Jamile Wallow y obtuvo unas mil onzas de arena. Regreso a la
Sombra de Inkin, justo cuando se estaba celebrando un hadaul, aunque lo mas probable
es que volviera para asistir al hadaul. Aposté como un hombre poseido, y al terminar el
dia habia ganado cinco mil onzas..., una fortuna principesca. En aquella época, la
Compania Kotzash iba viento en popa. Dio la casualidad de que el interventor de la
Kotzash, Ottile Panshaw, estaba alli. Cahouse cambid su arena por seiscientas acciones
de la Kotzash.

»Dos dias mas tarde saquearon los almacenes de la Kotzash. Nihel Cahouse lo perdio
todo y se convirtié en un tépico de las noticias pesarosas.

- ¢, Donde vive ahora? ;4 En la Sombra de Inkin todavia? Hoe pulsé varios botones.

- Aqui hay algo reciente.

Un breve paragrafo aparecié en la pantalla:

Nihel Cahouse, el antiguo millonario, ha vuelto al desierto. Se dirigira otra vez a Jamile
Wallow para buscar otro filon.

- La noticia es de hace tres meses - dijo Hoe.

- ¢, Donde se halla Jamile Wallow?

- En direccion sudoeste. Se lo ensenaré en el mapa.

- Bien, pero antes hablemos de otro tema: Lens Larque, el que robd la arena de
Cahouse.

Hoe se puso en guardia al instante.

- En Serjeuz mencionamos ese nombre en voz muy baja.

- Pese a ello, es uno de los ciudadanos mas famosos de Dar Sai, y pienso ocuparme
de él en uno de mis articulos.

- Muy comprensible - sonri6 débilmente Hoe -. Es un hombre extraordinario, al que
desagrada en extremo la publicidad negativa, y también muy influyente. En otras
palabras, no se le puede tratar con ligereza.

- Eso me han dicho. ¢ Le conoce usted?

- No, que yo sepa, y espero no hacerlo nunca.

- ¢ Tiene alguna fotografia en sus archivos?

- Me parece que no - titubed Hoe -. Nada que le pueda ser util, en cualquier caso.

- Nuestra conversacién es estrictamente confidencial - manifesté Gersen -. No se citara
en ningun caso al Diario Minero, ni siquiera como fuente de informacion, pero Cosmopolis
necesita una fotografia. De hecho, pagariamos cincuenta, o incluso cien UCL.

Gersen depositd sobre la mesa un billete. Hoe lo tocé con dedos vacilantes, pero luego
retird la mano.

- No tengo fotografias recientes, pero hace escasos dias descubri algo en una antigua
ilustracion... No sé si es lo que busca.

- Enséneme la fotografia.

Hoe le mird por encima del hombro y apreté mas botones.

- Lo que voy a ensefarle - dijo con voz metalica - es una coleccion de pintorescas
fotografias de elanes. ¢ Con cual quiere que empiece?

- Con el clan Bugold.

- Es légico. Esta es la mas antigua. Fue tomada hace doscientos afios. jMire a esa
gente! ;A que son exoticos? En aquellos tiempos, los Bugold eran un clan casi fuera de la



ley; quiza nos ofrecieron sus expresiones mas feroces... Aqui hay algo mas reciente, tal
vez de hace unos treinta afios. Los Bugold de nuevo, casi timidos en comparacion. A este
lado, «los chicos chapuceros», y alli, las «kitchetas», como se autodenominan. Las
mujeres darsh estan en su mejor momento durante esos fugaces meses transitorios. jMire
a esta chica de carnes prietas y ojos llameantes! Es realmente muy hermosa. Y aqui
tenemos a los jovenes machos, ya no «chapuceros», pero tampoco adultos del todo.
iObserve a éste en particular! No sé su nombre, pero me dijeron que mas tarde cometio
un robo y se transformé en lo que los darsh llaman rachepol. Quién sabe lo que fue de
él... ¢ Quiere seguir mirando fotografias?

- Luego, en cualquier caso. Me interesan copias de estas dos; seran objeto de un
analisis pormenorizado.

Hoe bajo una palanca y las dos copias cayeron en una bandeja.

- Aqui estan, sefior.

- Gracias.

Gersen guardé las fotografias en el bolsillo, y Hoe hizo lo mismo con el dinero.

- Tengo un poco de prisa - dijo Gersen -. Sefaleme Jamile Wallow, o mejor déme las
coordenadas y ya me las arreglaré.

Hoe puls6 unos botones y entreg6 la lamina a Gersen.

- ¢, Volvera pronto?

- Dentro de un par de dias.

- Nuestra conversacion ha sido, por supuesto, confidencial.

- No hace falta ni decirlo. Por ambas partes.

- Naturalmente. - Hoe acompané a Gersen hasta la puerta -. Que le vaya bien, y hasta
nuestro proximo encuentro.

Gersen alquild en la tienda de turistas un ultimo modelo de vehiculo para el desierto y
ropas adecuadas, un proceso largo y tedioso gracias a la pereza del empleado. Gersen se
imagin6 a Bel Ruk volando entre las estrellas en direccion a Jamile Wallow, y una
nerviosa frustracion le asaltd, que contuvo a duras penas. Por fin le entregaron el
deslizador. Se introdujo en la cabina, bajé la capota, dispuso la pantalla protectora del sol
sobre su cabeza y después arrancé. Cruzo la cortina de agua, ascendié una pendiente y
se alejé de los arracimados parasoles de Serjeuz rumbo al oeste.

Fijé el piloto automatico en las coordenadas de Jamile Wallow, puso el control de
velocidad al maximo y se reclind en el asiento. El desierto se extendia ante sus ojos,
adoptando un millar de sutiles variaciones; una llanura de grava, dunas arenosas que
rompian contra afloramientos de toba negra, una zona de cafiones barridos por el viento,
una planicie de voluminosos amontonamientos de arena que rodeaban un grupo de tres
parasoles; la Sombra de Fotheringay, segun el mapa. Al norte, un solitario parasol se
recortaba en el horizonte, la Sombra de Dugg.

Pasaron las horas. Cora, que se inclinaba hacia el norte, se cruzé con el deslizador,
que derivaba en direccion sur.

Enfrente se distinguié una sombra solitaria, deshabitada y abandonada; la Sombra de
Gannet, segun el mapa. El agua no caia de los parasoles; las campanas vacias cedian
bajo el peso de la vegetacidbn enmaranada y de arboles esqueléticos. Un circulo rojo
indicaba en el mapa su situacion de sombra muerta. Gersen examino la ruta que llevaba a
Jamile Wallow, punteada por pequefios asteriscos rojos; todavia faltaba una hora.

El nerviosismo de Gersen se acentudé. Segun donde se hallara Bel Ruk, le llevaba una
hora de ventaja; de lo contrario, habria perdido dos o tres. Si Bel Ruk le habia precedido,
el éxito de su misién peligraba.

En el horizonte se destacé una meseta baja. Jamile Wallow ocupaba una depresién
entre el desierto y un barranco poco elevado. Gersen divisé un parasol rudimentario,
fabricado con tubos de parafina y una fina pelicula revestida de metal. La estructura habia
sido danada; el parasol estaba inclinado a un lado y derramaba un hilillo de agua. El



parasol proporcionaba sombra a tres cabanas. Una se habia derrumbado en parte; las
otras dos estaban en mejores condiciones. Bajo la ardiente luz de Cora, a unos cincuenta
metros de distancia, se erguia un cobertizo para herramientas construido con tablas de
algaica, junto a un oxidado monton de equipo minero.

Gersen disminuy6 la velocidad del deslizador y dio la vuelta a la sombra, sin advertir
sefales de vida. Dio una segunda vuelta, y después detuvo el deslizador al lado de las
cabanas. Subid la capota y una oleada de aire caliente le azoté el rostro. Escuchdé... El
solitario goteo del agua, el susurro del viento al rozar la estructura del parasol, y nada
mas.

El calor empez¢ a irritar la piel de Gersen. Se cifié la capucha y activo el refrigerador.
Protegié sus ojos con semiesferas de metal transparente, y se calz6 zapatos para el
desierto. Por un lado, el desierto se perdia, arido y desolado en la lejania; por otro, una
tolva, una desvencijada correa transportadora y un montén de arena pardusca indicaban
el emplazamiento de los trabajos efectuados por Cahouse. Un agrietado parasol
derramaba un irregular chorro de agua. No se veia a Nihel Cahouse por ninguna parte, y
Gersen sufrié una sorda sensacion de fracaso.

Fue a investigar las cabanas de piedra, pero soélo descubrié basura y algunos muebles
semipodridos. El cuarto cobertizo, cincuenta metros mas al sur, s6lo podia albergar el
generador eléctrico, el manantial y la bomba de agua. Gersen salié a terreno descubierto
para seguir sus pesquisas. Un punto que se movia en el cielo le llamo la atencion. Se
quedd quieto y al instante identifico el objeto que se aproximaba; un deslizador muy
parecido al suyo.

Gersen corrié a esconderse bajo el parasol, presa de una subita excitacion; si Bel Ruk
iba a bordo del deslizador, queria decir que aun no habia encontrado a Nihel Cahouse.
Gersen salté dentro de su deslizador, aferré los controles y lo condujo hasta situarse bajo
el ruinoso protector. Arranco varias tablas de arafina y camuflé con ellas su vehiculo.
Sacé el proyector y la pistola, y se refugié entre los escombros. Su presencia ahuyento a
tres animales similares a escorpiones, de unos treinta y cinco centimetros de largo,
veteados de blanco y canela que realzaban mas el vientre anaranjado. Erizaron sus
escamas brillantes, le observaron filamente con sus ojos de color esmeralda, agitaron sus
largos aguijones, e iniciaron una maniobra envolvente. Gersen los destruyé con tres
rapidos disparos de su pistola, que provocaron otras tantas explosiones tintineantes.

Gersen levanto la vista al cielo. El parasol ocultaba al deslizados que se aproximaba.
Decidié que su escondite distaba mucho de ser satisfactorio; se agaché y salié corriendo
hacia el cobertizo de las herramientas. Tomo impulso y dio un brinco para evitar caer en
una cavidad que bullia de escorpiones con los aguijones preparados y los ojos esmeralda
brillando de anticipacién. Gersen los maté con un s6lo chorro de energia y luego se
refugio tras el cobertizo.

El deslizador, pintado de verde y negro, algo mas grande que el alquilado por Gersen,
planed bajo el parasol y tomo tierra. Dos hombres con indumentaria darsh para el desierto
descendieron. Sus rostros, cubiertos por protectores metalicos, eran irreconocibles. Uno
de ellos, a juzgar por su delgadez, era una vez mas Ottile Panshaw. Los dos hombres
examinaron la sombra con la misma decepcion que Gersen.

Se encaminaron hacia las cabanas, y se cifieron mas las capuchas para aprovechar al
maximo los efectos del aire frio. Echaron una ojeada al interior, e hicieron una pausa para
comentar sus descubrimientos. Gersen se preguntd en qué radicaba su interés. No tenian
la menor posibilidad de encontrar a Nihel Cahouse. Y entonces, ¢qué? ¢Las acciones de
Kotzash?

La tercera cabafa parecié complacerles. Uno de los hombres extendié un dedo con
aire de satisfaccion. Entrd, y salié con una caja metalica de gran peso. La deposito en el
suelo, abri6 la tapa, tocd el contenido y mened la cabeza con un gesto que podia indicar
cualquier cosa. El otro hombre cerr6é la tapa y cargd la caja hasta el deslizador. Su



companero mird hacia el cobertizo de las herramientas. Hizo una sefal perentoria, y
ambos cruzaron la zona barrida por el sol en direccion al cobertizo. Uno abri6 la puerta,
mird adentro y retrocedié de un salto con un grito. Gersen aplicé el ojo a una rendija.
Podia ver el interior gracias a la luz que se colaba por el umbral.

El segundo hombre se acercé.

- ¢, Qué pasa?

El segundo hombre agit6é la mano.

- Lo que ves.

- jAsi achih!

- El lugar apesta. Esta atestado de demonios.

- Ellos crean su propio hedor. jOh, qué putrefaccion! Bien, los papeles no estan aqui.

- No se precipite. El shrig quiere mil doscientas acciones, y seiscientas debemos
encontrarlas aqui. Busquemos bien.

- Déle las cien que ya ha conseguido y la noticia de que no es posible encontrar mas.

- Ya veremos. Bah, Cahouse no esconderia las acciones en este horrible lugar, si es
gue se ha molestado en esconderlas.

- jJa, ja, ja! jCahouse, el juerguista loco! Seguro que las arrojé al sansuun con una
maldicién. Me dijeron que era famoso por sus impresionantes maldiciones.

- Nunca mas volvera a maldecir.

- Salgamos de este lugar deprimente. Compartiremos la arena; hemos aprovechado el
dia, después de todo.

- El shrig quiere sus acciones y habla con voz firme. Soy Bel Ruk, pero no dejo de tener
miedo.

- Ni siquiera el miedo puede provocar la aparicion de acciones que no existen.

- Es cierto... Miremos por ultima vez en las cabafas.

Los dos dieron media vuelta y se encaminaron a la sombra.

- Caballeros, no den ni un paso mas - dijo una voz a sus espaldas -. No se vuelvan; la
muerte se cierne sobre ustedes.

Los dos hombres se detuvieron con un estremecimiento.

- Levanten las manos poco a poco... Mas alto. Sigan caminando hasta la base del
parasol. No se vuelvan.

Diez minutos después, Gersen habia concluido el asunto a su plena satisfaccion. Los
dos hombres habian confesado que sus nombres eran Bel Ruk y Cleander. Seguian de
pie frente al parasol, la capucha sobre los ojos y las manos atadas con trozos de tela.
Idénticos trozos de tela, pero de sus propias vestiduras, les amarraban los brazos al
parasol. Cuando, segun el ojo critico de Gersen, ambos se encontraron completamente
indefensos, les cached y les alivié del peso de sus pistolas, aparte del cuchillo de Bel Ruk.
Investigd la caja que habian sustraido de la cabafa y transportado al deslizador; contenia
unos veinticinco kilos de arena negra. El billetero de Bel Ruk habia quedado olvidado en
el asiento del deslizador. Gersen descubrié 110 acciones de la Kotzash que pasaron a su
poder.

Volvié hacia los dos cautivos, que habian intentado disimuladamente liberarse de sus
ligaduras.

- Espero que afronten esta situacion con buen humor - les consolé Gersen -. En cierto
sentido, es su dia de suerte. Me llevo algunas acciones de la Kotzash que he encontrado
en un billetero. A cambio, les dejo diez UCL. Tienen motivos para alegrarse, puesto que
las acciones carecen de valor. También me llevo la arena negra de Cahouse.

Ni Cleander ni Bel Ruk hicieron el menor comentario.

- Preferiria que no se esforzaran por liberarse de sus ataduras - dijo Gersen -. Me veria
obligado a matarles.

Los hombros de Cleander se hundieron; Bel Ruk se inmovilizd. Gersen les contempld
un momento, y después volvié al cobertizo de las herramientas. Bel Ruk y Cleander



habian dejado abierta la puerta; la luz del sol brillaba sobre un confuso montén de huesos
y cartilagos secos que sobresalian entre los jirones de ropa blanca. Aparentemente, Nihel
Cahouse habia muerto mientras intentaba reparar la bomba de agua, quiza por una
descarga eléctrica. Docenas de escorpiones formaban un circulo. Habian destrozado las
ropas de Cahouse para celebrar un festin con el cadaver.

Tal como Bel Ruk y Cleander habian sefalado, el hedor que provenia del cobertizo era
inimaginable.

Gersen fue a la tolva, encontré una pala, volvio al cobertizo y barrio los restos de Nihel
Cahouse hasta enterrarlos bajo la arena. Los escorpiones, tintineando de rabia, se
lanzaron en su persecucion. Gersen los mato6 con la pala.

Casi sin quererlo, tanto el cadaver como los escorpiones habian cambiado de sitio.
Gersen corrio a buscar la proteccidon de la sombra y examind a sus cautivos.

- ¢,Cuanto tiempo pretende tenernos aqui? - pregunté Bel Ruk con voz tensa.

- No mucho. Tengan paciencia.

Gersen volvio al cobertizo. El hedor habia menguado y los escorpiones ya no estaban.
Gersen penetré con cautela. Conectd el conmutador principal y confirmé lo que habia
visto a través de la rendija.

Nihel Cahouse habia usado las acciones de la Kotzash para empapelar las paredes del
cobertizo de las herramientas. El calor habia desmigajado la cola; desprendio los papeles
sin ninguna dificultad.

Gersen conté los documentos rescatados bajo la sombra: 600 acciones. Sumadas a las
110 que habia cogido a Bel Ruk, y a las que habia conseguido anteriormente, totalizaban
2.000.

Gersen regreso junto a sus prisioneros. Bel Ruk, frotando sus ligaduras contra el metal,
casi se habia zafado de ellas. Gersen aseguré los nudos sin hacer el menor comentario.

- Caballeros - dijo Gersen -, me dispongo a partir. Bel Ruk ha demostrado que en una
hora aproximada de esfuerzos quedaran en libertad.

- ¢ Por qué se lleva mis acciones de la Kotzash? - barbotd Bel Ruk -. No valen nada.

- En ese caso, ¢,por qué estaban en su cartera?

- Los iskish locos pagan dinero a cambio de basura en Serjeuz - dijo Bel Ruk con voz
estropajosa.

- De repente todo el mundo quiere acciones de la Kotzash - comentd Gersen -. Quiza
ese bribon desorejado de Lens Larque se disponga a devolver el dinero que robo.

Bel Ruk y Cleander guardaron silencio, turbados.

Gersen les contemplé un momento. Luego acarred la caja de arena negra hasta su
deslizador y se marché de Jamile Wallow.

Cora habia recorrido la mitad de su trayecto cuando Gersen aterrizé en la arena junto a
su Fantamic Flitterwing. Traslado la caja y las acciones de la Kotzash a bordo, condujo el
deslizador a través de la cortina de agua y lo devolvié a la agencia.

Llegd a Traveler's Inn, esperd a que Tippin estuviera distraido, y subio sin ser visto a su
habitacion. Se bafid, cambid sus ropas por otras limpias y bajo al vestibulo. Procuré que
Tippin advirtiera su presencia; el empleado le indicé por sefias que se acercara al
mostrador.

- Buenas tardes - dijo Gersen.

- Si, sin duda. ¢ Donde ha estado todo el dia?

Gersen miro6 fijamente a Tippin, que aparto la vista.

- ¢, Por qué le interesa tanto?

- Alguien ha preguntado por usted - replicé Tippin, irritado.

- ¢ Quién?

- Bel Ruk, ya que quiere saberlo, y no hace ni diez minutos. Cree que usted le asalté en
el desierto.



- ¢,Como podria haber asaltado a Bel Ruk si he pasado todo el dia en mi habitacion? -
preguntd Gersen con sencillez.

- No lo sé. ,De veras estaba en su habitacién?

- ¢, A usted qué le parece?

- No me atreveria a contradecirle.

- ¢ Es la primera vez que me ve hoy?

- Si, por supuesto.

- ¢ Y no acabo de bajar de mi habitacion?

- Ciertamente.

- Entonces digale a Bel Ruk que, segun su opinion, no abandoné mis aposentos en
todo el dia.

- ¢ Y asi ha sido, en realidad? - gritd Tippin, de mal humor.

- En lo que a usted concierne, si.

Gersen dio media vuelta y salié al jardin. Se sent6 a una mesa sombreada y ceno con
calma.

Daswell Tippin se asomo al jardin, vio a Gersen y se aproximé con un trotecillo agitado.

- Bel Ruk me ha amenazado de muerte - declardé con acento tragico, desplomandose
sobre una silla -. Proclama que usted y yo somos complices; me llamé «ladrén». Dice que
me llevara a la Sombra de Sangwy. ¢ Sabe lo que esto significa?

- Aparentemente, nada bueno.

- Implica esos malditos latigos darsh, y no se ria; sucede a menudo, se lo aseguro.

- ¢,Cuando le amenazo Bel Ruk?

- jHace menos de cinco minutos! Hablé con él por teléfono; le dije que, por lo que yo
sabia, usted no habia salido de Serjeuz. Se encoleriz6 muchisimo.

- ¢, Dénde se encuentra ahora?

- No lo sé. En Serjeuz, supongo.

- Preste atencion un momento. - Gersen sacd la lista que le habia proporcionado Jehan
Addels -. ;A quién compré las acciones que le pedi? Marque los nombres.

Tippin ojed la lista sin demasiado interés. Sacé una pluma y fue marcando algunos
nombres.

- Este. Este. Este. - Apartd la pluma con un gesto de repugnancia -. jEsto es una
locura! Si Bel Ruk me viera, me arrancaria la piel a tiras.

- Ruk llevaba hoy cien acciones encima; ¢, de quién las consiguié?

- ¢ Asi que es cierto que le robd? - preguntd Tippin con los ojos a punto de salirsele de
las orbitas.

- Me apropié de algo a lo que él no tenia derecho. Después de todo, Lens Larque
saqueo el almacén de la Kotzash.

- Pero ésta no es la logica darsh - susurrd Tippin -. Bailaremos juntos en la Sombra de
Sangwy. - Mir6é en todas direcciones y escrutd la plaza -. He de abandonar Serjeuz; no
puedo seguir viviendo aqui.

- ¢,Addnde quiere ir?

- A casa, a Svengay. Tuve problemas alli hace mucho tiempo, pero ya se habran
olvidado.

- Entonces no hay nada que temer. Vayase en la proxima nave.

- ¢,De donde sacaré el dinero? - Tippin se retorcio las manos -. Vivo con una mujer. Me
ha exprimido como una sabandija.

Gersen escribié una nota en un trozo de papel, sacoé cien UCL y se los tendi6 a Tippin.

- Lleve esta nota a Jehan Addels, en New Wexford, Aloysius. Le pagara mil UCL y le
ayudara a encontrar trabajo en la ciudad, si a usted la parece conveniente. Le aconsejo
qgue no le cuente a su mujer que se marcha, aunque no es asunto mio. Si le ha exprimido
como una sabandija, lo hara en cualquier otro lugar.

Tippin cogio el dinero y la nota con dedos agarrotados.



- Gracias... Un consejo muy inteligente... Si, muy inteligente. Me iré mafiana; parte una
nave.

- No le diga a nadie que se va - advirtid6 Gersen -. Vayase, y punto.

- Si, desde luego. Habra un gran revuelo cuando descubran que he desaparecido.

- Volvamos a las acciones de la Kotzash. ;Ddénde consiguié Bel Ruk sus cien
acciones?

- Bien... Veinte se las vendi yo. Obtuvo las otras en Melby Sift.

- Marquelas en la lista.

Tippin estudio el inventario, y trazd una serie de marcas.

- No estoy seguro de éstas. Los propietarios de las que faltan viven en el interior del
Lomo, y unos pocos en la planicie de Scumby, pero no los encontrara en casa. Todos
habran ido a Dinkelstown para asistir al Gran Hadaul. Y alli se dirigira Bel Ruk, si quiere
mas acciones.

- ¢, Qué intenta conseguir Panshaw con la Kotzash?

- Cuando dice «Panshaw», esta diciendo «Lens Larque».

- ¢, Qué quiere conseguir Lens Larque con la Kotzash?

Tippin volvid a escrutar la plaza.

- No tengo ni idea. Panshaw sospecha que Lens Larque esta loco. Se metié en lios con
los methlen y ahora quiere vengarse. Es el mas temido de los hombres. Imagine un
insecto con forma humana... jMire, por alli viene Bel Ruk!

- jSiéntese y calle! No le hara ningun dafio. Sélo le intereso yo.

- iMe hara trizas!

- No diga nada; jno obedezca sus 6rdenes!

Tippin jade6 como un asmatico. Gersen le mir6é con disgusto.

- Controlese.

Bel Ruk entré en el jardin y camind con determinacién hacia la mesa de Gersen. Tomo
una silla con exagerada delicadeza y se sento.

- Espero no interrumpir ninguna conversacion privada.

- No, en absoluto - dijo Tippin, tembloroso -. Les presentaré; Kirth Gersen, Bel Ruk, un
ciudadano importante de Dar Sai. - Intent6 ser chistoso y anadié -: Los dos tienes mucho
en comun; ambos estan interesados en las finanzas.

- Oh, tenemos mucho mas en comun - dijo Bel Ruk.

Se echd atras la capucha y revelé6 su cara huesuda y bronceada, los pomulos
pronunciados y las orejas sin I6bulos. Advirtié la mirada de Gersen y explico:

- Si, es cierto, soy rachepol. Mi clan me traté con dureza. Sin embargo. No me
arrepiento. - Hizo tuna sefal al camarero - Traigame una jarra de cerveza, y a éstos
caballeros lo que deseen.

- No quiero nada - dijo Gersen.

- Tomaré una copita de Tivol - pidié Tippin:

Bel Ruk examind a Gersen con una meticulosidad casi insultante.

- Kirth Gersen, ¢ eh? ;De qué planeta proviene?

- De Alphanor en él Grupo.

- ¢ Y anda comprando acciones de la Kotzash? Pero sélo a buen precio. ¢ Vende usted?

No poseo ninguna, puesto que hoy usted me robd y humillé. Creo que esta en un error
- dijo Gersen -. Tippin ya le habra explicado algo a este respecto, pero ignoro si le ha
convencido.

- Si Tippin se ha tragado sus engafios. es mucho mas imbécil de lo que yo creia.
Discutamos este asunto punto por punto. - Alargé la mano -. Primero, devuélvame mis
acciones.

Gersen sonriente, meneo la cabeza.

- Imposible.

Bel Ruk retir6 la mano y se volvié hacia Tippin.



- Ha abusado demasiado de nuestra amistad.

- jEn absoluto! - protesté Tippin -. jDe ninguna manera! jNunca!

- Empecemos de nuevo.

- Bel Ruk alzé la jarra de cerveza y bebi6 la mitad de un trago. Arrojo el resto por
sorpresa a la cara de Gersen. Gersen. ducho en estos trucos. habia intuido lo que se
avecinaba. Se aparté a un lado y esquivd la mayor parte del liquido. Al mismo tiempo.
levanté la mesa y golped con el borde el pecho de Bel Ruk, que quedd tendido de
espaldas en el jardin. El camarero se acerco a toda prisa.

- Caballeros. ¢, qué ha sucedido?

- Bel Ruk ha bebido demasiado - dijo Gersen -. Saquenle de aqui antes de que se haga
mas dafo.

El camarero ayudo a Bel Ruk a ponerse en pie, cogio la mesa y la coloco en su sitio.

Gersen contempld, impertérrito, a Bel Ruk, que seguia de pie estudiando sus opciones.
El darsh, incapaz de encontrar una imprecacion adecuada, se volvio y sali6 del jardin.

- Va a buscar su pistola - sised Tippin.

- No. Tiene otras preocupaciones.

- Sélo me quedan dos posibilidades - lloriqued Tippin -. La Sombra de Sangwy o
marcharme para siempre.

Gersen le dio a Tippin un talén por cincuenta UCL.

- Cancele mi cuenta antes de mafiana. Yo también me voy.

- ¢,Addnde va? - preguntdé Tippin. cada vez mas aturdido.

- Aun no estoy seguro. - Gersen se levant6 -. Perddbneme. tengo prisa.

Subié corriendo a su habitacién y recogié algunos aparatos. Dejo el hotel y se
encamind velozmente hacia la Sombra de Skansel. Se par6 en la plaza Skansel para
examinar Dindar House. Habia luz en las oficinas de Panshaw: no habia tiempo que
perder. Escal6 el techo inclinado y rept6é hacia la ventana que daba al despacho de Litto.
Saco el detector y manipuld los controles del hilo conductor preparado dos noches antes.
La voz gutural de Bel Ruk se oy6 enseguida en el auricular.

-...no es tan facil. Se hallan esparcidos por todo el Lomo.

- La mayoria iran a Dinkelstown para el hadaul.

- Esto no significa nada - gruid Bel Ruk -. Esos mineros no son idiotas. Si se huelen
una trampa, exigiran recobrarlo todo.

- Es posible. Tengo una idea. Ponga un cartel anunciando un hadaul. El premio
consistira en cien acciones de la Kotzash. Que los robleros reunan las acciones para
nosotros.

- .Y qué haremos con el vencedor? - refunfuiié Bel Ruk. La voz de Panshaw rezumaba
sarcasmo.

- ¢ He de planear cada detalle?

- Fue muy locuaz con Gersen. o como se llame.

- Esa es ofra historia. Gersen no estara en el hadaul.

- Eso es lo que usted dice. Y si va? - bufé Bel Ruk.

- Lo dejo también en sus manos. Al Pajaro le gustaria cambiar unas palabras con
Gersen.

- Digale al Pajaro que acuda al hadaul y que haga una exhibicién de sus famosas
habilidades.

- Tal vez lo haga sin esperar mis instrucciones. Es posible que quiera hacerle algunos
comentarios sobre su trabajo.

- ¢ Lo cree de veras? - vacilé Bel Ruk.

- No. no lo creo. Vive obsesionado por su maravilloso plan. El tono de Bel Ruk se hizo
mas distendido.

- Malgasta sus energias con tantos trucos...

- No las malgastara si pierde la Kotzash.



- Haré lo que pueda. Gersen es un hombre experimentado. pero se negd a matarme
cuando tuvo la ocasion.

Panshaw rié6.

- No le considera una amenaza muy temible.

Bel Ruk no dijo nada.

- Bien - sigui6é Panshaw -. haga lo que pueda. No estaré a su lado para guiarle. Sé que
tiene fama de experto en los robles. Compita en su propio hadaul y vuelva con el bote.

- La idea ya se me habia ocurrido antes.

- Sea como sea. reuna al menos setecientas acciones. De ese modo. aunque fuera
Gersen el que robo¢ las acciones de Cahouse. nos sentiremos mas seguros. Ahora volveré
a la cama: los malditos methlen se levantan con el sol, justo cuando los buenos ladrones
como usted y yo damos la jornada por finalizada. Oh, ¢por qué he de pagar las culpas de
las distracciones sociales del Pajaro? Si no fueran tan divertidas, lloraria de pesar.

- No entiendo nada - gruiié Bel Ruk -. Soy ajeno a estas intrigas.

- jTanto mejor! Sera menos eficaz que nunca.

- Un dia, Panshaw, le rebanaré el cuello de un solo tajo.

- Un dia, Bel Ruk, le envenenaré su pérfida cerveza. A menos que, por supuesto,
perdamos la Kotzash y el Pajaro nos acaricie con Panak. Bel Ruk emiti6 un sonido
apagado, y la conversacion concluyd. Gersen esperé un momento, por si Bel Ruk se
comunicaba con alguien mas, pero la oficina permanecié en silencio. Gersen volvio
prestamente sobre sus pasos.

10

Gersen vol6 hacia el este en el Fantamic Flitterwing. El desierto, bajo el resplandor de
Cora, aparecia tachonado de colores: rosa, ocre y un amarillo blanquecino, como talco
mezclado con azufre. Los colores se estratificaban hacia el horizonte como trazos de
marron canela, verde grisaceo y ciruela, interrumpidos en algunos puntos por salientes de
piedra negra que asomaban a la superficie.

Gersen cruzé una region de dunas bajas, una linea de oteros rojos y rosados. Mas alla
se extendia una meseta en la que crecia una exuberante vegetacion tipica del desierto:
coral sedoso, salientes orejas de cera, callos amarillos de la arena, hierbas
campanilleantes y magmoldos purpura.

Parasoles muy separados entre si derramaban agua sobre comunidades aisladas, en
las que las antiguas costumbres de los darsh persistian en su forma mas pura. El mapa
sefialaba los nombres de la Sombra de Bunter, la Sombra de Ruph, la Sombra de ltchy
Nota. Las sombras desaparecieron en cuanto se interné en el Yermo de Terwig.

El Yermo de Terwig, una depresion de piedra pémez caldeada al rojo vivo, descrito en
cierta ocasion por un escritor impresionable como «el lecho del infierno expuesto a la luz
del dia», limitaba con un bastion de roca blanca como el hueso. Al otro lado se iniciaba un
erial de piedra arenisca erosionado por el viento, y el desierto reconquistaba a
continuacion el territorio hacia el norte, el sur y el este. Por fin, aparecieron en el horizonte
los cinco parasoles de que constaba Dinkelstown.

Gersen rode6 la ciudad. En la zona de aterrizaje, al oeste, se agrupaban diversos
vehiculos; dos pequefios cargueros, cinco yates de diferente categoria y multitud de
deslizadores, coches aéreos y camionetas.

Gersen tomo tierra cerca de la pared de agua. Se visti6 como un darsh, se armo y
desembarcé. El calor le azotdé el rostro; se apresuré a traspasar la cortina de agua y
desembocd en un barrio de campanas arracimadas, de las que surgian olores
penetrantes y voces ententoreas. Se interné en un laberinto de callejuelas hasta llegar a



una plaza mucho mas modesta que la plaza Central de Serjeuz. Un unico hotel -
restaurante ofrecia una modesta hospitalidad al visitante.

La plaza estaba rodeada de cervecerias al aire libre, sombreadas por arboles de
grandes hojas, frecuentadas por darsh que se habian tomado el dia libre. Frente al hotel,
una cuadrilla de obreros ultimaba los preparativos para el hadaul. Habian pintado circulos
en el pavimento. Dos pequefias tribunas y varias filas de bancos se habian habilitado para
acomodar a los espectadores.

El hotel estaba completo.

- jTodos los clanes se reunen aqui durante estos dias! - explicd el recepcionista -.
iDuerma al aire libre como todo el mundo!

Gersen sali6 al jardin. Bel Ruk conversaba con un joven darsh de semblante zorruno a
menos de tres metros de distancia. Bel Ruk, que vestia ropas iskish, se habia cubierto la
cabeza con un pafnuelo para ocultar sus orejas mutiladas. Gersen aprovechd que le daba
la espalda para deslizarse sin que advirtiera su presencia. Se parapetd tras un ancho
nefar para observar a través del follaje verdinegro.

Bel Ruk hablaba con energia y vehemencia. Saco un fajo de UCL del bolsillo interior y
lo palmed contra su otra mano al ritmo de sus palabras. El joven asentia con gran
atencion. Por fin, Bel Ruk le entreg6 el fajo con un gesto brusco. El joven realiz6 con los
dedos la sefial darsh de asentimiento y se dispuso a cruzar la plaza. Gersen esperé cinco
segundos y empez06 a seguirle desde una distancia discreta.

El joven caminaba con el acostumbrado plambosh de los darsh; salié de la plaza, cruzé
una marafa de vegetacion, pasé por delante de doce campanas y llegd a otra plaza,
donde se unié a un grupo reunido alrededor de unas jarras de hierro. Habld, y el dinero
cambio de manos al instante. Apuradas las jarras todos se marcharon, excepto el joven
darsh al que Gersen habia seguido.

Gersen se sentd a la sombra de un platano. Un insecto trepd por su pierna; Gersen se
agitd y lo aparté de una palmada. Decidié que lo mas sensato seria trasladarse a una de
las cervecerias. Le sirvieron cerveza en una jarra de hierro.

Uno de los componentes del grupo regreso al cabo de una hora con un fajo de lo que
Gersen identific6 como acciones de la Kotzash. Gersen se levantd, salié a la plaza, fingio
que inspeccionaba las mesas y avanzd hacia la que habia estado vigilando. Se sentd sin
pedir permiso.

- Me llamo Jaide; Bel Ruk le habra mencionado mi nombre. Se ha producido un cambio
en los planes. Sus enemigos le espian y quiere despistarles. Ahora soy su intermediario.
¢ Cuantas acciones ha conseguido?

- Sdlo dieciséis - dijo el joven al que Gersen habia seguido. - ;Cémo se llama?

- Soy Delfin. - Sefialé con el dedo al hombre que habia traido las acciones -. Este es
Bartleman.

- Encantado, Bartleman - dijo Gersen -. Siga con lo suyo, traiganos mas acciones.

Bartleman no mostr6 el menor deseo de obedecer.

- No es tan facil. La gente me suele considerar un idiota o un estafador. Debo tener en
cuenta mi dignidad.

- ¢, Acaso hay algo indigno en pagar dinero por papeles sin valor?

- No carecen de valor si alguien quiere pagar por ellos. Esta es la creencia general,
especialmente en lo que concierne a la Kotzash.

- Bien, ofrézcales mas dinero. Delfin, déle mas dinero.

Delfin cont6 a regafadientes veinte UCL. Gersen cogi6 las acciones y se las meti6 en
el bolsillo.

- El dinero se esta acabando - gruid Delfin -. Ruk dijo que me daria mas dinero cuando
le entregara las acciones.



- Yo me ocupo de todo - dijo Gersen. Sacé la lista que habia preparado Jehan Addels -.
Un tal Lampeter posee ochenta y nueve acciones. Localicele de inmediato y comprele sus
acciones a la baja.

- Veinte UCL no bastaran y, de todos modos, ¢qué pasa con mi comisiéon? - pregunto
Bartleman, malhumorado.

Gersen le entrego diez UCL de su propio dinero.

- Traigame las ochenta y nueve acciones y le recompensaré con una buena comision.

Bartleman se encogié6 de hombros con escepticismo y se marchd. - Recuerde que
ahora trabaja para mi - dijo Gersen a Delfin -. jNi se le ocurra acercarse a Bel Ruk! Podria
atraer la célera de cierto pajaro. ; Me comprende?

- Perfectamente.

- Manténgase alejado de Bel Ruk. Haga sus negocios conmigo.

- No se preocupe.

Otro de los emisarios de Delfin llegd con nueve acciones. Delfin le entreg6é diez UCL
del dinero de Bel Ruk y le ordend que prosiguiera las pesquisas. Gersen afadio las nueve
acciones a las dieciséis anteriores. Sumaban 2.025. Faltaban 386.

Los emisarios fueron regresando uno a uno, hasta contabilizar un total de cuarenta y
nueve acciones. Bartleman, algo cabizbajo, se presento de nuevo.

- El rumor se ha extendido - refunfufié -. Todos se muestran desconfiados y no quieren
vender. Los que ya lo han hecho han montado en colera. Me han llamado estafador;
quieren que les devuelva sus acciones.

- Imposible - cortd Gersen -. ; Qué pasa con Lampeter?

- Esta tomando una cerveza en Valt's Arbor. - Bartleman senal6 al otro lado de la plaza
-. Ese hombre de la nariz torcida. Dice que sdélo vendera si le ofrecen una buena cantidad.

- ¢,Una buena cantidad? No vamos a pagarla por papeles sin valor.

- Expliqueselo a Lampeter.

- Eso es lo que voy a hacer. - Gersen examind otra vez la lista -. ;Conoce a Feodor
Diamant?

- Es muy conocido.

- Posee veinte acciones. Encuéntrele y compre sus acciones, si es posible. En caso
contrario, traigale aqui.

- Como quiera.

Bartleman se volvié a marchar.

Gersen se dirigi6é a Valt's Arbor y abordo al anciano de la nariz torcida.

- ¢ Es usted Lampeter?

- En efecto. ¢ Quién es usted, aparte de un iskish?

- Soy un iskish, no cabe duda. Me dedico a reunir, como pasatiempo, titulos sin valor;
un simple capricho. ¢ Piensa utilizar para algo en concreto sus acciones de la Kotzash?

- En absoluto.

- En ese caso, tal vez quiera vendérmelas. Le haré una oferta singular, diez UCL por el
paquete.

Lampeter se tir6 de la nariz, y sonrié ampliamente.

- Mi experiencia me dice que cuando alguien quiere comprar, la mercancia tiene cierto
valor. Las venderé al precio que me costaron, ni un centavo menos.

Gersen le miré asombrado.

- Completamente irrazonable.

- Ya veremos. Si acepta mi propuesta, recupero lo perdido; si no, me quedo como
antes.

- ¢ Lleva esas acciones encima?

- Por supuesto que no; hasta este momento las consideraba inservibles.

- ¢, Donde las guarda?

- Alli, en mi campana.



- Vamos a por ellas. Si se compromete a guardar silencio sobre la transaccion, le
pagaré ochenta y nueve UCL.

- ¢, Ochenta y nueve UCL? jLa oferta es casi insultante! jIntenta estafarme dos mil UCL!

- Lampeter, obsérveme con atencion. Qué ve?

Lampeter, que ya habia tomado varias jarras de cerveza, examin6é a Gersen con 0jos
inseguros.

- Veo a un iskish de ojos verdes, que es un timador o un imbécil.

- Prefiero que me considere un imbécil. Ahora hagase la siguiente pregunta: ;Cuantas
veces le volvera a ofrecer un iskish imbécil, en los afos que le quedan de vida, una
cantidad semejante por basura sin valor?

- Nunca mas, no lo dudo, por eso trato de explotar la ocasion que se me presenta.

- El limite maximo permitido es de dos UCL por accion.

- jLo que me costaron o nadal!

Gersen se fingio derrotado.

- Pagaré una cuarta parte de su valor; no puedo ampliar mi oferta. Tengo poco dinero
en metalico a mano.

Lampeter bebié mas cerveza, dejo la jarra de hierro sobre la mesa y se puso en pie.

- Venga conmigo. Me siento defraudado, pero no puedo perder mas tiempo. - Se
tambale6é por un sendero que cruzaba la vegetacién y se detuvo frente al umbral en
penumbras de la campana -. Aqui estan las acciones. Ddénde esta el dinero?

Gersen cogi6 el sobre, examind los certificados y conto las ochenta y nueve acciones.

- Perfecto. Acompafieme, no llevo tanto dinero encima.

Le condujo hasta su Fantamic Flitterwing. Abri la portilla, e invitd a Lampeter a que
subiera por la escalerilla. Lampeter le miré6 como si sospechara algo.

- ¢,Addonde me lleva?

- A ningun sitio en particular. No le voy a pagar aqui, a plena luz del dia.

- Bien, procedamos con rapidez. La cerveza comienza a afectarme. Gersen saco la
caja de arena negra que le habia quitado a Bel Ruk en Jamile Wallow.

- Ochenta y nueve acciones a un cuarto de su valor son doscientas veintitrés onzas.

Lampeter gruié que preferia dinero en metalico, pero Gersen no le hizo caso. Pesd
223 onzas de arena negra, las vertid en un bote y se lo entregd a Lampeter.

- Considérese un hombre afortunado.

- La curiosidad me devora. sPor qué paga buena arena negra por basura inutil que
estaba a punto de tirar?

- Necesito al menos doscientas noventa y ocho acciones mas - calculé Gersen -.
Consigamelas y le explicaré para qué las quiero.

- ¢ Me pagara en arena negra?

- Pero no a un cuarto de su valor. No tengo tanta arena.

- Dudo que se puedan conseguir tantas acciones en Dinkelstown, pero regresemos a
Valt's Arbor. Traiga la caja. Veremos lo que se puede hacer. Mi amigo Jeus posee diez o
veinte acciones. Tal vez acceda a vendérselas.

- Traiga a su amigo Jeus a la cerveceria que hay al otro lado de la plaza, pues me
esperan alli.

Gersen se despidié de Lampeter y se reunié con Delfin. Sus emisarios habian obtenido
un total de treinta y una acciones. Sin embargo, Bartleman llegd acompafado de un
hombre rechoncho, de ojos negros redondos y nariz de loro.

- Le presento a Fat Odo - dijo Bartleman -. Es el propietario de quince acciones de la
Kotzash.

- Bien, sefior, ¢cuanto quiere por ellas? - pregunté Gersen -. He conseguido casi todo
lo que necesitaba para mis propdsitos, pero estoy dispuesto a escuchar su oferta.

- El precio esta impreso en los certificados - dijo Fat Odo.

-'Y también la firma de Ottile Panshaw. Una forma como otra de malgastar tinta.



- No pienso vender; ¢por qué me dejaria embaucar por un iskish? No estoy peor que
hace una hora. Adios.

- Espere un momento. ¢Quince acciones? Se las pagaré a un cuarto de su valor, y
punto.

- Imposible.

- Adios; ésas son mis condiciones.

- Bueno, esta bien; se las venderé por la mitad. Hoy me siento generoso.

Mientras Gersen pesaba cuarenta onzas de arena negra, Lampeter fue a buscar a su
amigo Jeus, tan viejo, macilento y borrachin como él. Lampeter sefalé a Gersen con
exagerada cortesia.

- Ahi tienes al iskish chiflado que paga arena negra por acciones de la Kotzash.

- jLe vendo mis acciones! - grit6 Jeus -. Sdélo hay dieciocho, pero apelo a su
generosidad para que me pague cien onzas.

- Bromea, sin duda - dijo Gersen -. No pagaré mas de veinte onzas.

El regateo atrajo la atencién de una gran multitud; pronto, Gersen se vio rodeado por
personas que le tendian una o dos acciones y exigian recobrar lo que desembolsaron en
su momento, y de otras, encoleriza das, que habian vendido a menor precio. Gersen
vacio la caja de arena negra, pero solo obtuvo otras cuarenta y tres acciones. Contaba
con un total de 2.270 acciones, y todavia necesitaba 141. Un circulo de darsh agitaba las
acciones ante su rostro, pero Gersen se limité a menear la cabeza.

- He de cambiar un cheque en el banco; me he quedado sin dinero y sin arena.

Los accionistas empezaron a rebajar sus peticiones. Gersen, tan cerca de conseguir su
objetivo, sentia los nervios a flor de piel.

- Déme el dinero que le ha sobrado - pidi6 a Delfin.

- Cinco UCL - respondio Delfin -. Teniendo en cuenta el dinero que ha tirado, considero
que se trata de un sueldo exiguo por un dia de trabajo.

- Bartleman tiene treinta UCL con los que no contaba. - Ya no. Vaya a pedir mas dinero
a Bel Ruk.

- No me atrevo, ya he gastado demasiado..., pero acabo de tener una idea. Escriba:
«Los precios han subido mucho. Entréguele otros doscientos UCL al portador... Delfiny.

Delfin, algo vacilante, escribio la nota. Los acontecimientos eran confusos, pero ¢ quién
era él para discutir con un iskish chiflado?

- Y ahora vaya a ver a Bel Ruk, que no dudara en entregarle el dinero - le aseguro
Gersen.

- jHardous! jVen aqui!

Delfin le dio a Hardous la nota.

- Ve al jardin del hotel; alli encontraras a un rachepol con un pafiuelo blanco adornado
con un broche de esmeraldas en la cabeza. Dale esta nota. Te dara una cantidad que me
traeras en seguida. jCorre!

Gersen, presa de ansiedad, recorrio el circulo de los que ofrecian acciones y comproé
tantas como pudo.

- Déme las suyas, y las suyas, y las suyas. Delfin les pagara, o vengan a verme esta
noche al hotel. Delfin me conoce bien, respondera por mi. Esta noche, o como maximo
mafana por la mafana, tendran su dinero.

Algunos de los accionistas le entregaron las acciones sin rechistar, otros se negaron.
Gersen no tenia mas tiempo que perder.

- Vamos a la plaza - orden6 a Delfin -. Asegurémonos de que Bel Ruk sigue alli para
damos el dinero.

Se pararon bajo el follaje, observaron el jardin del hotel y vieron que Hardous entraba
en aquel instante. Bel Ruk aguardaba, impaciente, ante una mesa central. Hardous le
tendioé la nota; Bel Ruk la ley6 rapidamente. Estuvo callado un momento, y luego se



levant6 de un salto. Intercambid unas palabras con Hardous. Los dos salieron del jardin y
se dispusieron a cruzar la plaza.

- Sospecho que las cosas no van bien para Bel Ruk - afirmd Gersen con seriedad -.
Parece que la suerte le ha abandonado. Déle esquinazo. Si se encuentra con usted le
pedira cuentas, y ¢qué podra decirle? Nada. Manténgase alejado y evitaremos
problemas.

- No acabo de entender lo que esta pasando - dijo Delfin en tono de preocupacion.

- No me extrafia, pero haga lo que le digo, y en cuanto cambie un cheque le
recompensare.

Los ojos de Delfin transparentaron un leve optimismo. - Por fin una perspectiva
agradable.

- Bien. ¢ Puedo confiar en usted? - En cada punto del circulo.

La metafora, como recordd Gersen, se empleaba en el lenguaje del hadaul, y no era ni
mucho menos tranquilizadora.

- Necesito..., déjeme contar..., otras ciento veinte acciones, como minimo. Quiero que
esta noche remueva cielo y tierra. La noticia se habra esparcido por todas partes. Le
ofreceran muchas acciones, quiza todas las ciento veinte.

- ¢ Esta noche? Imposible. Mirassou flota en lo alto; las kitchetas saldran al desierto, y
yo iré pisandoles los talones.

- ¢ Y quién se los pisara a usted?

- jJa, ja! jEstoy en plena forma! jHay que tener cuidado esta noche! ;Va a salir? Le
daré un consejo: las kitchetas triscan por los Chailles, pero en cada sombra se halla
agazapada una khoontz. Los hombres me nos &giles, que no son muy exigentes, van a
los Llanos de Differy, pero a menudo vuelven a casa serios y malhumorados, porque las
kitchetas tienen la sartén por el mango y eligen al que les da la gana.

- No olvidaré su consejo - dijo Gersen -. ;Y manana?

- Mafiana se celebre el hadaul, que se prolonga hasta la noche. La Kotzash tendra que
esperar.

- En cualquier caso no rechace las acciones que le puedan ofrecer. COmprelas en mi
nombre y cuidese de Bel Ruk; es posible que en este momento nos esté buscando con
malas intenciones.

- Presiento que sus palabras ocultan algo que no acabo de discernir - se inquietd de
nuevo Delfin -. Evitaré a Bel Ruk por todos los medios. Y ahora le deseo buenas tardes y
una feliz noche en el desierto.

Gersen se dirigio al Fantamic Flitterwing, cont6 sus acciones y las guardd bajo llave en
una gaveta. Cambié su vestimenta darsh por unos pantalones anchos de color gris y una
blusa a rayas verdes y negras. Comprobd sus armas, y volvié a la sombra del parasol.
Anochecia; ya no caia agua, y Dinkelstown se abria al desierto.

Gersen se aproximo al jardin del hotel, se par6 al abrigo de las sombras e inspecciono
a los clientes sentados a las mesas; una docena de turistas, otros tantos darsh que
gozaban de una evidente buena posicion, un grupo de jovenes methlen y dos ancianas
dignas y refinadas.

Jerdian Chanseth, ataviada con un hermoso vestido blanco, sali6 del hotel. Pasé muy
cerca de Gersen. Este la llamé en voz baja.

- jJerdian! jJerdian Chanseth!

Jerdian se detuvo y echd una mirada suspicaz a Gersen, que estaba medio recostado
contra un arbol. La joven, después de comprobar que los methlen no se habian fijado en
ella, se acerco.

- ¢ Qué esta haciendo aqui?

- Contemplar su belleza y alegrarme de tan feliz coincidencia. - jSssssss! - silbd entre
dientes Jerdian con una pizca de burla -. Habla con verdadera galanteria. Le veo mas



sereno, mas desenvuelto que aquel hosco banquero surcador del espacio que erraba por
Serjeuz. Hasta parece mucho mas joven.

- Imposible. Soy al menos seis afios mayor que Aldo. Sin embargo, en este momento
no me siento en absoluto hosco.

- ¢,Por qué en este momento?

- ¢ Debo explicarselo? Estoy hablando con usted y la encuentro arrebatadora.

- jMas galanterias! - Jerdian, pese a su risa glacial, no parecia molesta -. Las palabras
se las lleva el viento. Usted estara casado y sera padre de familia numerosa.

- Nada de eso. Estoy sélo en el mundo.

- ¢,Como llegd a ser banquero?

- Compré el banco con un propésito muy concreto.

- jPero comprar un banco cuesta mucho dinero! 4 Es usted un criminal acaudalado?

- Tenga la seguridad de que no soy un criminal, al menos no del todo.

- Entonces, con absoluta sinceridad, ¢ qué es usted?

- La mejor definicion seria un vagabundo del espacio.

- iKirth Gersen, se complace burlandose de mi, y yo detesto los secretos! Y, en
cualquier caso, sus secretos no me interesan - anadio Jerdian, con un tono de voz dictado
por su educacion methlen.

- En efecto. - Gersen paseo la vista por el desierto, barrido por el ocaso -. De hecho, no
deberia hablar con usted. Sdlo consigo torturarme a mi mismo.

Jerdian le contempld durante un minuto, y luego estallé en carcajadas.

- jQué maravillosos dramas interpreta! El aventurero picaresco, el banquero que estafa
a mi padre, el aristdcrata vestido con ropa informal, y ahora el chico enamorado, noble y
melancélico, que renuncia a su amor.

Gersen empez06 a perder su buen humor.

- No me reconozco en ninguno de esos papeles. - Un arrebato de tristeza le invadi6 -.
Vamos alli, estaremos mas tranquilos.

La cogid por el brazo y la condujo a una mesa situada al otro extremo del jardin. Ella
caminaba con rigidez, oponiendo cierta resistencia, y se sentd en una postura altiva. Mir6
a Gersen con frialdad, con todo el desprecio caracteristico de los methlen.

- S6lo me quedaré un momento. Me esperan para preparar una excursion al desierto.

- Dicen que el desierto es muy hermoso de noche, especialmente a la luz de la luna.
¢lran a pie?

- Por supuesto que no. Hemos alquilado un microbus. He de irme. Mi interés por sus
asuntos es muy superficial.

- Nuestros sentimientos son complementarios, ya que no queria decirle nada.

- ¢ Y por qué no? - preguntd Jerdian, sin hacer el menor esfuerzo por levantarse.

- Podria contarselo a otras personas, y atraer sobre mi toda clase de desgracias.

Jerdian se ofendio.

- ¢ Piensa que voy pregonando a mis amigos todo lo que me dicen? - No exactamente,
pero como usted misma senald, nuestro interés es ocasional. Seria facil que deslizara un
comentario casual en los oidos menos adecuados. La acompafiaré con sus amigos.

Gersen se puso en pie.

Jerdian siguié inmovil en su silla.

- Haga el favor de sentarse. Me esta pidiendo que me vaya, lo cual es muy poco
halagador. ;Donde esta ahora la galanteria de la que se jactaba?

Gersen volvidé a sentarse lentamente.

- No me he jactado de galanteria. Sélo hablé impulsivamente.

- Demuestra muy poca preocupacion por mi vanidad - se indigné Jerdian.

- Su vanidad esta a salvo en mis manos. ;Me permite que me exprese con franqueza?

- Bien... - vacil6é Jerdian -..., no hay quien pueda impedirselo. Gersen se incliné hacia
adelante y tomo las manos de la joven entre las suyas.



- Esta es la verdad: tengo una nave esperandome. Nada me gustaria mas que llevarte
conmigo y hacerte el amor a lo largo y ancho de todas las constelaciones del universo,
pero ni siquiera puedo permitirme imaginarlo.

- ¢, De veras? Y, por pura curiosidad, ¢por qué no?

- Porque he de llevar a cabo una tarea apremiante y peligrosa.

- ¢,Renunciarias a esa tarea si aceptara ir contigo? - pregunté Jerdian con malicia.

- No te atrevas ni a sugerirlo; mi corazén cesa de latir cuando te oigo.

- La galanteria ha vuelto con renovados brios.

Gersen se inclind un poco mas, hasta que sus labios casi se rozaron. La joven
retrocedié bruscamente y tratd de soltarse las manos.

- En Serjeuz hablamos de Lens Larque, si te acuerdas - dijo Gersen al cabo de un
momento.

Jerdian le mird con las pupilas dilatadas.

- jEs el hombre mas perverso que existe!

- Mencionaste un episodio desagradable. ; Qué ocurrio?

- Nada importante, un simple incidente. Vivimos en un barrio llamado Llalarkno. Un dia,
un darsh quiso comprar la casa vecina. A mi padre no le gustan los darsh; odia el olor de
su comida y detesta su musica. Le gritd encolerizado: «jVete, abandona esta tierra! jNo
puedes comprar la casa! ;Crees que aguantaria ver tu enorme rostro de darsh cada
mafana ante mi puerta? jLargate!».

»El darsh se marchd. Mas tarde averiguamos que se trataba del mismisimo Lens
Larque.

- ¢, Qué aspecto tenia?

- Apenas reparé en él. Me queda la imagen de un hombre grande, de brazos largos.
Tenia una gran cabeza calva y bigote negro. Su piel era de un color rosa oscuro, la tipica
de los darsh.

- ¢Le has vuelto a ver?

- No, que yo sepa.

- Nunca olvida una ofensa, segun afirma su leyenda, y es famoso por sus inteligentes
trucos.

- Que haga lo que quiera. Contamos con dispositivos de seguridad muy eficientes, a
causa de la cercania de Mas Alla. Pero ¢ por qué estas tan interesado en Lens Larque?

- Quiero destruirle, pero antes he de encontrarle; compré las acciones de la Kotzash
para llamar su atencion.

Jerdian estudié a Gersen, sorprendida y atemorizada a la vez. Intentd seguir hablando,
pero una forma alta se cernié sobre ellos. Aldo, la cabeza algo echada hacia atras, dibujo
en su boca una mueca severa. Hizo una reverencia brusca a Jerdian.

- Disculpa la intromision, pero tu tia, la Notable Mayness, desea que te reunas con ella.

- Muy bien, ahora mismo voy.

- ¢ Estan preparando una excursion al desierto? - pregunté Gersen a Aldo.

- En efecto.

- ;,Adonde piensan ir?

- Visitaremos los Chailles. - Aldo adoptd un tono gélido -. Vamos, Jerdian, por favor.

- Muchos darsh, tanto hombres como mujeres, iran esta noche.

- Mientras se mantengan lejos de nuestra vista no es asunto nuestro.

- Podrian causarles algun problema.

- Hemos alquilado un microbus; el conductor afirma que no se producira el menor
inconveniente. En cualquier caso, somos methlen; los darsh no se atreveran a acercarse.

Jerdian se levanto y, escoltada por Aldo, caminé como sonambula. Gersen estuvo
sentado un rato, absorto en sus pensamientos, y después volvido a su nave. Se detuvo
junto a la escalerilla de acceso; su mirada se clavé en el desierto, hacia el este, iluminado
por la luna creciente. Pequefios grupos de personas, en vehiculos y a pie, las mujeres y



las chicas separadas de los hombres y los muchachos, fueron saliendo de la sombra.
Delfin llegdé en un utilitario aéreo que casi se caia a trozos, acompafnado de tres amigos.
Llevaban tunicas ligeras y alegres pafuelos de cabeza. Gersen les ordend pararse
cuando estuvieron cerca. Delfin frené el utilitario bruscamente. Gersen avanzo hacia ellos.

- ¢,Cémo va la noche?

- De momento, muy bien.

- ¢, Ha conseguido mas acciones?

- No. Como usted insinud, a Bel Ruk no le han gustado nada los acontecimientos del
dia. Quiere azotamos a usted y a mi.

- Primero tendra que cogemos - dijo Gersen -, y luego levantar el latigo.

- Cierto. De todas formas, no encontrard mas acciones en todo Dinkelstown. Bel Ruk
ha preparado un gran hadaul, con un premio de mil UCL. Los robleros deben apostar cien
UCL o veinte acciones de la Kotzash. No hace falta decir que las acciones restantes
serviran para financiar las apuestas.

- Una pena - dijo Gersen.

- Usted, sin embargo, actué con mucha inteligencia; es un hombre habil. Pero ¢ por qué
hablamos tanto? jLas kitchetas se estan bebiendo la luz de la luna!l

- Y también todo lo que encuentran en el Lomo - afiadié uno de sus compinches.

- jMirad alli! - exclamé Delfin con una voz que indicaba el asombro mas regocijado -.
jLos estrefiidos methlen se disponen a gozar de la luz de la luna! Ve el hombre que
conduce el microbus? Es Nobius, un tramposo tan astuto como usted.

Gersen agradeci6 el cumplido.

- ¢, Cree que Nobius se la jugara a los methlen?

- Hay una tierna kitcheta llamada Farrero, a la que custodian tres enormes khoontzas.
Nobius ha jurado que esta noche poseera a Farrero. Como lo hara mientras conduce el
microbus de los methlen, es un misterio. jVamonos! Mirassou esta saliendo. jLas
kitchetas corretean por la arena y acarician suefios deliciosos! jAllda vamos! jAnimol!
jCambousse nos dara energias!

El utilitario se alejo sobre sus suaves ruedas. Gersen buscdé con la vista el microbus,
una mancha azul en la arena.

Gersen, nervioso e inquieto, molesto por sus impulsos contradictorios, lo vio
desaparecer en la distancia. Los asuntos de los methlen no eran de su incumbencia...,
excepto la seguridad y el honor de una tal Jerdian Chanseth, por la que sentia un cumulo
de emociones.

Bien, no podia evitarlo. Mascullé una maldicion, trepo a la nave, abri6 la portilla lateral y
descolgd el bote auxiliar hasta posarlo en tierra. Se cubrié la cabeza con un casco, y
acoplo al visor un panéptico para rastrear en la noche. Oculté en la guantera lateral un par
de armas, saltoé a bordo y despego hacia el cielo.

Mirassou flotaba, libre de nubes, sobre el horizonte, como un enorme disco plateado,
etéreo y sereno que, sin embargo, proyectaba una ardiente luminosidad. EI Lomo se
transformd en un escenario donde todos los acontecimientos inimaginables e irracionales
podian ocurrir. Gersen, controlando como siempre al menos dos niveles de conciencia, se
divirtié al advertir que Mirassou le influia tanto como a Delfin. Se desvié un poco al sur del
microbus y gano una altura de trescientos metros. Deslizd el pandptico sobre sus ojos,
conectd la fase nocturna y puso al maximo el ampliador; el microbus y sus pasajeros
parecian hallarse a solo unos cuantos metros de distancia. Los methlen, ataviados con
espléndidas vestiduras y bafados por la luz de la luna, semejaban figuras irreales; un
grupo de pierrots en una escapada frivola. Gersen les contempld, fascinado, sardénico y
envidioso a la vez. Un total de diez methlen viajaban en el microbus. Tres chicos
ocupaban el asiento posterior. Cuatro chicas, dos mujeres de mayor edad y Aldo se
sentaban en los laterales. Jerdian, fragil y palida, se sentaba bastante mas adelante,



como apartada de los demas. Quiza influido por Mirassou, Gersen experimentd una
embriagadora alegria por su propia escapada bajo la luz de la luna.

Nobius, instalado comodamente en el asiento del conductor, manejaba el volante como
sin darle importancia y miraba de vez en cuando a sus pasajeros con condescendencia.
Las seforas, si en alguna ocasién se fijaban en él, se sentian molestas por lo que
consideraban insolencia y le hacian gestos perentorios para que atendiera solamente al
volante, gestos que Nobius ignoraba por completo, aportando un toque de humor a la
expedicion.

El microbus se deslizaba sobre la sedosa arena. Enfrente se alzaban los Chailles, un
erosionado risco volcanico que surgia de un conglomerado de afloramientos y resaltos.
Una de las damas indicé a Nobius que se desviara de los Chailles. Nobius asintié con
obsequiosidad y fingié manipular los controles para efectuar la maniobra, pero en cuanto
las sefioras se distrajeron condujo el microbus hacia las rocas. Al examinar las rocas,
Gersen distinguid el centelleo de las tunicas blancas darsh; otra gente habia salido para
disfrutar de Mirassou.

Las damas methlen, al notar la proximidad de las Chailles, ordenaron inmediatamente a
Nobius que se alejara, lo que éste hizo, aunque al cabo de un momento guié el vehiculo
hacia su primitiva direccion. Su destino parecia ser un montecillo rocoso de unos siete
metros de altura, separado unos cuantos metros de los resaltos principales. En lo alto del
monticulo, silenciosa y pensativa, una kitcheta tenia la vista clavada en el sur.

De pronto, Nobius hizo girar el microbus, aceleré y se interné en la avenida arenosa
que separaba el montecillo de los primeros resaltos. Las damas le recriminaron con
vehemencia; Nobius no les presté la menor atencién hasta que detuvo el microbus al pie
del monticulo y se volvio en su asiento como para oir mejor las instrucciones.

Las damas hablaron con sequedad y gesticularon agitadamente; Nobius asintié. Se
dispuso a arrancar el vehiculo, pero ahora el motor no obedecia. El microbus avanz6 unos
metros y se pard, mientras Nobius manipulaba palancas y conmutadores. Los tres
jévenes sentados en la parte de atras se levantaron. Nobius desistiéo de sus esfuerzos y
se puso a mirar por la ventana.

Tres rotundas figuras vestidas de negro brotaron de las sombras, se precipitaron sobre
el vehiculo, agarraron a los tres hombres methlen y se los llevaron a rastras hacia las
tinieblas.

Nobius se encogié en el asiento, como al acecho. Una cuarta figura avanzé desde la
sombra del monticulo, entr6 en el microbus, se apoderé de Aldo y, a pesar de sus
chillidos, lo arrastré consigo.

Nobius, sin perder un segundo, salté del microbus, trep6é a la cumbre del monticulo,
cogid a la kitcheta y huyd con ella hacia las dunas. Aturdidas por la rapidez de los
acontecimientos, las damas methlen se levantaron como atontadas de sus asientos. El
roce de las tunicas en las sombras precedié al sonido de unos pasos apresurados en
direccion al microbus. El primero en llegar asié a las chicas, y el siguiente, con mucho
menos entusiasmo, hizo lo propio con las damas de compafia. Todos retrocedieron hacia
su escondite.

El hombre que se encargaba de Jerdian la arrastrd hacia el desierto, indiferente a sus
gritos y golpes. Se detuvo a unos cien metros, entre las dunas, y la tiré al suelo. Un
vehiculo aéreo aterrizo junto a ellos. Gersen se hizo visible. Jerdian suspiré de alivio y de
alegria.

- Larguese de aqui - dijo el darsh en tono amenazador -. Voy a proporcionar un poco de
placer a esta kitcheta.

Sin una palabra, Gersen apuntd una pistola a los pies del hombre y abraso la arena. El
darsh huyd, furioso y aterrorizado. Gersen ayudo a Jerdian a levantarse y la iz al coche;
al cabo de un instante volaban por el aire, seguidos por la mirada desconsolada del darsh.



El coche, a poca altura, gir6é hacia el sur, sobre las dunas. Jerdian observaba de reojo a
Gersen.

- Te estoy muy agradecida - dijo al fin con voz ronca -. No sé qué mas puedo decir...
¢ Qué hacias por aqui?

- Te vi subir al microbus. El conductor es famoso, asi que os segui para protegerte de
sus estratagemas..., aunque no me pediste que cuidara de ti.

- Me alegro de que lo hicieras. - Jerdian exhalé un profundo suspiro. Miré hacia las
rocas y algo similar a un sollozo se escapd de sus labios -. Mi tia Mayness y mi tia
Eustacia estan alli abajo. ;Podemos ayudarlas? Aunque no creo que les suceda nada
espantoso - se respondi6 ella misma.

- Sea lo que sea, ya no es posible remediarlo.

Gersen se quitd el casco y lo guardé en un armario. Hizo descender el coche hasta
volar a sélo unos diez metros sobre las dunas. Jerdian se reclin6 en el asiento y paseé la
vista por la arena. El hecho de hallarse en circunstancias extrafas no parecia causarle
panico ni desesperacion.

- El desierto es un lugar muy extrafio a la luz de la luna - dijo en voz baja -, como
surgido de un sueno... No es raro que ejerza una influencia tan peculiar.

- Soy muy consciente de ello.

Gersen la roded con un brazo y la atrajo hacia él. Jerdian levantd los ojos y se entrego.
Se besaron una y otra vez.

El coche perdié altura y se pos6 sobre una duna arenosa. Los dos siguieron sentados
en silencio, y contemplaron la arena iluminada por la luna.

- No tengo palabras para expresar mi sorpresa de estar aqui contigo - dijo la joven al
cabo de un rato -, aunque quiza no esté tan sorprendida... No puedo dejar de pensar en el
escandalo. ¢ Qué diran mafiana los demas? ¢ Seré la unica en volver con la virtud intacta?

Gersen la volvié a besar.

- No necesariamente.

Pasaron diez segundos.

- ¢, Me queda otra opcion? - preguntd Jerdian con un susurro ronco.

- Si. La opcidn esta en tus manos - respondié Gersen.

Jerdian sali6 del coche y dio unos pasos sobre la duna. Gersen se reunid con ella.
Jerdian se volvié y se besaron. Gersen extendi6 la tunica darsh sobre la arena y alli, entre
las antiquisimas dunas del Lomo, bajo la luz de Mirassou, se convirtieron en amantes.

La luna alcanzé el cenit y prosiguié su camino. La noche se fue retirando; la magia
moria lentamente. Gersen acompaid a Jerdian a Dinkeltown, y luego volvié al microbus.
Los cuatro jovenes, taciturnos y desalinados, se mantenian apartados. Una dama y una
chica estaban sentadas en silencio en la camioneta. La otra dama salié de una hendidura
entre las rocas cuando Gersen se acercaba. Subié al vehiculo sin pronunciar una palabra.

Cuando Gersen se hizo visible, todos le miraron con suspicacia.

- Pasaba por aqui y pude auxiliar a Jerdian Chanseth - explicé -. Se encuentra en el
hotel, y no hace falta que se preocupen por ella.

- Ya estamos bastante preocupadas por nosotras mismas - dijo sombriamente la tia
Mayness -. Todos hemos sufrido brutales experiencias.

- Creo que deberiamos tomarlo con filosofia - dijo en un tono mas moderado la tia
Eustacia -. Hemos sufrido un ultraje, pero no un dafo irreparable; alegrémonos en este
sentido.

- No comparto esa opinion - bufé tia Mayness -. He sido atacada incesantemente por
una enorme bestia que olia a cerveza y a esa comida intolerable.

- El hombre que me atacé también olia muy mal, aunque era casi cortés, si se puede
utilizar esa palabra.

- jEustacia, eres demasiado blanda!



- Lo que pasa es que me siento muy cansada. Si Jerdian esta en Dinkelstown, ya sélo
faltan Millicent y Helen. Aqui llegan las dos, por cierto. Vayamonos de este horrible lugar.

- ¢ Y nuestra reputacion? - gritdé tia Mayness con voz aguda -. jSeremos el hazmerreir
de todo Llalarkno!

- Intentaremos mantenerlo en secreto.

- ¢ Y como castigaremos a esos bestiales darsh si nos callamos la boca?

- Dudo que puedan castigar a los darsh - terci6 Gersen -. Dan por sentado que si las
mujeres salen al desierto por la noche es para hacer el amor. El culpable de todo es su
chofer; les ha hecho una buena jugarreta.

- Esa es la triste verdad, y debemos aceptarla - dijo tia Eustacia -. Finjamos que no
ocurrié nada.

- jEse hombre lo sabe! jLos darsh lo saben!

- Yo no sé nada - dijo Gersen -. Los darsh bromearan entre ellos, pero no iran mas
lejos. jChicos, espabilad! Conducid el microbus de vuelta a Dinkelstown.

- Si hubiera pasado lo que yo - grufié Aldo -, tampoco estaria espabilado. Prefiero no
entrar en detalles.

- A ninguna de nosotras nos ha gustado lo sucedido esta noche - le espeté tia Maynees
-, asi que ocupa el asiento del conductor y date prisa. Me muero por tomar un bafio.

11

De Los juegos de la Galaxia, por Everett Wright; el capitulo titulado «Hadaul»:

«Como todos los buenos juegos, el hadaul se caracteriza por la complejidad y los
multiples niveles en que se desarrolla.

»El elemento basico es sencillo: un campo convenientemente trazado y un cierto
numero de jugadores. Por lo general, el campo se pinta sobre el suelo de una plaza; a
veces se recubre con una alfombra. Hay muchas variaciones, pero la disposicion tipica es
ésta: se yergue un pedestal en el centro de un circulo marrén. El pedestal puede tener
cualquier forma, y suele sostener el premio en metalico. El diametro del circulo oscila
entre un metro veinte y dos metros y medio. Tres anillos concéntricos, de tres metros de
ancho cada uno, rodean el circulo. Se les llama «robles» y estan pintados (de dentro a
fuera) de amarillo, verde y azul. El area exterior al anillo azul recibe el nombre de «limbo».

»Puede participar un numero ilimitado de contrincantes, o «robleros», pero el juego, por
lo general, se inicia con un maximo de doce y un minimo de cuatro. Mas crearian
excesiva acumulacion, y menos empobrecerian al espectaculo, que es un elemento
esencial.

»Las reglas son sencillas. Los robleros se situan en circulo dentro del roble amarillo. Se
convierten asi en «robleros amarillos». Cuando el juego empieza tratan de empujar a los
otros robleros amarillos hacia el roble verde. Una vez arrojado o propulsado al verde, el
roblero se transforma en «verde», y no puede volver al amarillo. Ahora intentara echar a
los otros robleros verdes al azul. Un roblero amarillo puede arriesgarse a entrar en el
verde y volver al amarillo como refugio; de manera similar, un roblero verde puede entrar
en el azul y volver al verde, a menos que sea expulsado del azul por un roblero azul.

»A veces, el juego termina con un roblero amarillo, uno verde y uno azul. El amarillo
puede mostrarse renuente a atacar al verde o al azul, y el verde renuente a atacar al azul.
En esta situacion, proseguir el juego no es posible. El juego finaliza, y los tres robleros se
reparten el premio en la proporcidén 3-2-1. El amarillo recibe la mitad del premio. El verde
o el amarillo pueden apostar una cantidad equivalente a la percibida por el amarillo,
convirtiendose de nuevo en amarillos, con lo que el proceso puede seguir hasta que
quede un solo roblero que consiga el premio. Las reglas, a este respecto, varian de
hadaul en hadaul. En ocasiones, uno de los contendientes puede proponer una cantidad



igual a la del premio; el vencedor anterior decide si acepta o no el reto, segun las reglas
locales. A menudo, el que desafia propone una cantidad doble a la del premio; el reto ha
de ser aceptado, a menos que el vencedor haya sufrido alguna fractura o no esté en
condiciones de proseguir. Estos desafios se llevan a cabo con cuchillos, estacas y, mas
raramente, latigos. Es frecuente que un hadaul amistoso concluya con un cadaver
transportado. fuera del terreno en una camilla. El juego es controlado por arbitros, con la
ayuda de aparatos electronicos que senalan el momento en que se rebasan los limites de
cada roble.

»La conspiracién es parte integrante del juego. Antes de que empieces, los diversos
robleros forman alianzas ofensivas o defensivas, susceptibles de ser violadas. Las
artimafas, la traicion y el engafio son considerados accesorios indispensables para el
juego; sin embargo, es sorprendente observarla indignacion del roblero enganado, a
pesar de que él mismo ha tratado de practicar la misma argucia.

»El hadaul es un juego de cambios y sorpresas continuas; ninguno es igual a otro. A
veces, los contendientes son alegres y joviales, y todos disfrutan por igual de las tretas;
en otras, un acto de flagrante falsedad caldea los animos, y brota la sangre. Los
espectadores apuestan entre si 0, en los grandes hadauls, contra grupos organizados o
pefnas. Las sombras de mayor categoria, con motivo de sus festividades, celebran varios
hadauls al afo, considerados como los principales espectaculos turisticos de Dar Sai.»

Gersen durmié en su nave y desperté a media mafiana. Permanecié inmévil unos
minutos. Los acontecimientos de la noche empezaban a perder consistencia. Pensé en
Jerdian. 4Como se sentiria, libre de la influencia de la luna, alejada la emocién del
rescate?

Gersen se bafiod y se visti6 como un hombre corriente del espacio. Revisd sus armas,
pues era impredecible lo que el nuevo dia traeria. Huyendo del calor, cruzé la cortina de
agua y se dirigié al jardin del hotel. Los menthlen ya estaban sentados ante su mesa.
Jerdian le dedicé una sonrisa fugaz y movio los dedos en un gesto de complicidad.
Gersen respird aliviado; la joven no sentia remordimientos. Los otros methlen no le
prestaron atencion.

Gersen examindé a los methlen mientras tomaba el desayuno. Los jovenes se
mostraban sombrios y taciturnos. Las mujeres mas serenas, pero hablaban en voz baja.
Jerdian, por el contrario, manifestaba un excelente estado de animo, por lo que recibia
frecuentes miradas de reproche.

Cuando el grupo terminé de desayunar, Jerdian fue hasta la mesa de Gersen. El se
puso en pie.

- Siéntate conmigo.

- No me atrevo. Todos estan nerviosos, y tia Mayness sospecha algo, aunque no me
preocupa, porque en ella es normal.

- ¢, Cuando nos veremos? ;Esta noche?

- Nos quedamos para el hadaul, porque vinimos para eso. - Jerdian meneo la cabeza -.
Luego volveremos a Serjeuz, y mafana partiremos para Llalarkno.

- Entonces te iré a ver a Llalarkno.

Jerdian sonrié con melancolia, y agitd la cabeza de nuevo.

- Todo es diferente en Llalarkno.

- ¢, Tus sentimientos también seran diferentes?

- No lo sé. Quiza seria mejor. Ahora estoy enamorada de ti; has ocupado mis
pensamientos toda la noche y toda la mafnana.

- Advierto que dices «estoy enamorada de ti» en lugar de «te quiero» - dijo Gersen al
cabo de un momento.

- Muy agudo - ri6 Jerddan -. Hay una diferencia. Quiero algo, eso esta claro. Tal vez
seas tu; tal vez..., 5qué sé yo? ;Te has enfadado? - No es exactamente lo que deseaba



escuchar, aunque... yo también me suelo hacer preguntas. ;Soy un hombre o una
maquina programada? ¢ O soy una idea absurda y falsa?

- No tengo la menor duda - rié de nuevo Jerdian -. Definitivamente, eres un hombre.

- jJerdian! - la llam¢ tia Mayness con voz fria -. Ven, nos vamos a la tribuna.

Jerdian dedicé a Gersen una débil sonrisa y se alej6. Gersen la vio marchar con un
nudo en la garganta. Tonterias, se dijo, tonterias propias de un adolescente inmaduro. jSe
estaba entristeciendo como un colegial! No podia permitirse lazos sentimentales hasta
haber cumplido la mision que obsesionaba su vida... Siguié a los methlen hasta el centro
de la plaza, donde una gran multitud se agolpaba alrededor de los robles.

El hadaul estaba a punto de empezar, el mas caracteristico de todos los espectaculos
darsh, una actividad a caballo entre el juego y la lucha libre, sazonada con engafos,
mentiras y oportunismo; en definitiva, un microcosmos de la sociedad darsh.

Proporcionar asientos suficientes a los espectadores era un concepto ajeno a la
filosofia darsh. Los que querian ver bien estaban obligados a utilizar las improvisadas
gradas, subirse a los edificios circundantes, o apretujarse contra la valla que rodeaba los
robles.

De un tablero colgaba la lista de los participantes en los diversos hadauls. Gersen fue
incapaz de descifrar la enrevesada escritura darsh. Se aproximé a la casilla de
inscripciones y llamo la atencion del empleado.

- ¢, Cual es el hadaul de Bel Ruk?

- Creo que va en tercer lugar. - El empleado sefalé uno de los carteles -. La apuesta es
de cien UCL, o veinticinco acciones de la Kotzash.

- ¢, Cuantas apuestas se han hecho?

- Hasta el momento, unas nueve.

- ¢, Por valor de cuantas Kotzash?

- Un centenar de acciones.

«Aun no es bastante, pensé Gersen. Como minimo, necesitaba ciento veinte acciones.
Obervé con desagrado los robles y las tribunas atestadas de darsh cubiertos con tunicas
blancas. En una seccidn reservada para los turistas, orgullosamente apartados, se
sentaban los methlen. Gersen se encogié de hombros con resignacion. Desconocia el
juego; los darsh no tardarian ni un minuto en aprovecharse de un iskish. Sin embargo,
cien acciones le acercarian al control de la compafia. Pago con lo ultimo que le quedaba,
un billete de cien UCL.

- Mi apuesta para el hadaul de Bel Ruk. EI empleado le miré asombrado.

- ¢,Va a competir en los robles? Sefor, es usted un iskish, y so6lo la bondad me impulsa
a advertirle de que se arriesga a salir con los huesos rotos; en el hadaul de Bel Ruk
participaran hombres famosos por sus triquifiuelas.

- Sera una experiencia interesante. ; Tomara parte Bel Ruk?

- Ha garantizado un premio de mil UCL, pero no luchara. Hara un buen negocio si el
premio excede de los mil UCL.

- ¢ Las acciones Kotzash se incluyen en el premio?

- En efecto; las acciones y las apuestas en metalico constituyen el premio para el
ganador.

- Escriba mi nombre en el cartel.

- Como quiera. Los médicos estan sentados bajo aquella bandera roja.

Gersen localizé un asiento desde el que dominaba el campo. Los robleros del primer
hadaul aparecieron: doce jévenes ataviados con la vestimenta adecuada, es decir,
pantalones cortos de lona blanca, camiseta de color pardo, gris o rojo, zapatillas de tela y
una cinta en la cabeza que sujetaba los I6bulos colgantes. Los robleros pasearon
alrededor de la periferia del azul, hablando entre si, a veces confidencialmente. a veces
con exclamaciones de jubilo. Algunos formaban pequefios grupos para escuchar teorias
tacticas que algun otro explicaba. Si un roblero se unia a uno de esos grupos y escuchaba



planes que no eran de su agrado, podia producirse un intercambio de palabras airadas, e
incluso alguna pequena refriega.

Los arbitros salieron de una campana cercana: cuatro ancianos que vestian chaquetas
bordadas en rojo y negro. Cada uno portaba una vara terminada en un expulsor de humo.
El arbitro principal cargaba, ademas, con un cuenco de cristal que contenia el premio, un
fajo de UCL. Fue hacia el circulo central y deposit6 el premio sobre el pedestal.

Los arbitros tomaron posiciones. El principal golpe6é un gong con una pesada barra de
metal. Los contendientes interrumpieron sus conversaciones y se situaron alrededor del
roble amarillo.

- Me dispongo a presidir - anunci6 el arbitro principal - un hadaul comun de habilidad y
fuerza, en el que esta prohibido utilizar cualquier tipo de armas, y con un premio de cien
UCL, con las garantias del reputado Luke Lamaras. Faltan diecisiete segundos.

Golped el gong: los jugadores entraron en accidén y procuraron elegir las posiciones
desde las que confiaban en ganar ventaja.

- Seis segundos - anuncio el arbitro con otro golpe de gong.

Los jugadores se acuclillaron, miraron a derecha e izquierda y extendieron sus brazos
de la forma prescrita.

- jA jugar! - grit6 el arbitro con sendos toques de gong.

Los jugadores avanzaron hacia el contrincante, algunos con rapidez, otros de forma
lenta y deliberada. Tres se abalanzaron sobre un hombre de gran envergadura y trataron
de arrojarle al verde. Encolerizado, arrastré a uno con él y lo lanz6 por los aires hacia el
azul. Los arbitros usaron al instante sus varas para sefalar a los dos con manchas
coloreadas.

Uno por uno, a golpes, empujones, zancadillas y codazos, los jugadores fueron
lanzados del amarillo al verde, del verde al azul, del azul al limbo y, por tanto, fuera del
juego. Algunos jugadores utilizaban la agilidad, otros la fuerza. Una de las maniobras
favoritas, correr alrededor de los robles para atacar a un adversario por la espalda,
mantenia el juego en constante movimiento. Al principio, los jugadores mostraron un
excelente humor, acogiendo con regocijo una habil embestida o un ataque por la
retaguardia particularmente diestro, pero a medida que disminuian los adversarios y la
perspectiva de alcanzar el premio se hacia mas plausible, la lucha adquiria mayor
virulencia. Los rostros se tensaron, las acometidas aumentaron en furor; dos jugadores
empezaron a intercambiar pufietazos en el circulo azul. Mientras peleaban, un jugador
salt6 como una flecha desde el verde y los arrojé al limbo. Pese a todo, ambos
continuaron luchando (con no excesiva pericia, aprecio Gersen) hasta que el arbitro
ordend que cesaran para no distraer la atencion del hadaul.

Por fin, sélo qued6 un jugador en el verde y otro mas grande y fuerte en el azul. El
verde corrid a lo largo del limite, ejecutando fintas y regates, mientras el azul saltaba de
un lado a otro, fingiendo dolor, fatiga y desesperacion. Sin embargo, el verde no se
aventuraba en el azul, como si se conformara con las tres quintas partes del premio antes
que perderlo todo. El azul empezé a insultarle ferozmente para provocarle. El verde se
inmovilizé por completo, reflexioné unos instantes y se volvié hacia el juez, como para
solicitar el final del juego. El azul le dio la espalda, disgustado. Al instante, el verde le saltd
sobre la espalda con la intencidén de arrojarle al limbo. El arbitro principal toco el gong tres
veces y dio por finalizado el juego, con lo que todo el premio fue a parar a manos del
astuto roblero que habia engafado a su oponente.

Gersen concluy6 que la teoria basica del juego era sencilla. Agilidad, cuidado y mente
despejada eran casi tan importantes como fuerza o peso. Las técnicas de lucha no le
habian ensefiado nada nuevo; si conseguia abortar la accién conjunta de cuatro o cinco
adversarios, sus posibilidades no eran desdefiables. Fue a la caseta de los arbitros y
descubrié que su vestimenta, si bien excéntrica e irregular, no se consideraba ilegal, a



excepcion de las botas. Uno de los arbitros rebuscd en una caja y le tendié un par de
zapatillas sucias y viejas que Gersen se atd con resignacion.

Al salir, Gersen vio a Bel Ruk en la caseta de inscripciones. Parecia irritado y nervioso;
Gersen dedujo que habia examinado la lista de robleros y localizado el nombre de Kirth
Gersen.

Bel Ruk se apartd y hablé con un hombre alto vestido de roblero; la conversacion,
pens6 Gersen, giraba en torno a él.

El segundo encuentro, premiado con dos mil UCL, se zanjé con mucho mas ahinco y
menos alegria que el anterior. El vencedor fue un tal Dadexis, un hombre de mediana
edad, delgado, vigoroso y muy astuto.

Fue desafiado sin mas tardanza por un joven que habia sido expulsado del terreno al
poco de iniciarse el juego. Dadexis, que ahora podia elegir armas, se incliné por los
afflocks, una correa elastica con una bola de puas en su extremo, opcion que desagrado
notablemente al retador, pero que debia aceptar so pena de perder lo que habia
apostado.

Los espectadores se levantaron y se apretujaron tanto contra los robles que los arbitros
ordenaron dejar un espacio libre alrededor del campo de juego. El arbitro principal hizo
sonar el gong. Los contendientes tomaron posiciones y empezd el combate. Para
decepcion de los espectadores, resultd breve y desprovisto de sangre, dolor o tragedia. El
curtido Dadexis esgrimio su afflock con una pericia tan aterradora que su contrincante
palidecié. Dadexis esquivo el arma de su contrincante con agiles fintas, y luego disparé su
correa. La bola se enroll6 alrededor del otro afflock; Dadexis tird del suyo y desarmé a su
adversario. Dadexis sonrid, ejecutd algunas florituras con su afflock y, al cuarto toque de
gong del arbitro, fue a recoger su premio, ahora incrementado, mientras el retador se
alejaba cabizbajo.

Gersen escudrifid la tribuna y descubrié a Jerdian. Estaba de pie como los demas para
observar mejor la contienda; luego se sentd entre tia Mayness y Aldo. ¢Qué pensaria
cuando le viera competir en los robles con los darsh?

Como minimo, pensé Gersen, se quedaria perpleja.

Los participantes en el tercer hadaul se concentraron alrededor del campo; entre ellos
estaba el hombre que habia hablado con Bel Ruk. El arbitro principal hablé por el
microfono:

- jUn hadaul de mil UCL, con la garantia del generoso Bel Ruk! Compiten once
contendientes con seiscientos UCL y ciento veinticinco acciones de la Kotzash. Entre los
jugadores hay expertos de varios clanes, e incluso un iskish.

Gersen se reunié con los otros alrededor de los robles, sintiéndose un poco ridiculo.
jCiento veinticinco acciones! Si ganaba el hadaul se haria con el control de la Compafiia
Kotzash.

Un hombre regordete de cara redonda se le acercé.

- ¢ Ha participado antes en un hadaul?

- No, pero creo que se puede ganar mucho dinero.

- Eso es cierto. Bien, lleguemos a un acuerdo. Me llamo Rudo. Usted, yo y Skish, ese
tipo de alli, somos sin duda los mas débiles. Si trabajamos juntos tenemos muchas
posibilidades.

- Buena idea. 4 Cual es el mas fuerte?

- Throngarro, el socio de Bel Ruk, y Mize, ese hombre grande y corpulento.

- Echemos primero a Throngarro, y luego a Mize.

- jDe acuerdo! Aunque es mas facil decirlo que hacerlo, por supuesto. Mantendremos
el pacto hasta acabar con esos dos.

Gersen, imbuido del espiritu del juego, buscé con la mirada otros posibles aliados. Fue
abordado de nuevo, esta vez por un joven fornido que se contoneaba con insolente
plambosh.



- ¢ Tu eres Gersen? Yo soy Chalcone. No vas a ganar, desde luego, ni yo tampoco,
pero aliémonos contra Furbil. Es brutal y maligno, asi que sera mejor echarle cuanto
antes.

- ¢Por qué no? También me gustaria echar a Throngarro; me han dicho que es
peligroso.

- Muy cierto. Furbil, después Throngarro, y nos protegemos el uno al otro al menos
hasta el verde, o incluso el azul. ;De acuerdo?

- De acuerdo.

- Te explicaré como derrotaremos a Furbil. Le acosas por un lado; cuando se vuelva
para hacerte frente, le doy una patada por detras, le empujas vy listo.

- Parece una buena tactica. Haré lo que pueda.

Furbil fue a conferenciar con Gersen unos segundos mas tarde.

- . Tu eres el iskish? Bien, te deseo buena suerte, aunque necesitaras algo mas que
suerte. Sugiero que trabajemos a duo.

- Aceptaré cualquier cosa con tal de seguir en el juego.

- Bien. ¢ Ves aquel mozalbete? Es Chalcone, un brib6n insolente, pero rapido y experto.
Te diré como nos desembarazaremos de él, Le cercaremos por ambos lados, te dejas
caer frente a él, le empujo y alla va, en medio de la tribuna.

- Primero, Throngarro. Es el mas peligroso del grupo.

- Muy bien, primero Throngarro, con la misma tactica, y después Chalcone.

- Si continuamos en los robles.

- No temas. Mientras colaboremos juntos, no hay peligro.

Tres contendientes mas se acercaron a Gersen para sugerirle asociaciones vy
maniobras de diversos tipos; accedié a todas, sobre la base de que valia mas tener
alguna ventaja que no tener ninguna.

Localiz6 entre los espectadores a Bel Ruk, y por un instante sus miradas se cruzaron.
También advirtié que Jerdian, rodeada de los otros methlen, le contemplaba con absoluta
estupefaccion.

El arbitro principal camind hacia el pedestal central y colocé las apuestas: fajos de UCL
y de acciones de la Kotzash.

El arbitro principal hizo sonar el gong.

- jParticipantes, a sus puestos!

Los once hombres entraron en el roble amarillo.

- jFaltan treinta y un segundos!

Los contendientes se dispersaron y empezaron a buscar los angulos favorables para
atacar a los adversarios que consideraban mas peligrosos.

- jFaltan diecisiete segundos!

Los contendientes se agacharon, miraron a derecha e izquierda y procuraron situarse
fuera del alcance de los demas.

- jSeis segundos! Y por fin:

- jA jugar el hadaul!

Los once hombres se movieron con rapidez. Gersen. al advertir que Throngarro se
dirigia directamente hacia él, se alejo. Detras de Throngarro aparecié Chalcone. Miré a
Gersen, hizo una sefal y acometié a Throngarro, que se volvid para frenar la embestida.
Gersen se lanzo6 hacia adelante, empujo y Throngarro fue a parar al verde.

- jAhora Furbil! - grité Chalcone -. jRecuerda nuestro trato! Tu le acosas. Alli viene,
actua con rapidez.

Gersen acos6 a Furbil, que retrocedidé hacia Chalcone; éste le agarré por el brazo y
tratd de expulsarle al verde. Furbil planté con firmeza los pies en el suelo y, aprovechando
el mismo movimiento de su contrincante, lo tir6 al verde. Gersen vino por detras, le
empujo y Furbil rodo hasta el verde. En el mismo instante algo macizo se estrellé contra el
costado de Gersen; el enorme bulto de Mize, cuyos métodos eran brutalmente simples.



Se limitaba a seguir la circunferencia del amarillo, empujando con los hombros hacia el
verde a todo aquel que se cruzaba en su camino. Por pura casualidad, Gersen acerto a
sujetar a Skish, que huia de otro adversario; consigui®6 mantener el equilibrio y
permanecer en el amarillo gracias a apoyarse en Skish, que cayo en el verde. Gersen
hizo una sefial a Rudo y apunté con el dedo a Mize. Este. al presentir el ataque conjunto,
apret6 la espalda contra el pedestal y movié sus grandes brazos en amenazadores
circulos.

- jVenid si os atrevéis!

Gersen le cogié por un brazo y casi salié despedido por los aires. Al mismo tiempo
Rudo, su antiguo aliado, le roded la cintura por detras e intentd sacarle del amarillo.
Gersen golped con la cabeza la nariz de Rudo, se libré de la presa y se zambullé bajo el
corpachon de Mize. Apoyd la espalda en el pedestal, levantd los pies, aplico toda su
fuerza y Mize fue dando tumbos hasta caer en el verde, donde recibié la ayuda de Rudo,
que sangraba por la nariz. Furioso, Mize cargd con un alarido sobre Throngarro, que se
apart6 con agilidad. Cuatro robleros verdes agarraron a Mize. Entre rugidos y maldiciones
cayo en el azul, y antes de pisar el limbo se ech6 hacia atras, pataleé y escapo de la
eliminacién. Gersen hizo una pausa para evaluar la situacion. Throngarro y Mize, los
adversarios mas temibles, habian sido expulsados del amarillo, donde él seguia con otros
cuatro. Cada uno de los cinco, una vez libres de Throngarro y Mize, podia aspirar con
mas posibilidades a la victoria, de modo que aumentarian las precauciones. Ya no habia
mas alianzas que respetar o traicionar; todos se resistian a comprometerse por miedo a
ser atacados por la espalda.

Gersen cay6 en la cuenta de que los otros robleros le observaban con cauteloso
respeto. Habia que tomar en serio a un iskish tan duro de pelar.

Gersen vio por el rabillo del ojo que Rudo y un tal Hement intercambiaban unas
palabras. Rudo se aproximo después a Gersen.

- ¢, Aun dura nuestro pacto?

- Por supuesto.

- En ese caso, el siguiente es Dexter, ese hombre alto y bizco. Ataquele por un
costado; yo me adelantaré, le agarraré por la entrepierna y lo tiraré afuera. jPreparados!

Gersen, obedeciendo las instrucciones, avanzé hacia Dexter sin dejar de vigilar a
Hement. A un brazo de distancia de Dexter, Hement y Dexter se abalanzaron sobre él,
mientras por detras hacia lo propio su tedrico aliado Rudo, confirmando las sospechas de
Gersen. Empujé a Dexter contra Hement, hizo saltar a Rudo por encima de la cabeza
hacia el verde, asi6 la pierna de Dexter y lo tir6 al verde justo cuando un cuerpo le golped
por, detras. Gersen se agachd y repitié con su asaltante la operacién efectuada con Rudo.
Apenas se habian reincorporado, los dos nuevos verdes fueron agarrados y enviados al
azul. Hement, no sin vacilar, cogié a Gersen por el brazo y traté de hacerle caer. Gersen
le dio una patada, hizo una finta, tom6é empuje y su adversario pasé al circulo verde.
Gersen se quedod solo en el amarillo con otro enemigo, un joven muy corpulento que
permanecia en el amarillo gracias a la tactica de no cruzarse en el camino de nadie.
Gersen avanzo hacia él; retrocedio. Gersen le persiguio alrededor del anillo dos veces; la
tercera implicaba la inmediata expulsion del perseguido al siguiente roble. Ambos se
aproximaron con cautela. Gersen extendié el brazo; el otro le asié la mufeca y tiré hacia
él. Gersen aprovecho el impulso para hacerle una llave y lanzarlo a trompicones al verde.

Gersen ya estaba solo en el amarillo. Si queria, podia aventurarse en el verde, e
incluso en el azul, y regresar al amarillo, a menos que el verde fuera arrojado al azul, o del
azul al limbo. No tenia el menor interés en trabar combate con los verdes o azules, pues
los robleros, nerviosos y encolerizados, eran incontrolables. Luchaban con pufios, rodillas,
codos y pies, entre jadeos, alaridos y maldiciones. Throngarro, en el azul, forcejeaba con
Rudo. Gersen observé las tacticas de Throngarro con interés; sin duda, era un luchador
experto, rapido, fuerte y resistente.



Pese a todo no era rival para Mize, cuyo enorme tamano le hacia casi inexpugnable. La
idea de tener que enfrentarse a Mize cuerpo a cuerpo desagradd a Gersen. Era probable
que venciera, en especial si conseguia cegarle un ojo, pero aun asi sufriria luxaciones y
magulladuras, quiza fractura de huesos e incluso del cuello.

Throngarro habia expulsado a Rudo y se concentraba en Mize. Le atacé en compafia
de otros dos azules. Los tres fueron como hormigas. Finalmente, mas por suerte que
adrede, consiguieron que Mize se tambaleara hasta caer boca abajo en el limbo. El
vencido golped el suelo con los pufios. Throngarro aprovecho la ocasion para expulsar a
uno de sus improvisados ayudantes.

Gersen pase6 la mirada por el circulo de espectadores. Observé la funesta expresion
de Bel Ruk y los ojos clavados en él de Jerdian, aunque no pudo descifrar su expresion.
Tia Mayness le llamé la atencion, y Jerdian desvio la vista.

El hadaul habia llegado a un momento de impasse. Quedaban Throngarro en el azul,
Chalcone en el verde y Gersen en el amarillo. Si el hadaul se daba por finalizado, el
premio seria dividido en la proporcion 3-2-1.

- Me quedaré con las acciones de la Kotzash - ofrecié Gersen a Throngarro y a
Chalcone -. Vosotros os podéis dividir el dinero, seiscientos UCL. ¢ Estais de acuerdo?

- Estoy de acuerdo - respondié Chalcone después de reflexionar un momento.

Throngarro se dispuso a hablar, pero luego mir6 a Bel Ruk, que mened violentamente
la cabeza.

- No, hay que dividirse todo el premio - dijo Throngarro de mala gana.

Gersen indico a Chalcone que se aproximara al limite entre los robles amarillo y verde.

- Hagamos un trato, que garantizo respetar si tu también me lo aseguras.

- ¢, En qué estas pensando?

- Entremos juntos en el azul y expulsemos a Throngarro; después volveré al amarillo, y
tu al verde. Me quedaré con las acciones y tu el dinero, los seiscientos UCL.

- Estoy de acuerdo con el trato.

- Recuerda que es un trato entre caballeros, no una simple treta hadaul. Si rompes tu
promesa me tomaré las cosas mucho mas en serio. Puedes confiar en mi; ¢ puedo confiar
yo en ti?

- Por esta vez, si.

- Muy bien. Ve por la izquierda, yo iré por la derecha, separados un brazo de distancia,
y le empujamos hacia atras.

- De acuerdo.

Sin afadir una palabra mas, Gersen pasé al verde y luego al azul, flanqueado por
Chalcone. Throngarro esperaba acuclilado. Pensando que la mejor defensa era el
ataque, se abalanz6 sobre Chalcone con la idea de agarrarle por la cintura, voltearle y
arrojarle al limbo. Gersen le cogié un brazo, y Chalcone el otro. Gersen le pate6 en la
parte trasera de las rodillas. Throngarro se desplomd, pero al mismo tiempo propiné a
Chalcone una patada en la ingle que le hizo retorcerse de dolor en el suelo. Throngarro
lanz6 su pierna contra Gersen, quien le sujetd por el tobillo y se lo retorcié. Throngarro
chillé cuando los ligamentos se rompieron. Traté de zafarse, pero Gersen le retorcié de
nuevo el tobillo. Throngarro, empujado hasta el borde del limbo, se debatio
frenéticamente. Con la pierna libre, consiguié dar una patada a Gersen en el costado y
Gersen le aplicd una vuelta mas al tobillo. Con un grito de desesperacion, Throngarro
rodo hasta el limbo.

Gersen, jadeante, se irguio. Chalcone habia logrado ponerse en pie, encogido de dolor,
y se apretaba con ambas manos el bajo vientre. Los dos hombres se midieron con la
mirada, pero los ojos de Chalcone estaban vidriosos. Gersen volvio al amarillo y Chalcone
cojed hasta el verde.

- Dadme las acciones de la Kotzash - pidi6 Gersen al arbitro principal -, entregad el
dinero a Chalcone, y demos por finalizado el hadaul.



- ¢ Esta de acuerdo con esta divisién? - pregunté el arbitro a Chalcone.

- Si. Estoy mas que satisfecho.

- Asi sea. - El arbitro habld por el micréfono -: Por primera vez desde que yo recuerde,
y tal vez en todos los anales de nuestro glorioso juego, un iskish ha ganado un encuentro
en combate contra lo mejor de Dar Sai. Proclamo ahora los desafios: ¢alguien quiere
desafiar a este temible iskish?

Bel Ruk hablaba furiosamente con Throngarro, sentado en un banco con la pierna
hinchada estirada. Throngarro se limitd a negar con la cabeza. Bel Ruk se dio la vuelta
con brusquedad.

- jYo le desafio! - bramé -. Yo, Bel Ruk, y combatiremos con latigos!

- Como ya sabe, es el desafiado quien elige las armas - le recordé el arbitro -. ; Desafia
a Chalcone y a Gersen a la vez?

- No, sélo a Gersen.

El arbitro entreg6 los UCL a Chalcone.

- jSal con orgullo de este hadaul!

- Asi lo haré, y rindo homenaje a Gersen, que juega con gran habilidad.

Chalcone cogio el dinero y renqued hasta salir del campo. Bel Ruk avanzé y le dio al
arbitro dos UCL.

- Pago el doble de lo que valen las acciones Kotzash, que carecen de toda utilidad.

- jUsted mismo valoré estas acciones en cuatro UCL cada una! - observo el arbitro con
desagrado.

- iDe ninguna manera! Garanticé un premio de mil UCL. Me comprometo a pagar cien
UCL por veinticinco acciones. Si Gersen desea cederme las ciento veinticinco acciones le
pagaré quinientos UCL. De lo contrario perdera su vida, porque le mataré si se opone a mi
voluntad.

- Se muestra usted muy obstinado - dijo el arbitro -. Bien, Gersen, jqué vamos a
hacer? Se juega sus acciones y su vida por dos miseros UCL. Si desea renunciar,
evidentemente Bel Ruk le pagara quinientos UCL por las acciones, y habra aprovechado
el dia. Debo informarle de que Bel Ruk es muy diestro en el manejo del latigo y otras
armas; usted tiene pocas oportunidades de vencer. Con todo, en su caso puede
especificar las armas que vayan a usarse.

- Si he de combatir con él, usaré cuchillos o las manos desnudas, como él prefiera.

- jCuchillos! - exclam6 Bel Ruk -. Le voy a cortar en pedazos. Uno de los arbitros
auxiliares trajo una bandeja con dos cuchillos; los mangos eran de madera negra y las
hojas, de doble filo, median casi treinta centimetros.

Gersen tomo uno de los cuchillos y lo sopesd. La hoja, un largo y delgado triangulo,
ancha en el extremo del mango, carecia del equilibrio que Gersen preferia, pero decidio
que haria su funcién. No era un arma para ser lanzada, lo que implicaba que los darsh
carecian de tal habilidad. Escudriid la tribuna hasta encontrar la expresion de fascinado
horror que mostraba el rostro de Jerdian.

- La lucha tendra lugar dentro de los robles - dijo el arbitro principal -, y continuara
hasta que una de las partes en litigio exprese su intencion de abandonar, sea alzando las
manos, gritando o saliendo de los robles, o cuando sea incapaz de proseguir, 0 cuando yo
ordene parar. La lucha carece de reglas o limitaciones. Situense en el amarillo, en lados
opuestos al pedestal. La lucha se iniciara al cuarto toque de gong, y continuara hasta que
yo intervenga. Deberan cesar de combatir al instante, so pena de ser sepultados durante
tres dias en las letrinas, asi que contengan su ardor y obedezcan mis érdenes, porque no
tendré piedad del que viole las reglas. - Acompand estas palabras con una mirada
amenazadora a Bel Ruk -. Retroceder o ser perseguido tres veces alrededor del pedestal
también implica la rendicion. Ahora haré sonar el gong para indicar que faltan treinta y un
segundos. Tomen posiciones.

Gersen y Bel Ruk se colocaron frente a frente ante el pedestal.



- Diecisiete segundos.

Bel Ruk agité la hoja, disfrutando por anticipado el placer de la muerte.

- He estado esperando mucho tiempo esta ocasion.

- Comparto sus sentimientos - dijo Gersen -. Digame, ¢ participé en el ataque a Monte
Agradable?

- ¢, Monte Agradable? Eso fue hace mucho tiempo.

- Asi que estuvo alli.

Bel Ruk se limité a esbozar una fria sonrisa.

- Ahora puedo matarle sin el menor remordimiento - dijo Gersen.

- jSeis segundos! jCaballeros, dispongan sus armas! jEmpiecen a combatir cuando
oigan el proximo gong!

Los segundos avanzaron rapidamente, cruzando esa misteriosa barrera que separa el
futuro del pasado.

Sono el gong.

Bel Ruk, blandiendo el cuchillo como si fuera una espada, avanzo alrededor del
pedestal. Gersen aguardo con el cuerpo relajado, y luego arrojo el cuchillo al corazén de
Bel Ruk. La hoja hendié el aire limpiamente, se estrellé6 con un sonido metalico, rebotoé y
cayo al suelo. Era evidente que Bel Ruk se protegia con una cota de malla debajo de la
camiseta. El arbitro no protesto; la cota debia considerarse un accesorio legal.

En cuanto el cuchillo cayo a tierra, Bel Ruk lo alejé de una patada hacia el limbo; al
mismo tiempo, Gersen se lanzé hacia adelante y distrajo la atencion de Bel Ruk. El
cuchillo se deslizé hasta detenerse dentro del azul.

Bel Ruk cargé. Gersen salté a su izquierda, le golped con el canto de la mano en el
fornido cuello y le asestd un pufietazo en el ojo izquierdo. Bel Ruk busco las costillas de
Gersen; la hoja desgarré su blusa y penetré un centimetro y medio en la carne hasta que
la sangre broto.

Gersen, enfurecido, asi6 el brazo de Bel Ruk, le aplicé una llave y le rompié la
articulacion del codo.

Bel Ruk emitié un grufiido; el cuchillo resbalé de sus dedos, pero lo cogié con la mano
izquierda y lo hundié en el muslo de Gersen. Este retrocedid, aturdido. ;Tan torpe se
habia vuelto? Sangraba por dos heridas; pronto desfalleceria, y entonces le matarian con
facilidad... jTodavia no! Golpeé el cuello de Bel Ruk por segunda vez, y cuando intentd
apufalarle de nuevo, Gersen le agarr6 el brazo izquierdo, pero fall6 la llave, momento que
Bel Ruk aprovecho para alejarse de un salto y quedar en pie, jadeante; el brazo derecho
colgaba inerte y el ojo izquierdo estaba casi cerrado.

Gersen, sangrando por el costado y el muslo, se abalanz6 sobre su cuchillo. Bel Ruk se
le vino encima con el brazo alzado para asestar el golpe definitivo. Gersen utilizé una
mano para parar la cuchillada y la otra para golpear la rodilla que volaba hacia su
entrepierna. Empujé con todo su peso, y Bel Ruk se tambaled hacia atras. Gersen
recupero su cuchillo. Bel Ruk, la boca abierta, la nariz hinchada y los ojos tumefactos, se
arrojo sobre él. Gersen volvié a lanzar el cuchillo, que se hundié casi hasta la empufiadura
en el macizo cuello de Bel Ruk. EI hombre cayé de rodillas y con un esfuerzo final, casi un
reflejo automatico, lanzd el cuchillo hacia Gersen, hiriéndole en la cadera. Bel Ruk se
desplomo, y el peso de su cuerpo hundié por completo el cuchillo en su cuello. Dos
centimetros de la punta asomaron por la nuca.

- jDeclaro terminado el hadaul! - grité el arbitro principal -. Gersen es el ganador, y
recibira como premio ciento veinticinco acciones de la Kotzash y dos UCL.

Gersen cogi6 los certificados y salié cojeando de los robles. Un cirujano le acompafo
hasta una campana cercana, y se ocupo de sus heridas.

jCiento veinticinco acciones de la Kotzash! Gersen contaba ya con 2.416 acciones, seis
mas que la mitad. Controlaba la Companiia Kotzash.



Gersen abandoné la campana y descubrié que se habian llevado el cuerpo de Bel Ruk.
Mird las gradas. Los methlen se habian marchado, como si ya hubieran visto lo suficiente.

Gersen se dirigio hacia su nave. Subi6 a bordo, aseguré las puertas, elevo el aparato y
volo en direccion este, rumbo a Serjeuz.

Gersen paso la noche en la nave, flotando sobre el desierto. Aterrizé por la mafiana
junto a las cortinas de agua de Serjeuz. Impulsado por un capricho, se vistio con
pantalones anchos de sarga negra, una camisa blanca de lino y una faja verde oscuro; la
vestimenta que exhibiria cualquier joven y rico aristocrata de Avente, en Alphanor, a la
hora del paseo. A través de las cortinas de agua llegé a la plaza. El jardin del Sferinde
Select estaba casi desierto. Unos pocos turistas desayunaban en el Traveler's Inn.

Gersen penetré en el vestibulo. Llamé por teléfono al Sferinde Select y pidié que le
comunicaran con la sefiora Jerdian Chanseth. No tardé en oir su dulce voz por el altavoz.

- $Si? ¢ Quién es?

- Kirth Gersen.

- Espera un momento, voy a cerrar la puerta... jKirth Gersen! ;Por qué lo hiciste? jTodo
el mundo piensa que estas loco!

- Necesitaba ciento veinte acciones mas de la Kotzash. Ahora controlo la compaifiia.

- jPero te arriesgaste mucho!

- No pude evitarlo. 4 Estabas preocupada por mi?

- jClaro que si! Tenia el corazon en un pufio. No queda mirar, pero tampoco podia
impedirlo. Todo el mundo dice que Bel Ruk era un famoso asesino, muy diestro en el
manejo de las armas. Dicen que tu debes ser igual que él.

- No es asi. Puedo verte?

- No sé como. Nos vamos en seguida a Llalarkno, y tia Mayness no me deja sola ni un
momento. Esta segura de que algo raro me ha pasado... ;Dénde estas? ¢ En el Traveler's
Inn?

- Si.

- Ahora voy; quince minutos no se notaran.

- Nos encontraremos en el jardin, en el mismo lugar donde nos sentamos el otro dia.

- Donde me di cuenta por primera vez de que te queria. 4 Te acuerdas?

- Me acuerdo.

- No tardare.

Gersen salio al jardin. Jerdian aparecio dos minutos después. Llevaba el mismo vestido
verde oscuro que la primera vez. Gersen se levanto; ella se precipitdé en sus brazos, y se
besaron una, dos, tres veces.

- Esto no tiene sentido - dijo Jerdian -. Es la ultima vez que te veré.

- Es lo mismo que yo me digo, pero me cuesta muchisimo creerlo.

- Has de encontrar alguna forma de remediarlo. - Jerdian miré por encima de su
hombro -. Caeré en desgracia si me descubren contigo.

- ¢ Tanto te importa eso? - pregunté Gersen, molesto por el comentario.

- Pues..., si. En Llalarkno mantenemos siempre las apariencias.

- &Y si fuera a Llalarkno?

- Nuestro planeta es pequefo. Todo el mundo se conoce, y debemos hacer lo que se
espera de nosotros. Esta costumbre hace que la vida sea placida..., por lo general.

Gersen la mir6 durante un largo minuto.

- Si pudiera ofrecerte una vida feliz y tranquila no me molestaria en escucharte, pero
sbélo puedo asegurarte angustias, viajes a lugares extrafios y desagradables, y quiza
peligrosos..., al menos en un futuro inmediato. Asi que, adids.

Los ojos de Jerdian se anegaron en lagrimas.

- No soporto esa palabra; equivale a muerte... A veces me gustaria que me llevaras a
tu nave y nos perdiéramos en el espacio. No me opondria ni gritaria; jme sentida llena de
felicidad!



- Seda maravilloso por un tiempo, pero no puedo hacerlo. Sdlo te traerla desdichas.

Jerdian se puso en pie, parpadeando a causa de las lagrimas.

- Debo irme.

Gersen también se levantd, pero permanecié inmévil. Ella vacilo, se acercé a él y le
besé.

- Nunca te olvidaré.

Se volvié y abandond el jardin.

Gersen se sentd de nuevo, en la silla. El episodio habia concluido. Olvidada a Jerdian
Chanseth tan rapida y completamente como le fuera posible. Ahora tenia que darse prisa.
Panshaw aun no estada al comen, te de la muerte de Bel Ruk, ni de que Gersen habia
adquirido el control de la Kotzash. Pagé el desayuno con uno de los dos UCL ganados a
Bel Ruk y regreso a su nave. Guardo una serie de herramientas en una caja y marcho a
toda velocidad hacia Dindar House, bajo la Sombra de Skansel. Fue directamente a la
oficina de Ottile Panshaw.

La puerta estaba cerrada, como siempre. Gersen saco las herramientas de su bolsa,
forzd la cerradura y abrié la puerta, indiferente a las alarmas que pudiera activar. Con
Ottile Panshaw ausente y Bel Ruk muerto, nadie se preocuparia de la posible alarma.
Entré en la sala, que seguia oliendo a cerrado y a humedad.

Escuchd pasos apresurados en el pasillo. Dos hombres se asomaron al interior. Gersen
les examino con frialdad.

- ¢ Quiénes son ustedes y qué hacen aqui?

- Soy el administrador de este edificio - respondié uno de los hombres con sequedad -.
El sefior Bel Ruk me pididé que tuviera cuidado con los intrusos. ;Como se atreve a entrar
en esta oficina?

- Soy el director de la Kotzash. Esta oficina esta bajo mi jurisdiccién. Tengo derecho a
entrar cuando quiera, con o sin llave.

- Bel Ruk no me dijo nada de esto.

- Ni lo hara. Bel Ruk ha muerto.

El rostro del administrador se ensombrecio.

- Tristes noticias.

- No para un hombre honrado. Bel Ruk era un delincuente. Merecia una muerte peor.
Ahora, vayanse. Quiero examinar con tranquilidad los archivos de la Kotzash. Si desea
hacer averiguaciones sobre mi, pida informes a Adario Chanseth, el presidente del Banco
de Chanseth.

- Como usted diga, senor.

Los dos hombres se despidieron vy, tras consultarse entre susurros en el pasillo, se
marcharon.

Gersen inspecciond los cajones de los armarios, las estanterias y, por fin, el escritorio.
Encontré documentacién sobre los negocios de la Kotzash, sobre la adquisicién de minas
y la correspondiente distribucién de acciones, toda la informacién que le hubiera gustado
poseer tiempo atras. Ahora ya no le servia de nada. Hallé copias de arriendos, licencias y
derechos de explotaciones mineras cedidos a la Kotzash; papel mojado, como
sospechaba. Agrupo estos documentos y los puso a un lado.

El escritorio no contenia nada mas de interés.

Gersen escudrifio la oficina por ultima vez. Habia acogido a Ottile Panshaw, a Bel Ruk
y, casi con certeza, a Lens Larque. Hasta la atmdsfera parecia emponzofiada.

Gersen salié de Dindar House. Fue directamente al Fantamic Flitterwing, y al cabo de
escasos minutos partié hacia el espacio.

Tercera parte: Methel
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De Los pueblos de Coranne, por Richard Pelto:

«jMethel! El planeta encantado en el que un pueblo soberbio, hermoso, orgulloso y
espléndidamente vestido vive una existencia privilegiada; caracterizada por su ostentosa
intimidad y la a menudo irritante conviccion de su propia superioridad.

»"Arrogancia", una palabra apta en teoria para ser aplicada a los methlen, implica
demasiadas connotaciones incorrectas y desfigura el sincero encanto de este pueblo.
Incluso sus servidores y funcionarios (los llamados mongrels) contemplan a los methlen
con divertida y hasta comprensiva tolerancia, lo que no deja de ser a un tiempo irénico y
penoso.

»Para el estudioso de la condicidn humana y sus infinitas permutaciones, los methlen
constituyen un caso fascinante. Hasta cierto punto, su historia carece de acontecimientos
relevantes. Methel fue localizado y anexionado por los aretioi, un selecto grupo de
Zangelberg (Stanislas). La cofradia se distribuyé ciertas extensiones de tierra; el resto del
planeta se destind a reserva salvaje. Muchos aretioi procedentes de Zangelberg que
fueron de visita se quedaron a vivir, y todos aumentaron su riqueza con el comercio de
duodecimates.

»Los methlen han dedicado intensos esfuerzos a preservar su aislamiento. La Unica via
de acceso y partida es el espaciopuerto de Twanish. La poblacion de Methel es poco
numerosa. Veinte mil methlen habitan Llalarkno, casi tantos como los que residen en
haciendas rurales esparcidas por el globo. Por su parte, Twanish acoge a cincuenta mil
mongrels, nativos de otros planetas; una raza mixta, propiamente dicho, que incluye el
producto de uniones methlen/no methlen, asi como una numerosa colonia de darsh,
empleados en tareas inferiores.

»Llalarkno es mas un pueblo grande que una ciudad. Las maravillosas casas methlen
son sagradas para las familias que habitan en ellas. Cada una tiene su nombre; cada una
posee una reputacion, una atmdsfera o un talante unico y bien conocido. Los methlen
celebran en estas casas sus rituales y sus juegos, y montan los espectaculos que aportan
variedad y color a sus vidas: torneos de diversas clases, obras de teatro, ciclos
operisticos, pavanas, pantomimas... Cada estacion tiene sus propios espectaculos, y hay
papeles para todos.

»El drama es el motivo principal de la existencia de los methlen. Parte del juego
consiste en pretender que todos los otros pueblos del Oikumene son primitivos 0, como
minimo, incultos. Los methlen mas sensibles reconocen la esencia del juego: una fantasia
o frivolidad que les divierte. Otros se aferran al concepto de que contiene una verdad
fundamental. La mayoria de los methlen son inconscientes de su parcialidad. Tienden a
exagerar, a los gestos ampulosos, a las actitudes extravagantes. Cada instante se
convierte en una nueva escena que les permite situarse en la posicion mas ventajosa. Sin
embargo, y pese a ello, los methlen son un pueblo obstinado que comete pocos errores, y
no permiten que una extravagancia adquiera el caracter de inconveniencia.»

Ocho fortalezas giraban en orbita alrededor de Methel a una distancia de ochocientos
mil kildmetros. Obedeciendo las instrucciones especificadas en el Diccionario del Piloto
Espacial, Gersen anuncio su presencia a una de las fortalezas. Fue abordado y registrado
por un teniente methlen y un par de cadetes, tras lo cual fue autorizado a entrar. Se le
asigno una plataforma de aterrizaje en el espaciopuerto de Twanish y una ruta de acceso
para que le guiara el piloto automatico.

Las autoridades de la fortaleza partieron. El Fantamic Flitterwing pico hacia Methel, un
globo solemne y espléndido que bajo los rayos de Cora parecia terciopelo moteado de
azul oscuro y verde. A un lado flotaba la luna Shanitra, una masa angular de color ceniza,



un objeto del que Gersen controlaba los derechos exclusivos de explotacion minera,
sirviera para lo que sirviese.

El control de trafico le guié hasta Twanish, la Unica ciudad de Methel, y aterrizé en la
plataforma que le habia asignado el espaciopuerto de Twanish.

Era media tarde. La luz de Cora, clara y transparente, se filtraba por las troneras sin el
impacto brutal que producia en Dar Sai. Gersen salté al suelo de Methel, el planeta de
Jerdian Chanseth.

Al oeste de Twanish se alzaban edificios de cristal y hormigon, sostenidos por una o
dos columnas; el conjunto creaba una sensacion de solidez etérea. Mas alla se distinguia
una meseta boscosa, Llalarkno. Al norte se divisaban cultivos y huertos, y al sur un vergel
de praderas y arboles viejos trepaban hasta fundirse con una larga cadena de montafas
viejas.

Un panorama sereno y agradable, pensd Gersen. Cruzé la pista por un sendero de
cemento hasta la terminal espacial, una estructura de metal oscuro y vidrio en forma de
poligono con una central de trafico y una torre de control. Una flecha le condujo hasta un
mostrador, donde un empleado uniformado introdujo sus datos personales en un
ordenador, completando asi la verificacion iniciada en la fortaleza espacial.

Un transporte publico le llevé al centro de la ciudad. Encontré en el Hotel Comercial la
habitacion y el bafio adecuados a sus necesidades. Lo mas urgente era disponer de
dinero, puesto que no contaba ni con un UCL. Busco una guia telefonica, y descubri6 al
corresponsal local del Banco de Cooney. Le visité de inmediato, y sacdé mil UCL de su
cuenta corriente.

Compré un mapa de la ciudad en un quiosco, y luego se sentd en la terraza de un café
cercano.

Se acerc6 una camarera y Gersen sefald la mesa vecina, ocupada por un hombre que
bebia un combinado escarchado de color verde palido. - ; Qué bebe ese caballero?

- Nuestro «Ponche Estrabico», sefior; lleva jugo de frutas, licores dulces de arrak y ron
de esclamoras, todo ello helado y batido. - Traigame uno - dijo Gersen, reclinandose para
observar mejor a los habitantes de Twanish.

En su mayoria eran mongrels, gente de muy diversa clase, pero que vestian ropas
similares: chaquetas a rayas verticales en colores oscuros o apagados, y faldas o
pantalones negros. El efecto era de formalidad y meticulosidad. También habia clientes
de otros mundos, viajantes de comercio, agentes y unos pocos turistas. Gersen distinguio
algunos darsh, ataviados con pantalones color arcilla y camisas blancas, o conjuntos de
color blanco. Los methlen no podian faltar, inconfundibles por su cabello oscuro, la tez
olivacea, la ropa y una indefinible elegancia en los gestos. Una interesante mezcla de
razas, penso Gersen.

La camarera trajo un frasco frio de «Ponche Estrabico».

Gersen abrio el mapa de la ciudad y comprobé que era de dimensiones reducidas. Las
calles y las plazas de Twanish estaban cuidadosamente delineadas y rotuladas, pero la
zona oeste designada como Llalarkno carecia de detalles. Aparentemente, las residencias
de los methlen y sus vias de acceso no debian ser expuestas a la curiosidad general.
Gersen se encogio de hombros. Los caprichos de los methlen no eran asunto suyo.

El «Ponche Estrabico» fue un éxito. Hizo una sefal y la camarera trajo un segundo
frasco.

- Este bastara para satisfacer sus necesidades, sefior - dijo con gran seriedad -. Es una
bebida fuerte, y los extranjeros no se dan cuenta de su potencia hasta que tratan de
enderezarse. Se la llama a veces «Billete para la Redencién», porque cuando la gente
toma mas de lo debido, se vuelve revoltosa y ha de ser castigada.

- Agradezco su advertencia. ;Cémo son castigados estos revoltosos?



- Depende de la ofensa, pero se les suele encadenar de manos y pies, y se concede
permiso a los nifios para tirarles frutas que, muy a menudo, estan podridas. - La chica
hizo una mueca de desagrado -. No me gusta que se burlen de la gente en publico.

- Ni a mi. ¢ Quiere hacer el favor de traerme un listin telefonico?

- Desde luego, sefior.

Gersen paso las paginas y encontré facilmente la entrada Compafia Kotzash, Torre
Skohune, seguida del numero de teléfono.

Gersen llamé a la camarera y pago la cuenta.

- ¢, Dénde esta la Torre Skohune?

- ¢ Ve aquel edificio con una puerta alta en el centro, al otro lado del parque? Esa es la
Torre Skohune.

Gersen camind con parsimonia por el parque y se acerco a la Torre Skohune, una
estructura de ocho plantas, pisos de hormigén y muros de cristal, sostenida por cuatro
columnas de metal negro, un estilo muy alejado del de Dindar House, en Serjeuz. Para
una empresa como la Kotzash, en bancarrota y cargada de deudas, la Torre Skohune
parecia una sede demasiado cara. De algun lugar habia salido el dinero. ¢ Del seguro de
la Ettilia Gargantyr? ; De la venta de los duodecimates robados a la Kotzash?

Gersen cruzo la avenida y entré en el vestibulo de la planta baja, un area acristalada
entre las cuatro columnas. Un directorio informé a Gersen de que la Compania Kotzash
ocupaba el despacho 307 en la tercera planta. Gersen considerd las opciones que se le
ofrecian. Podia entrar en las oficinas de la Kotzash y exigir el control; una accién directa
que no tardaria en llegar a oidos de Lens Larque. Ignoraba si la medida le favoreceria o
no, pero tenia que actuar antes de que Panshaw se enterara de la muerte de Bel Ruk, lo
que era cuestion de horas.

Gersen cruzo el vestibulo en direccion a la oficina del administrador, donde encontré a
un mongrel extremadamente delgado, de aspecto inteligente y ojos negros muy vivaces,
vestido con los habituales pantalones negros, chaqueta a rayas negras, pardas, mostaza
y marron, y relucientes zapatos negros. Una placa metalica sobre el mostrador rezaba:
Udolf Testel. Administrador.

Gersen se identific6 como representante oficial del Banco de Cooney.

- Estamos considerando seriamente la posibilidad de establecer una sucursal en
Twanish - dijo con su voz mas solemne -. Una oficina aqui iria muy bien para mis
intereses.

- Me encantaria complacerle - respondié Testel, que no soélo parecia inteligente sino
también pomposo y fatuo -, pero estamos al completo, si bien podria ofrecerle una suite
en la segunda planta o un despacho en la quinta.

Sacd unos planos e indico los locales que habia mencionado. Gersen cogio los planos,
los estudié un momento, y luego examinoé el plano especifico del tercer piso. La Compania
Kotzash ocupaba un despacho, el 307, entre otra oficina, propiedad de Importaciones
Farmacéuticas Irie (306), y las oficinas de tres piezas de la Compania de Ingenieria
Jarkow (308).

- El que mas me conviene es el tercer piso - dijo Gersen -. j Hay algo disponible?

- Nada en absoluto.

- Una pena. Cualquiera de estas oficinas me serviria - indicé la 306 y la 307 -.
¢ Trabajan permanentemente? Quiza alguno de los propietarios se avendria a trasladarse
a la quinta planta.

Testel mostrd su aversion hacia esta propuesta mas bien altanera.

- Estoy seguro de que no querrian - replicé con sequedad -. El sefior Coost, de Irie,
tiene costumbres muy arraigadas. El sefior Panshaw trabaja en la trescientos siete para la
Compainia de Ingenieria Jarkow. Estoy convencido de que ninguno querra trasladarse.

- En ese caso miraré la oficina de la quinta planta. Si me da la llave efectuaré una
rapida inspeccion.



- Permitame que le muestre la oficina, no me causara la menor molestia.

- Prefiero hacerlo solo, asi me formaré una opinion mas precisa. - Como guste - dijo
Testel con voz nasal. Abri6 una gaveta y sacé una llave -. Numero quinientos diez,
saliendo del ascensor a la derecha. Gersen subio en ascensor hasta la quinta planta. La
llave, una tira de metal laminado, controlaba la cerradura mediante variadas
permeabilidades de campos magnéticos. Una llave de semejantes caracteristicas no
podria duplicarse con facilidad, ni facilitaria la entrada a las 306, 307 o 308. Gersen, de
todas maneras, habia memorizado la gaveta en la que el administrador guardaba las
llaves.

Gersen examind con rapidez la 510, volvi6 a la oficina de Testel y le devolvio la llave.

- Le informaré de mi decisién cuanto antes.

- Nos sentiremos complacidos de servirle.

Gersen localizé en una calle trasera una cerrajeria, donde compro tres llaves parecidas
a las utilizadas en la Torre Skohune, y pidié que las grabaran con los numeros 306, 307 y
308, respectivamente. A continuacion, regreso a su nave en el espaciopuerto, y alli metio
en una maleta diversos tipos de dispositivos para registrar y escuchar conversaciones.
Cuando planteara las nuevas circunstancias a Panshaw, las sucesivas conversaciones
podrian conducirle directamente a Lens Larque o al menos, a proporcionar algunos
indicios sobre su escondite.

Dejo su equipaje en el Hotel Comercial. Ya era de noche, quiza demasiado tarde para
intentar adelantar sus planes. Gersen. pese a todo, se sentia inquieto y nervioso; los
acontecimientos se precipitaban hacia su desenlace. Cruzé el parque hacia la Torre
Skohune, sumido en sus pensamientos, para reconocer el terreno. Si Ottile Panshaw se
hallaba en la oficina, ¢quién podia adivinar adonde dirigiria sus osos cuando saliera?

Gersen conté las ventanas desde el parque. La 306 aun seguia iluminada. El sefor
Coost, de Importaciones Farmacéuticas Irie, trabajaba hasta tarde. La 307 estaba a
oscuras; Ottile Panshaw estaria disfrutando de la noche en otro lugar. La 308, las oficinas
de la Jetrkow. también estaba a oscuras. Gersen cruzo la calle y escudriiid el vestibulo.
La puerta que daba a la oficina del administrador. entreabierta. permitia ver al diligente
Udolf Testel de pie ante el mostrador. examinando un libro mayor con el cefo fruncido.

Gersen fue al teléfono que habia en la esquina mas alejada del vestibulo. Llamé a la
oficina de Testel y escuché la seca declaracion:

- Torre Skohune. Oficina del administrador.

- jSenor Testel - dijo Gersen con voz muy aguda -. venga cuanto antes al jardin de la
azotea! jSe va a armar una buena. y sélo usted puede pararla! jVenga cuanto antes!

- jOiga! - grit6 Testel -. 4 Qué pasa? ¢ Quién llama? jPor favor. conteste!

Gersen cortd la comunicacion. Se situdé de forma que dominara el vestibulo.

Testel salié corriendo de su oficina con expresion grave y compungida. Entré en el
ascensor y se perdi6 de vista.

Gersen se introdujo en la oficina de Testel, pasd por detras del mostrador y abrié la
gaveta de las llaves. Saco las marcadas con los numeros 306. 307 y 308. y las reemplaz6
por las llaves falsas. Cerni la gaveta. salié de la oficina. cruzo el vestibulo y se alej6é de la
Torre Skohune.

Satisfecho de sus andanzas nocturnas. Gersen cené en el restaurante Medallion. que
anunciaba Cocina Clasica: Aurenticos Platas ul E-171 de los Grandes Maestros. Gersen.
s6lo medianamente interesado en los arcanos de la gastronomia. se puso en manos del
camarero. que le tendi6 una carta orlada de plata y negro.

- jEste es nuestro Gran Agape de hoy. sefior. absolutamente recomendable!

Gersen leyo:

Entremeses Diez Mundos Caldo con nueces de aloe y llores acuaticas. al estilo de
Benitres. Capella VI.



Gratinado de nardo rosaceo con berros y arenque s. como lo sirve Sigismond en el
Gran Hotel. Avente. Alphanor.

Costillitas de Darango Pentacornio. importado de los pantanos de Oxygen. Cuenos
Notos.

Revoltillo de Champifiones Secos Salteados. Pina Fria y Chutnev de Mango, de las
huertas de la Vieja Tierra.

Ensalada de Hierbas y Verduras. aderezada con aceite de olivos mediterraneos y
vinagre de Alsacia.

Frivolidades. Fruslerias y Futilidades. tipicas de la Explanada de Avente.

Café de las Tierras Altas de Sunnyrain, Krokinoid, preparado al instante en taza de
porcelana y servido con un toque de ron Mascarene. al estilo de Fat Hannah, del
espaciopuerto de Copus.

El menu sera realzado con cinco excelentes vinos. adecuados a cada plato.

El precio de treinta UCL colocaba la comida en la categoria de lujo.

- Bien. ¢ porqué no?». se dijo Gersen.

- Sirvame este Gran Agape - pidié al camarero.

- iEn seguida. sefior!

Los platos estaban bien preparados. expertamente aderezados y servidos con gestos
ceremoniosos. Incluso es posible que fueran auténticos. y asi le parecié a Gersen. que
habia comido en muchas de las localidades mencionadas, y tomado a menudo una copita
de ron en el Fat Hannah de Copus. Advirtid que al menos la mitad de la clientela estaba
compuesta por methlen. Y si Jerdian Chanseth entraba? ¢ Qué pensaria'? ;Qué haria?
Gersen se pregunt6 qué haria él. Nada. probablemente.

Salié del restaurante y pase6 por la avenida principal de Twanish. un bulevar de tres
carriles conocido como la Alameda que. tras describir una curva alrededor del Parque de
la Redencion. se desviaba hacia Llalarkno.

Los unicos vehiculos que transitaban por las calles eran taxis. El sistema de control
methlen, como Gersen se enteré mas tarde. era sencillo: imponian fuertes impuestos de
trafico rodado y solo construian carreteras en las cercanias de Twanish.

Llevado por un impulso. Gersen hizo una senal a un taxi. un pequefo vehiculo sobre
ruedas suaves en el que el pasajero se sentaba delante y el conductor detras.

- ¢, Adonde. senor?

- A Llalarkno. Una vueltecita.

- Tiene algun destino en mente. sefior?

- Ninguno. Demos una vuelta y traigame aqui de nuevo.

- Bueno... Supongo que es posible, ahora que ha oscurecido. Los methlen, cosa que
usted no sabra puesto que es forastero, son muy celosos de su intimidad. No les gusta
ver autocares con turistas paseando por Llalarkno.

- Mientras no sea ilegal, me arriesgaré a dar el paseo.

- Como diga, sefior.

Gersen subid al compartimento del pasajero.

- ;Desea ver algun lugar en especial, sefor? - pregunté el conductor.

- ¢, Conoce la residencia de Adario Chanseth?

- Desde luego, sefior; la mansion de los Chanseth se llama Oldenwood.

- Cuando pasemos por delante de Oldenwood indiquemelo, por favor.

- Muy bien, sefior.

El taxi recorrié la Alameda, rodeoé el Parque de la Redencion y subié por una pendiente
hacia Llalarkno. Las acacias oscurecian las luces de Twanish. Casi al instante, Gersen se
sintid en un entorno completamente desconocido.

La carretera se desviaba por una meseta boscosa y serpenteaba entre las casas
methlen. Gersen, quiza influido por su opinion sobre Adario Chanseth, habia esperado
esplendor y ostentacion; para su sorpresa, se encontré6 con mansiones construidas con el



unico objetivo de hacer la vida agradable a sus moradores. Divisé terrazas llenas de
flores, césped y piscinas. Farolas de colores flotaban sobre todos los jardines; una luz
dorada se filtraba por los altos ventanales. La gente que vivia en estas casas, penso
Gersen, las debian querer como a cosas llenas de vida. Los nifios nunca querrian
marcharse, pero los primogénitos eran los herederos, y los otros, aun contra su voluntad,
debian partir. Gersen, que apenas recordaba su hogar natal, experimenté algo similar a la
melancolia. Podia tener una casa igual si lo deseaba, tan espaciosa y confortable como
cualquiera de aquéllas. El principal obstaculo no era el dispendio, sino su estilo de vida,
que reducia tales ideas a la condicién de fantasias improbables. Una fantasia agradable,
pese a todo, a la que su mente se aferraba. Si las circunstancias le eran propicias,
¢ dénde elegiria vivir? Ni en Alphanor, ni en ningun lugar del Grupo, ni en ninguno de los
planetas de Vega, donde era casi imposible edificar casas como éstas. Quiza en la Vieja
Tierra, o incluso aqui, en Methel. ;Con Jerdian Chanseth? La idea fue arraigando a
medida que le daba vueltas. Imposible, sin embargo.

- ¢, Dénde esta Oldenwood? - pregunté al conductor.

- Ya estamos cerca. Alli se ve Parnasio, la casa de los Zames. Alli, Andelmore, de los
Floristys. Y alli esta Oldenwood.

- Pare un momento.

Gersen bajo del taxi y se quedd de pie en la carretera. Contempld con creciente
melancolia la casa en la que Jerdian habia pasado toda su vida. Las ventanas estaban a
oscuras, a excepcion de unas cuantas células fotoeléctricas luminosas. Los Chanseth aun
no habian vuelto a casa.

- ¢Ve aquella casa? - dijo el conductor -. Es Moss Alrune, una hermosa casa.
Pertenece a una anciana dama, la ultima de los Azels. Vende la casa por un millon de
UCL, ni un céntimo menos. ¢ Ha oido hablar de Lens Larque, el gran corsario?

- Naturalmente.

- Un dia vino por casualidad a Llalarkno, como usted ahora, y vio la casa. Decidio
comprarla. Después de todo, ¢ qué es un millon de UCL para Lens Larque? Se meti6 en el
jardin, curiosed por todas partes, olié las flores, probd las moras. Resulta que Adario
Chanseth estaba en el jardin de su propiedad, y espid al extrafio. Le gritd: «jOiga, usted!
¢ Qué hace en ese jardin?». «Estoy examinando esta propiedad, por si le importa -
respondié Lens Larque -. He decidido comprarla.» Adario Chanseth rugié: «jMaldita sea!
jJamas toleraré que tu enorme rostro darsh se asome por el seto de mi jardin, para no
mencionar los hedores y los miasmas! jSal de Llalarkno y no vuelvas!». Lens Larque grito
a su vez: «jMaldito seas tu! {Compraré lo que quiera y meteré mi cara donde quiera!».
Chanseth entré como una exhalacion en su casa y llamé a los guardias de seguridad que,
por supuesto, echaron a patadas a Lens Larque de la propiedad; y alli sigue, vacia como
siempre, sin que nadie quiera pagar el millén de UCL.

- ¢ Y qué pasé con Lens Larque?

- ¢Quién sabe? Dicen que se fue loco de furor, y que azoté a doce muchachos para
mitigar sus sufrimientos.

- ¢ Y sigue en Methel?

- ¢ Quién sabe? Nadie descubrié que era Lens Larque mientras curioseaba por Moss
Alrune; sélo se mencion6 su nombre mas tarde.

Los arboles impedian a Gersen hacerse una idea general de Moss Alrune. La luna
Shanitra se reflejaba en un lago que habia unos metros mas alla.

Gersen trep6 al taxi, que siguio su paseo por Llalarkno, a través de sotos y cafiadas, de
charcos de luz lunar, dejando atras las grandes y antiguas casas a las que Gersen ya no
prestaba atencion. El taxi bajo por la pendiente y entr6 en la Alameda. La voz del
conductor interrumpié las reflexiones de Gersen.

- ¢ Adonde quiere ir, sefior?



Gersen sopeso las posibilidades. El tiempo volaba, pero se sentia cansado y de mal
humor. Manana por la mafiana todo seria diferente.
- LIéveme al Hotel Comercial.
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De Los pueblos de Coranne, por Richard Pelto:

«Los mongrels de Twanish, como reaccién a la exclusividad de la aristocracia methlen,
han desarrollado una contrasociedad disciplinada, educada y circunspecta. Quiza seria
interesante indicar que «mongrel» no es un término methlen. Los methlen sélo distinguen
tres clases de razas: los methlen, los que no son darsh y los darsh. El término «mongrel»
fue introducido por el Periédico de Twanish para referirse jocosamente a los origenes de
los ciudadanos de Twanish; el término se puso de moda como una alusion irdnica a las
pretensiones de los methlen que, por supuesto, hicieron caso omiso.

»Los mongrels prefieren ignorar su dependencia economica de los methlen. Les gusta
pensar en si mismos como enérgicos y esforzados empresarios, con una clientela
multirracial. Su sociedad es esencialmente de clase media, controlada por una etiqueta
fastidiosa y estricta.

»Aun asi, las fantasias mongrel no tienen nada que envidiar a las methlen, pese a su
origen defensivo. A los mongrels les gusta pensar que los methlen son frivolos,
vanidosos, autoindulgentes y pretenciosos, en contraste con su dignidad, sentido comun y
estabilidad. Los espectaculos methlen son considerados extravagantes, ostentosos y tan
ridiculos como un grupo de pavos reales presumidos. Sin embargo, las actividades de los
methlen son el centro de interminables chismorreos entre los mongrels; a cualquier
methlen de Llalarkno se le llamara por el nombre cuando él o ella baje a Twanish.

»Los dos pueblos y sus culturas dispares conviven en completa armonia. Los mongrels
aparentan desdén hacia la fragilidad de los methlen; los methlen no prestan la menor
atencién a los mongrels.»

Gersen se levant6 temprano y se fue con sus pertrechos a la Torre Skohune. El
vestibulo estaba vacia y silencioso; la puerta de la oficina de Udolf Testel permanecia
cerrada.

Gersen subio en ascensor hasta la tercera planta. Pasé ante la 307 sin detenerse; la
inclinacién de Ottile Panshaw por trampas y alarmas le aconsejaba actuar con prudencia.
Se detuvo ante la 308 y, después de mirar a ambos lados del pasillo, insert6 la llave. La
puerta se abrid y Gersen penetré en las oficinas de la Compafia de Ingenieria Jarkow.
Vio una amplia sala de recepcion, el despacho acristalado del secretario a la izquierda v,
a la derecha, un pasillo que conducia a una sala de dibujo y a un par de despachos
privados.

Todas las salas estaban vacias. Gersen cerré la puerta a su espalda. La sala de
recepcion contenia un sofa, dos sillas, una mesa y unos estantes con modelos a escala
de aparatos mineros para el espacio: vagonetas, excavadoras, moledoras, centrifugas,
tanques alimentadores y sistemas conductores. El cubiculo del secretario daba a la oficina
de Ottile Panshaw. Gersen sac6d de su maleta un taladro, y practico en la pared un
agujero pequeno pero profundo. Introdujo en el agujero una sonda, de modo que el
extremo entrara en contacto con la superficie externa de la pared de Ottile Panshaw.
Coloco una grabadora bajo el escritorio del secretario, a la que conecté la sonda mediante
un hilo conductor. Desmont6 la placa posterior del teléfono del secretario, extrajo los
cables de la caja negra que revestia la grabadora, y los empalmé con las terminales
interiores del teléfono.



Trabaj6 con rapidez y eficiencia, a pesar de que aun era temprano, pero en el momento
en que reponia la placa posterior del teléfono se abri6 la puerta y una joven vestida de
secretaria (falda negra y una recatada camisa de volantes, estampada en purpura, rojo y
blanco) entr6 en la sala de recepcidn. La secretaria, en cambio, no parecia tan recatada;
de hecho, era descarada, vivaz y bonita. Rizos rubios sobresalian de su gorra blanca. Al
ver a Gersen se detuvo en seco.

- ¢ Y quién se supone que es usted?

- Un técnico de comunicaciones, seforita - respondid Gersen -. Se detectaron
pulsaciones irregulares en su linea. Ya la he arreglado.

- Vaya. - La chica cruzo la sala de recepcion y tird el bolso sobre una silla -. Ya habia
notado algo raro, sobre todo cuando llamaba a Shanitra.

- Todo ira bien desde ahora. Hay una pieza muy pequefia que suele desgastarse;
reemplazarla cuesta apenas cinco minutos, y el trabajo esta terminado antes de que
lleguen ustedes, pero hoy me he retrasado un poco.

- Fantastico. Bueno, yo también he llegado mas temprano, tenia que escribir unas
cartas personales. ¢ Trabaja toda la noche?

- Sélo cuando me toca. Trabajo a horas. De hecho, sélo he estado en Methel un mes.

- ¢Ah, si? ; De qué planeta es?

- De Alphanor, en el Grupo.

- jMe gustaria tanto visitar el Grupo! jTendré suerte si llego hasta Dar Sai, maldita sea!

La chica era muy desenvuelta, pensé Gersen, con sentido del humor y bastante
atractiva.

- Yo pensaba que trabajar en una empresa minera espacial facilitaba el viajar por todas
partes.

- Solo soy la recepcionista - ri6 la chica -. El sefior Jarkow sélo me envia al almacén
para recoger material. Supongo que podria viajar con él en determinadas circunstancias,
ya me entiende, pero no soy de esa clase.

- Bueno, he de irme - dijo Gersen, recogiendo la maleta -. Como ya le he dicho, soy
forastero y no conozco a nadie en la ciudad. ;Me consideraria atrevido si le pidiera que
nos viéramos esta noche? Quiza podriamos ir a cenar a algun sitio agradable.

La chica echo la cabeza hacia atras y lanzé una carcajada estridente.

- Vaya si es atrevido. Los mongrels somos muy serios, y no sé muy bien lo que esta
tramando.

- Nada que usted no pueda controlar - replicd Gersen con lo que él supuso una sonrisa
ingeniosa, pero que recordaba mas a una mueca lasciva.

- ¢ Esta casado? - preguntd la chica.

- No.

- Yo tampoco, mal que me pese. - Miré a Gersen de soslayo -. Bien..., por qué no?

- Eso, ¢ por qué no? ;Donde y cuando nos encontramos?

- Oh... Digamos en El Granero Negro, un sitio muy alegre para bailar. ;Es un buen
bailarin?

- Bien..., no, no mucho.

- iYo me ocuparé de remediarlo! Cuando las campanas indiquen que empieza la noche
le esperaré en la puerta roja.

- De acuerdo, pero no sé ir al Granero Negro.

- iClaro, me habia olvidado de que es forastero! Todo el mundo conoce El Granero
Negro.

- No me costara encontrarlo. ; Como se llama?

- Lully Inkelstaff. Y usted?

- Kirth Gersen.

- jQué nombre tan raro! Suena casi medieval. ¢ Aprendié su oficio en Alphanor?



- En parte, y también en mis viajes por el espacio. - Gersen cogi6 la maleta -. He de
irme, se supone que no empleamos las horas de trabajo en arreglar citas. No me gustaria
molestar al sefior Jarkow.

- Ya es tarde - dijo Lully Inkelstaff -, oigo sus pasos en el pasillo. No se preocupe, es
muy cordial. Apenas le presta atencidén a nada..., excepto a mi, claro.

La puerta de las oficinas se deslizé a un lado, y dos hombres entraron; enjuto y lugubre
el primero, flaco y con un melancdlico rostro afilado; alto, robusto y de facciones
marcadas el segundo, de tez palida y adornado con numerosos anillos. Llevaba un traje
mongrel suelto y anchos pantalones negros y chaqueta a rayas negras, verdes y naranjas,
lo que acentuaba su palidez. El hombre delgado fue directamente a la sala de dibujo;
Jarkow examin6 a Gersen de arriba abajo con frialdad. Se volvidé hacia Lully, quien dijo
con voz alegre:

- Buenos dias, senor Jarkow. Permitame que le presente a mi prometido, Dorth Koosin.

Jarkow saludd a Gersen con un movimiento de cabeza poco amistoso; Gersen, por su
parte, se incliné educadamente, y luego Jarkow se metié en su despacho. Lully se llevod la
mano a la boca para reprimir una risita.

- Se me ocurrié en el mismo momento. A veces, el sefior Jarkow se toma ciertas
familiaridades, y quise desengafiarle sin hacer un drama. Hay momentos en que es muy
insistente. Espero que no le importe.

- En absoluto, me alegro de haber podido colaborar. Nos veremos esta noche, tengo
prisa.

- Hasta luego.

Gersen salio de la oficina y fue al despacho 307, la sede de la Compaiia Kotzash.
Empujé la puerta y la encontré cerrada. Golped con los nudillos, pero nadie respondio.

Gersen reflexiond unos segundos y bajé a la recepcion. Consulté el directorio y
descubrié a un tal Evrem Dai, consejero legal, que ocupaba la suite 422.

Gersen subié en ascensor hasta la cuarta planta y se encamin6 a la suite 422. Un
conserje le acompaid a un despacho interior, donde se encontraba Evrem Dai, sentado
ante su escritorio.

Gersen le hizo un resumen de sus proyectos. Evrem Dai, tal como Gersen habia
pensado, queria varios dias para llevar a cabo sus demandas, pero Gersen insistio en la
urgencia del caso y Evrem Dai, tras vacilar un instante, preparé un documento. Después
utilizé el comunicador para hablar con varios empleados y con un solemne caballero
sentado tras un enorme escritorio de azabache y oro. Evrem Dai le mostré las acciones
Kotzash de Gersen y el documento que habia redactado. EI hombre asinti6 con un
movimiento de cabeza; Evrem Dai introdujo el documento en el comunicador, donde
recibio la firma transmitida.

Gersen pagd unos honorarios considerables y abandond las oficinas de Evrem Dai.
Bajé a la tercera planta, justo a tiempo para ver a Ottile Panshaw entrar en el despacho
307. Gersen corrio, llegd a la puerta antes de que se cerrara y entr6. Panshaw se volvio
con una expresion de mansa curiosidad.

- ¢, Senor?

- ¢ Es usted Ottile Panshaw?

Panshaw escrutd a Gersen con la cabeza ladeada.

- ¢ Le conozco? Tengo la impresion de que nos hemos visto en alguna parte.

- ¢ Estuvo hace poco en Dar Sai? Quiza nos vimos alli.

- Quiza. Como se llama y qué desea?

- Soy especulador. Me llamo Jard Glay, y soy el accionista mayoritario de la Companiia
Kotzash.

- Vaya.

Panshaw caminé con aire pensativo hacia su escritorio.



- Un momento, sefior Panshaw. Ahora soy su nuevo patrén. ¢ Esta usted empleado en
la Compania Kotzash?

- Si, asi es.

- Entonces prefiero que se siente en esa silla mientras hablamos. Panshaw sonrié con
ironia.

- Aun no me ha demostrado que usted es realmente el accionista mayoritario.

Gersen saco el documento preparado por Evrem Dai.

- Aqui traigo la acreditacién oficial, junto con la orden judicial para que me entregue de
inmediato toda clase de documentos, expedientes y correspondencia relacionados con los
negocios de la Kotzash, asi como todos los bienes, incluyendo dinero, paquetes de
acciones, intereses, contratos, propiedades reales, propiedades accesorias... En suma,
todo.

- Esta situacion es muy confusa - respondié6 Panshaw con una sonrisa trémula -.
Naturalmente, no abrigo la menor duda de que se haya hecho con el control de la
Kotzash. ;Puedo saber sus motivos?

- ¢, Por qué se molesta en preguntarlo? No creeria nada de lo que le dijera.

- No soy tan escéptico como supone - replic6 Panshaw con un encogimiento de
hombros.

- No importa. ¢ Cual es su cargo oficial en la Kotzash?

- Director gerente.

- ¢, Quién es el principal accionista, sin contarme a mi?

- Poseo una considerable cantidad de acciones - dijo con cautela Panshaw.

- ¢ Y cuales son los principales negocios de la Kotzash en este momento?

- La busqueda de duodecimates.

- Sea tan amable de explicarse. Panshaw hizo un gesto delicado.

- No hay gran cosa que decir. La Kotzash controla varias concesiones que estamos
intentando explotar.

- ¢, Cémo y donde, especificamente?

- Nos estamos concentrando en Shanitra.

- ¢ Quién ha tomado tales decisiones?

- Yo, por supuesto. ¢ Quién, si no?

- ¢, De dénde sale el dinero?

- Las filiales proporcionan buenos beneficios - observé Panshaw con el mismo gesto de
antes.

- Que no han sido distribuidos entre los accionistas.

- Necesitamos desesperadamente capital activo. El director gerente debe repartir los
fondos pensando en el mayor beneficio de la empresa.

- Pienso seguir paso a paso todos los movimientos de la Kotzash. Por ahora, quiero
gue se suspendan todas las actividades.

- Parece que se encuentra en una posicion de autoridad - dijo suavemente Panshaw -.
Solo es necesario que dicte las 6rdenes pertinentes.

- Exacto. ¢4 Tiene la intencién de continuar en el cargo?

Una expresion de perplejidad cruzo el rostro de Panshaw.

- Usted no para de sorprenderme; necesito tiempo para evaluar la situacion.

- En suma, ¢ se niega a cooperar conmigo?

- Por favor - murmuré Panshaw -, no tergiverse mis palabras. Gersen examind el
escritorio. En un angulo reposaba la pantalla comunicadora con el teclado, y detras un
pequeno fichero. La mayor parte de las ramificaciones de la Kotzash, si no todas, estarian
archivadas tras la fragil frente de Ottile Panshaw.

Panshaw se senté con semblante melancdlico. Gersen le observé de soslayo, algo
irritado; en cierta manera se habia precipitado. Para dar a Panshaw la oportunidad de



comunicarse con alguien, presumiblemente con Lens Larque, tenia que dejarle solo en la
oficina, aun arriesgandose a que destruyera o alterara los archivos de la Kotzash.

Una vez madurada esta idea, se dirigié6 a Panshaw con un tono de voz comprensivo:

- Estos cambios deben haber supuesto una desagradable sorpresa para usted. Le
concederé unos minutos para que reflexione sobre su decision.

- Su amabilidad me conmueve - repuso Panshaw, sin dejar traslucir mas que un
imperceptible tono irénico en sus palabras.

- Voy a pasear un rato por el pasillo. Siéntese en su escritorio, si quiere, pero no
manipule los archivos.

- ¢, Me toma por un delincuente? - se indigné Panshaw.

Gersen abandoné la oficina, pero sin cerrar la puerta. Fue hacia el ascensor, volvio
sobre sus pasos y, al pasar por delante de la puerta, tal como habia supuesto, vio a
Panshaw hablando por el comunicador. Sin duda, la pantalla estaria en blanco. Gersen
camino hasta el extremo del pasillo y regres6. Panshaw continuaba ocupado con el
comunicador, y fruncia el cefio con nervioso desagrado.

Gersen recorrio una vez mas el pasillo y, al pasar por la puerta de nuevo, Panshaw
estaba sentado en su silla, pensativo.

Gersen entré en la oficina.

- ¢,Ha tomado ya una decisién?

- Si, desde luego. Mi consejero legal me ha dicho que solo tengo dos alternativas
honorables: salir de esta oficina al instante, o continuar al servicio de la compania en un
cargo bien remunerado. Creo que me degradaria ante mis propios 0jos si renunciara por
despecho.

- Muy sensato, por supuesto. jHe de entender que piensa cooperar conmigo?

- Exacto, siempre que lleguemos a un acuerdo econémico.

- Antes de hacerle una oferta debo saber mas cosas de la compania, sus recursos,
compromisos y bienes.

- Lo comprendo. Para empezar le diré algo: sus intuiciones son muy agudas. Lamento
mi comportamiento insensato y vacilante. Hace tiempo me habria asegurado el control de
la empresa, pero me resisti a hacerlo, y ahora debo aceptar el castigo con la mayor
humildad posible. Gersen escuchd estas hipdcritas afirmaciones que indicaban que su
interlocutor sospechaba la existencia de un micréfono oculto.

- Si las circunstancias lo aconsejan. le mantendré a mi servicio con un sueldo
adecuado. De momento, haga el favor de redactar una lista completa de los bienes de la
Kotzash.

- Esa lista no existe. - Panshaw se lamio los labios -. No tenemos mas que unos pocos
miles de UCL en el banco...

- ¢ Qué banco?

- El de Sweecham, al otro lado de la calle.

- .Y las companias filiales de la Kotzash?

- Hemos establecido algunos acuerdos... - vacilé Panshaw.

- Basta de tonterias - le interrumpié Gersen -. Es usted incapaz de decir la verdad,
excepto, me temo, si se le obliga por la fuerza. He llevado a cabo ciertas investigaciones.
Sé lo de Transportes Hector. por ejemplo, y sé lo de la Ettilia Gargantyr. ;Ddénde esta el
dinero?

- La mayor parte sirvié para pagar a Jarkow - respondié Panshaw sin mostrar disgusto
o turbacion.

- ¢ Pagarle qué?

- Exploraciones en Shanitra. Estamos realizando un gran esfuerzo.

- ¢ Porqué?

- Segun los informes, Shanitra contiene un prodigioso filon de duodecimates. Hemos
intentado localizarlo.



- Shanitra no contiene duodecimates. Los methlen se habrian adelantado hace mucho
tiempo.

- Se descubren nuevos filones de duodecimates constantemente - replico Panshaw con
un educado encogimiento de hombros.

- Pero no en Shanitra. Kotzash se halla ahora bajo mi control, y no quiero que se
malgaste su dinero. Detenga las exploraciones en seguida.

- Es mas facil decirlo que hacerlo. Ya se ha invertido dinero en algunas fases...

- Conseguiremos que nos lo reembolsen. ;Se hizo un contrato?

- No, confié en él sin mas ambages.

- Quiza sea razonable ahora. Ordene la paralizacién inmediata. Panshaw volvié a
encogerse de hombros, se levantd y salié de la oficina. Gersen conectd el comunicados y
llamé a la oficina de Jarkow. La decorativa imagen de Lully Inkelstaff aparecio en la
pantalla. Gersen habia bloqueado el ojo del comunicados, y la joven no podia ver quién
llamaba.

- Ingenieria Jarkow. ¢ Quién llama, por favor?

Gersen guardo silencio. Al cabo de un momento Lully cortdé la comunicacion. Sin
embargo, Gersen seguia controlando la linea de entrada a las oficinas de Jarkow. Tecled
un cédigo junto al micréfono para activar la grabadora y reproducir la cinta.

Primero un sonido crepitante, los pasos de Ottile Panshaw al entrar en la oficina; un
momento después, la aparicion de Gersen y la conversacion inicial con Panshaw. Luego,
el sonido de su salida y, casi de inmediato, la voz de Panshaw en el comunicados.

«Noticias de ultima hora. Bel Ruk fallé. Acabo de recibir la visita del nuevo jefe. Trae un
mandamiento legal.»

Respondié una voz aspera que hizo vibrar los nervios de Gersen. «¢;Quién es?»

«Se hace llamar Jard Glay. Le he visto en Dar Sai, pero no puedo recordar en qué
circunstancias. Es un tipo extraio, no puedo sacarle nada en claro.»

Un breve silencio. y luego la voz ominosa de nuevo:

«Tratele con suavidad. Vigilele. Dentro de uno o dos dias caera en mis manos;
entonces sabremos quién es.»

«Seria mejor actuar cuanto antes - dijo Panshaw con cautela -. Podria causarnos
problemas si se enterara de lo de Minerias Didroxus, o lo de Transportes Hector, o lo de
Theremus. Nos podria bloquear financieramente.».

«¢,Como llegaria a averiguarlo?»

«Transportes Hector esta registrada en Aloysius, y las cuentas estan en Sweecham.»

«Realice unas cuantas transferencias con fecha de ayer. Kosema lo resolvera sin
ninguna dificultad.»

«No me costara nada, aunque este individuo no me gusta. Ahora mismo me esta
observando desde el pasillo.»

«Déjele que mire. En cuanto yo salga a la luz me encargaré de él, pero primero he de
salir a la luz.»

«Muy bien.»

La voz de Panshaw traslucia escasa conviccion.

«Entretanto. coopere con él..., hasta cierto punto. Descubra lo que busca; quiza
averigiemos algo que nos beneficie. Dentro de cuatro o cinco dias terminaremos con él.»

«Como usted mande.».

Gersen tecled un codigo en su aparato de escucha, corté la comunicacion y fue hacia
la puerta. Panshaw ya deberia haber vuelto del despacho 308. Gersen volvio al
comunicados y llamo a la oficina de Jarkow. Esta vez permitié que Lully le viera la cara.

- Soy tu novio; ¢ te acuerdas de mi?

- Oh, si, pero...

- Dime, ¢ esta Ottile Panshaw en tu oficina?

- Acaba de marcharse.



- Gracias. Esta noche en El Granero Negro, no te olvides.

- Por supuesto que no.

Gersen salio de la oficina, bajo a la planta baja y se asomo a la calle. Divis6 un letrero a
unos treinta metros al norte que rezaba:

BANCO DE SWEECHAM Servicios Comerciales - Transferencias Interplanetarias

Gersen corrio hacia el banco y cruzo las puertas de cristal. Un conserje le abordo.

- ¢, Puedo ayudarle, sefior?

- ¢, Quién es el sefior Kosema?

- Alli esta su oficina. En este momento se encuentra ocupado.

- Es un asunto de mi incumbencia. Voy a entrar.

Gersen cruzo el vestibulo e irrumpid en la oficina de Kosema. Un hombre sonrosado y
regordete estaba sentado ante un escritorio. Ottile Panshaw ocupaba la silla opuesta.
Kosema, que leia unos papeles con expresiéon preocupada, levantd los ojos, sobresaltado.
Ottile Panshaw sonri6 tristemente.

Gersen le arrebato el papel a Kosema. Vio que era una orden de transferencia por un
total de 4.501.100 UCL de las cuentas denominadas Kotzash 2: Theremus; Kotzash 4:
Transportes Hector; Kotzash 5: Minerias Didroxus; y Kotzash 9: Intereses Wundergast. El
beneficiario de la orden, con fecha del dia anterior, era la Compaiia de Inversiones
Basramp.

- ¢, Es usted el codmplice de Ottile Panshaw en esta gran estafa? - pregunt6 Gersen a
Kosema.

- Por supuesto que no - estall6 Kosema -. Iba a informar al sefior Panshaw de que no
podia ayudarle. ; Como se atreve a sugerir algo semejante?

- Podria sugerirlo a las autoridades; podria ensefarles esa orden, que lleva el
membrete del Sweecham.

- jAbsurdo! - La voz de Kosema se quebré y temblé -. Carece de motivos para
sospechar tamafa infidelidad.

- Mire estos documentos - sonrié con ironia Gersen -. Soy el director gerente de la
Kotzash.

- Si, eso parece. Bien, tal vez el senor Panshaw se ha olvidado de informarme...

Ottile Panshaw se puso en pie.

- Tengo prisa.

- Pues se va a esperar - dijo Gersen -. Siéntese, por favor. Panshaw vacild, y después
se sentd de nuevo.

- Sefor Kosema, le notifico que el sefior Panshaw ya no tiene ninguna autoridad sobre
los fondos de la Kotzash. A partir de este momento denunciaré cualquier talén que se
pague sin llevar mi firma.

- Lo comprendo perfectamente - asintié Kosema -. Le aseguro...

- Si, ya lo sé, inquebrantable fidelidad. Vamos, Panshaw.

Ottile Panshaw siguié a Gersen hasta la calle.

- Un momento, sentémonos en aquel banco - pidi6 Panshaw. Cruzaron la Alameda
hasta el parque, y se sentaron en un banco. - Es usted un hombre sorprendente - empezo
Panshaw -. Me temo que pagara cara su audacia.

- ¢, Puedo saber como?

- No mencionaré nombres, pero le diré lo que me dispongo a hacer. Dentro de dos
horas una nave Flecha Negra parte en direccién a Saudal Suud. Tengo la intencion de ir a
bordo. Siga mi consejo y tome ese transporte. Cuando una persona, cuyo nombre no
puedo revelar, descubra que usted le ha robado casi cinco millones de UCL que considera
de su propiedad, le tratara de una forma que me aterra pensar.

- Me sorprende su advertencia.



- Soy un ladron - sonri6 Panshaw -, un estafador, un chantajista, un completo
desalmado, pero cuando mis intereses no estan en juego me comporto con honradez.
Incluso con generosidad. Huyo por temor a que ese hombre me considere culpable de lo
que usted ha hecho. Nunca volvera a verme, a menos que se embarque en la Anvana
Syntro. En caso contrario, le conduciran a un lugar secreto, donde sera desollado lenta y
minuciosamente.

- Digame dénde puedo encontrar a ese hombre, y terminaré con él.

- No me atrevo - confes6 Panshaw, poniéndose en pie -. Nunca olvida una afrenta,
como pronto descubrird. No coja taxis, cambie de hotel cada noche. No vuelva a las
oficinas de Kotzash, alli no hay nada que le interese. Eligio esa oficina porque estaba
junto a la de Jarkow.

- ¢Le ordend a Jarkow que suspendiera las operaciones?

- Jarkow hace caso omiso de mis palabras. Digame, ;ddnde nos encontramos antes?

- En Rath Eileann, en el Estremont y en el Domus. ¢ Se acuerda del presidente Dalt?

Ottile Panshaw levanté los ojos al cielo.

- Adios.

Se alejo rapidamente por el parque.
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De Vida, volumen 111, de Unspiek, baron Bodissey:

«Constantemente me sorprenden, y muy a menudo me divierten, las diversas actitudes
manifestadas por los pueblos del Oikumene ante la riqueza.

»Algunas sociedades identifican opulencia con la habilidad para abrirse paso en el
mundo del crimen; para otras, la riqueza representa la gratitud de la sociedad por haber
prestado servicios valiosos.

»Mis propias ideas a este respecto son sencillas y claras, y estoy seguro de que la
palabra "simplista" sera utilizada por los criticos. Estas personas son inexpertas vy
pomposas; sus exabruptos y diatribas me tranquilizan.

»Para el presente proposito descarto la riqueza conseguida mediante el crimen, que no
requiere explicaciones detalladas, y la riqueza del jugador, que es efimera.

»Respecto a la riqueza, por lo tanto:

»l. El lujo y los privilegios son las gratificaciones que proporciona la riqueza. Esta
observacion parece, en principio, notablemente superficial, pero es mas profunda de lo
qgue se podria pensar. Si uno escucha atentamente, percibe a lo lejos la penosa campana
de lo inevitable.

»2. Para conseguir la rigueza es necesario aprovechar como minimo tres de estos
cinco atributos:

a) Suerte.

b) Afan, persistencia, coraje.

c) Abnegacion.

d) Inteligencia limitada; astucia, capacidad de improvisacion.

e) Gran inteligencia: capacidad de planificacién, percepcion anticipada de los cambios.

»Estos atributos son comunes; aquel que desee lujo y privilegios ha de alcanzar la
riqueza preliminar mediante el uso adecuado de su competencia innata.

»En algunas sociedades se considera la pobreza una desgracia patética o una noble
abnegacion, apresuradamente remediada con los fondos publicos. Otras sociedades mas
firmes piensan que la pobreza es la medida del hombre que la padece.»

Los criticos responden:



«jQué rematado imbécil es ese tal Unspiek! No me deja otra alternativa que aranar y
dibujar furiosos garabatos en el papel con mi pluma!»

Liolen Wistofer, en The Monstrator

«Soy pobre, lo admito. ¢Soy por ello un palurdo o un idiota? jLo niego con toda la
vehemencia de mi alma! Como mi trozo de pastel de semillas y bebo mi té con el mismo
deleite que un plutocrata panzudo de ojos saltones y barbilla manchada de grasa engulle
verduras al cofiac, ostras de Krokinole o Darango Penticornio! jMis libros constituyen mi
riqueza! jMis suefios son mis privilegios!»

Sistie Fael, en The Outlook

«La cdlera que me provoca hace castanetear mis dientes; ha derramado sobre mi
cabeza un alud de estupideces e insultos que claman al cielo. Aplastaré mi pufio contra su
locuaz boca, o mejor, le azotaré en la escalera de su club. Si no tiene club, le invito desde
aqui a los amplios y comodos escalones de los Cagatintas Mayores, aunque debo advertir
que los inksters gozan de un bar superior, el cual elegiré, después de vapulear al viejo
idiota, para que me invite a una copa.»

McFarquhar Kenshaw, en The Gaean.

Se oyo un crujido detras de Gersen, en los arbustos. Se dejé caer al suelo hecho un
ovillo y extrajo una pequena pistola, cuya punta sobresalia entre los dedos indice y pulgar.

Un jardinero con mono blanco le mird, estupefacto.

- Lo siento, no queria asustarle, sefior.

- No se preocupe - dijo Gersen -, SOy muy nervioso.

- Ya me he dado cuenta.

Gersen se traslado a otro banco, desde el que podia ver en todas direcciones. Siempre
se habia sentido un hombre diferente, con un destino concreto; a pesar de que habia
experimentado a menudo el horror, la colera y el dolor, pocas veces el miedo se infiltraba
en su interior.

Gersen se examind objetivamente. El miedo se habia apoderado de Tintle, de Daswell
Tippin, de Ottile Panshaw, y ahora de él. Bien, ¢y por qué no tener miedo? La idea de ser
azotado por el Panak manejado por Lens Larque era lo bastante horrible como para
atemorizar a un muerto.

Gersen estaba sentado inmovil, desalentado y abatido. No ignoraba los origenes de su
estado de animo; se habia enamorado de Jerdian Chanseth y envidiaba las hermosas
mansiones de los methlen. Ambas emociones se habian roto contra sus firmes y
obsesivos propositos, como las olas rompen contra unas rocas. Y ahora que Panshaw se
habia ido, su unico vinculo con Leos Larque se reducia a uno o dos eslabones sueltos.
Uno de estos eslabones era Jarkow. Claro que también podia dejarse capturar y ser
conducido ante Lens Larque, idea que le estremecia de pies a cabeza.

Gersen repasoé los acontecimientos que le habian conducido a Twanish. Iban desde
Rath Eileann y La Sombra de Tintle hasta Serjeuz, Dinkelstown y, finalmente, Methel. Se
habia empleado a fondo, pero ¢cual era el resultado? Nada importante. ;Qué habia
averiguado? Solo que Lens Larque, por motivos desconocidos, habia contratado a
Ingenieria Jarkow para llevar a cabo una inexplicable investigacién en la luna Shanitra.

¢ Cual era el siguiente paso?, se pregunté sombriamente. Aun no habia inspeccionado
la oficina de Panshaw, lo que no dejaria de ser una pérdida de tiempo; Panshaw se lo
habia dicho a las claras. Gersen regresoé sin el menor entusiasmo a la Torre Skohune y al
despacho 307. Abrié la puerta y escrutd la estancia, que ya parecia abandonada y en
desuso. El método mas sencillo para capturar a un hombre era el gas narcético. Gersen
olié el aire, pero no detecté nada anormal. Examiné la puerta en busca de sensores,
buscé en la alfombra algun bulto que indicara la presencia de una mina. Incluso la
alfombra podia contener fibras explosivas que, al pisarlas, le redujeran a cenizas.



Entré en la habitacion con grandes precauciones, evitdé la alfombra y llegé hasta el
escritorio. Inspecciond los archivos de Panshaw y encontro varios arriendos, certificados
de autorizaciones, permisos y transferencias de propiedades que habian constado en un
principio como simples bienes de la Compaiia Kotzash. La mayoria llevaba escrita una
laconica anotacion en tinta roja: «Sin valor». El arriendo de Shanitra concedia a la
Compainia Kotzash los derechos exclusivos para «explorar, analizar, desarrollar y explotar
toda clase de sustancias valiosas presentes tanto en la superficie como en el subsueloy, y
prohibia a «cualquier otra persona, compafiia o entidad, incluyendo aparatos mecanicos
tripulados o no» penetrar en Shanitra durante el periodo de arriendo, fijado en veintiséis
anos.

Interesante, se dijo Gersen, pero no muy revelador. La pregunta fundamental seguia
sin contestacion: ¢ Por qué Lens Larque habia invertido tanto tiempo y dinero en Shanitra?

Gersen no encontré nada mas que le llamara la atencion. Los detalles de los pagos a
favor de Jarkow o de otras empresas de ingenieria no constaban; probablemente estarian
introducidos en el ordenador de un banco.

Gersen llamé al Banco de Sweecham vy, tras una serie de formalidades que
cumplimentd con gran paciencia, se le notificé el coédigo que controlaba los datos
financieros de la Kotzash.

Estudié durante media hora la informacién obtenida, sin averiguar

nada nuevo, aunque la magnitud de los pagos efectuados a Jarkow le sorprendi6.
Kotzash habia pagado mensualmente a Jarkow, a lo largo de un afio, sumas que
oscilaban entre 80.500 y 145.720 UCL. Después descendieron a 42.000 UCL. En
cualquier caso, la investigacion parecia condenada al fracaso.

Impulsado por una idea repentina, Gersen hojeod la guia de la ciudad. Ingenieria Jarkow
debia contar necesariamente con un depdsito de material, oficinas de administracion,
flotas de transporte, e incluso un almacén.

Debajo de «Jarkow» hallé cuatro entradas: los domicilios de «Lemuel Jarkow», de
«Swiat Jarkow», de «Ingenieria Jarkow» en la Torre Skohune y del «Astillero de la
Corporacion Jarkowy, en la calle Gladhorn.

Gersen apart6 la guia, se reclind en la silla y traté de preparar un plan de accion. Ottile
Panshaw le habia servido de indicador, certificando la presencia de Lens Larque, al igual
gue una boya indica el emplazamiento de un arrecife. Una vez desaparecido Panshaw, el
propio Gersen se habia convertido en la clave para localizar a Lens Larque, como un
cordero atado a una estaca es el cebo para atraer a un tigre. Gersen se estremecio. Seria
mejor que encontrara a Lens Larque antes que éste le encontrara a él.

La unica via de investigacién que parecia remotamente adecuada era la contenida en
la pregunta: ¢ Por qué Lens Larque invertia tantos esfuerzos en Shanitra?

Jarkow lo sabria, pero Jarkow no le diria nada a Gersen. El melancdlico dibujante
también lo sabria. Los empleados de Jarkow, al menos los que habian trabajado en
Shanitra, también lo sabrian.

Gersen, incapaz de seguir inactivo, se puso en pie. Cruzé la estancia, entreabrid la
puerta, examino el pasillo en ambas direcciones y vio que estaba desierto. Bajo a la calle.
La calle Gladhorn, segun el mapa, se alejaba en angulo de la Alameda y describia una
curva en direccion al nordeste.

Un taxi dobld la esquina y frend, como invitandole a subir. Gersen continu6 a pie por la
Alameda y, al cabo de unos minutos, mird hacia atras. El taxi, viejo y vulgar, solo
distinguible por una semiborrada franja blanca pintada en la carroceria, se habia diluido
en el trafico. El conductor era un individuo voluminoso de cara aplastada, mediana edad y
rasgos raciales poco definidos.

Gersen se las ingenio para despistar a cualquier aparato de seguimiento puesto tras su
pista. Entré en una sastreria de la calle Gladhorn y compré unos pantalones de sarga gris,
una camisa azul palido, una chaqueta cruzada de color pardo y una gorra de tela negra,



que se puso en el acto. Dejo sus ropas en el establecimiento y sali6é a la calle vestido de
obrero.

La calle Gladhorn describia una curva hacia el este, flanqueada por pequefas tiendas y
locales de muy diversa naturaleza: casas de huéspedes, tabernas, restaurantes,
almacenes de curiosidades, farmacias, peluquerias y oficinas de la administracién publica.
Gersen divisoé en las afueras de la ciudad el astillero de la Corporacion Jarkow, donde
Jarkow almacenaba el material: transportadores, antorchas rotatorias, puentes
transversales de gruas corredizas, perforadoras verticales, cojinetes de empuje,
contenedores y un par de gruas moviles. Una fila de edificios bajos se levantaba a un
lado. El primero estaba sefalado con el letrero OFICINA DE EMPLEO. Un segundo
letrero colgaba sobre la puerta: HOY NO CONTRATAMOS. Detras habia la oficina de
noéminas, varios almacenes de herramientas. y después una pequefia pista de aterrizaje
en la que descansaban dos vehiculos privados deteriorados por la intemperie, y un
pesado carguero.

Sin nada mejor que hacer, Gersen entré en la oficina de empleo. Un anciano de rostro
curtido y arrugado estaba sentado tras un escritorio.

- ¢, Senor?

- He leido el letrero - dijo Gersen -. ; Quiere decir que hoy no van a contratar a nadie?

- Eso creo - dijo el empleado -. Acabamos de finalizar un arduo trabajo, y no hay nada
mas a la vista. De hecho, hemos despedido a la mayoria de los trabajadores.

- ¢,Cual es el trabajo que han finalizado?

- Una larga exploracion en Shanitra.

- ¢ Encontraron algo?

- Amigo, aunque lo hubieran hecho, yo seria la ultima persona del mundo a la que se lo
dirian.

Gersen dio media vuelta y sali6é al exterior. Repard en un destartalado edificio que se
alzaba frente a él, decorado con enormes rayos negros y blancos pintados sobre el ladrillo
rojo. El techo sustentaba un gran letrero tan llamativo como el mismo edificio, una luna
creciente con una chica desnuda reclinada en la concavidad. Sostenia en alto un vaso
lleno de un liquido palido que desprendia chispas eléctricas. El letrero llevaba grabada la
inscripcion POSADA DEL VAGABUNDO DE LAS ESTRELLAS.

Gersen cruzé la calle. La musica de un eufonio, tocado con gusto y decisién, se oyo
con mas nitidez a medida que se acercaba. A lo largo de sus viajes por el Oikumene,
Gersen habia conocido muchas tabernas semejantes, en las que habia presenciado
sucesos extranos y escuchado infinidad de relatos extraordinarios, muchos de ellos
ciertos.

Entré en una larga sala de techos bajos que olia fuertemente a cerveza. Una anciana
de rostro enjuto, tez blanca, pelo tefido de azul y ataviada con un vestido de lentejuelas
negro tocaba el eufonio en el extremo opuesto. La barra era una simple plancha de
madera petrificada. Grupos de hombres y algunas mujeres estaban sentados ante mesas
de madera. Un corpulento darsh ocupaba una mesa apartada, bebiendo una enorme jarra
de cerveza.

Gersen se aproximé a la barra. Sobre un estante se amontonaban infinidad de jarras,
cada una con su propio emblema. Gersen distinguié algunas marcas conocidas: Vergence
y Comparnera Auténtica, de Alphanor; Obladense y Subterraneo Viejo, de Copus; Smade,
del Planeta de Smade; Bass Ale, Hinano, Elefante y Anchor Steam, de la Tierra;
Mahogany Select, de Derdyra; Edel frimpschen, de Bogardus. Gersen se sinti6 como
rodeado de viejos amigos. Para honrar la hora y el lugar pidié una botella de Hangry's
White Ale, que encontrd exquisita.

Se volvié y pased la mirada por la sala. Ante una amplia mesa de caballete se sentaba
un grupo de hombres; a juzgar por su conversacion los identific6 como empleados de



Ingenieria Jarkow. Habian consumido gran cantidad de cerveza y hablaban a voz en grito,
sin hacer el menor esfuerzo para ocultar sus opiniones.

-...le dije a Motry que si queria que yo trabajara para ese criminal tenia que devolverme
mi ayudante y también algun tipo de guardapolvo. Lo prometid, y conduje el chisme
durante un mes hasta que me salieron callos y se me puso la nariz roja y todo eso, y
luego supe que Motry le habia pasado mi ayudante al viejo Twaidlander, que trabaja con
ese soplete triple de miniatura dos horas al dia y no se mancha ni un dedo.

- Motry es un tipo raro. Has de saber llevarle.

- Bien, ya no trabajo para Jarkow y le voy a decir un par de cosas a Motry.

- Aun sigue alla arriba, con el técnico.

- Por mi, como si revientan.

Gersen cogi6 una silla y se sent6 a la mesa.

- Caballeros, ¢ trabajan todos ustedes para Jarkow?

Un instante de silencio acogi6 sus palabras, mientras seis pares de ojos le escrutaban.

- Ya no. El trabajo se terminé - dijo uno, lacénico.

- Eso me dijeron en la oficina de empleo.

- Ha llegado con un ano de retraso - sefial6 otro hombre.

- No se ha perdido gran cosa - grui¢ un tercero -. Mala comida, sueldos bajos y Claude
Motry de capataz.

- jY sin primas!

- No hay posibilidad de primas a menos que descubran un filbn de arena negra -
reflexion6 en voz alta Gersen.

- No encontraron arena negra por la sencilla razéon de que no hay. Todo el mundo lo
sabe, excepto los lunaticos ricos que pagaban la nédmina.

- Quiza no buscaban arena negra - insinu6é Gersen.

- Quiza no, pero ¢,qué otra cosa se puede buscar alli?

- Aun asi - comentd otro -, nunca efectuaron las exploraciones adecuadas. Tuneles
superficiales, muy poco profundos. El lugar en el que esperaban descubrir la arena es
muy poco profundo, pero los tuneles que nos hacian cavar no lo eran. Parecia un
laberinto o una red, como si buscaran algo a escasa profundidad.

- En la Seccion D bajamos casi un kildmetro antes de excavar los horizontales.

Gersen pidi6 otra ronda, y los trabajadores le agradecieron el gesto con gran
cordialidad.

Un joven que vestia pantalones de obrero, chaqueta verde y zapatos amarillos, sentado
en un extremo, pronuncié una sola palabra, en voz baja, sin dirigirse a nadie en particular:

- Twittle.

Uno de los trabajadores toco con el codo a Gersen.

- Fijese bien; fijese en el darsh.

Gersen mir6 al darsh que, como antes, seguia bebiendo cerveza.

- Fit - dijo el chico de los zapatos amarillos.

El darsh estiré la mano hacia la jarra y empezoé a flexionar sus fuertes dedos rojizos.

- Fat - dijo el chico.

El darsh hundié la cabeza entre los hombros, pero no levantd la vista. El joven se
levanté de un salto y camino hacia la puerta. De la calle llegd un corpulento caballero de
rostro redondeado y lustroso bigote, ataviado con un elegante traje mongrel.

- Fut - dijo el chico, y salié corriendo a la calle.

El darsh se puso en pie y se precipitd hacia la puerta. El caballero traté de apartarse,
pero el darsh le agarro, le tird al suelo, descargé una patada en su orondo trasero,
derramd una jarra de cerveza sobre su cabeza y solo entonces salié a la calle con pasos
indolentes.

El caballero del traje negro se reincorpord, y miré con perplejidad a un lado y a otro. Se
levantd poco a poco, meneo la cabeza, aturdido, y continu6é su camino.



Los trabajadores volvieron a su conversacion.

- El trabajo mas extrafio de toda mi vida - dijo uno -. He sido minero en veintiséis
asteroides y nunca desperdicié ni diez minutos en semejante bloque de piedra pémez.
Toda la superficie era escoria, y asi se lo dije a Motry. No me hizo caso.

- Le daba lo mismo, mientras Jarkow le pagara el sueldo.

- No era Jarkow, sino alguien que lo hacia en nombre de la Kotzash.

- jSea quien sea, nos ha manipulado como marionetas y ahora ya esta satisfecho!

Un recién llegado se acerco a la mesa.

- iNo estés tan seguro! Hoy mismo hemos acabado de tender cables de dexax... Motry
y el técnico estan ensamblando los alambres. Motry dice que en cuanto estallen
volveremos y excavaremos mas tuneles. Yo le dije: «Motry, por las nalgas de Dalila, squé
estamos buscando? Se me van a caer los ojos». Me mir6 con sarcasmo y dijo: «Cuando
necesite tu consejo te lo pediré»; y yo le contesté: «Témalo de todas maneras, Motry, jes
gratis!»; y él me dijo: «Un consejo gratis no vale nada, y ademas ¢qué haces aqui dando
consejos en lugar de trabajar?». «Resulta que he terminado el trabajo, Motry.» «Pues
ficha y largate. jDe momento no hay mas trabajo!» Asi que vine y me pagaron. No queda
nadie alli arriba, excepto Motry, Jarkow y un par de técnicos montando una especie de
equipo de radio.

Gersen les acompaind unos minutos mas, y luego comprendié que los trabajadores de
Jarkow no le aportarian nuevos datos sobre el proyecto Shanitra. Se despidié y regreso
por el mismo camino de la ida. Recuperd sus ropas en la sastreria y pased por la
Alameda hasta el Hotel Comercial. Antes de entrar en la habitacion revis6 que ningun
visitante inesperado le hubiera dejado una sorpresa desagradable. No descubrié nada
fuera de lo normal.

Comio en el restaurante del hotel sin apetito. Habian ocurrido muchas cosas durante
las ultimas horas, si bien no conseguia extraer una informacioén que le sirviera de algo.

Abandono el restaurante y fue hacia la Alameda, mirando a ambos lados. No percibio
amenaza alguna, aunque..., sno era ese taxi con la franja blanca en la carroceria el que
se le habia acercado aquella manana? No estaba seguro. Cruzo la Alameda y se interno
en el parque. Caminé por los senderos de grava durante unos diez minutos,
preguntandose qué haria a continuacion. Lens Larque no se hallaba lejos, tal vez en una
nave espacial o en el propio Methel.

Tenia la mente fatigada; sus problemas le abrumaban y no veia forma de escapar de
ellos. Guiado por un impulso, se metié en una calle adyacente y llamé a un taxi sin franja
blanca en la carroceria.

- LIéveme a Llalarkno - ordend al conductor.

Como el de la otra noche, el taxista mostro cierta resistencia.

- Es una especia de gran parque privado. A los methlen no les gustan los visitantes; de
hecho, tienen vigilantes para impedir la entrada de taxis con turistas.

- No soy un turista - repuso Gersen -. Soy banquero interplanetario y hombre de gran
importancia.

- Todo eso esta muy bien, sefior, pero los methlen no hacen tales distinciones.

Gersen le enseid un billete de cinco UCL.

- También llevo lo suficiente para pagar la carrera.

- Como usted quiera, sefior, pero si me ponen una multa la pagara usted.

- De acuerdo. LIéveme a Oldenwood, la casa de los Chanseth.

Los claros umbrios y las cafiadas de Llalarkno templaron los nervios de Gersen. A la
vista de las casas semiocultas, sus temores y preocupaciones se le antojaron irreales.

El taxista disminuyo la velocidad en las inmediaciones de Oldenwood.

- La residencia de los Chanseth, sefior.

- Pare un momento - dijo Gersen.



El conductor obedeci6 a regafadientes. Gersen abrid la puerta y se aped. Al otro lado
de un seto florido y de un pino, majestuoso, el césped descendia suavemente hacia
Oldenwood. Gersen divisé un grupo de jovenes vestidos de blanco, amarillo y azul palido.
Estaban practicando un juego que recordaba al tenis o al badminton, pero la lejania
impedia que Gersen captara los detalles.

- Vamos, sefior - le apremio el chofer -. Banquero o financiero interplanetario, no les
gusta que les espien. Estos methlen estan obsesionados por la intimidad.

- Dirijase a Moss Alrune - ordeno Gersen al subir.

Gersen bajo del taxi al llegar a Moss Alrune, pese a las protestas del taxista; rode¢ el
terreno, examind la casa, el prado que se extendia en pendiente inclinada hasta el lago y
los arboles. El unico rumor que se ola era el de los insectos entre las hierbas.

Gersen volvié al taxi.

- A Twanish.

- Gracias, senor.

Gersen se aped en el Banco Carina-Crux, donde tramité la compra por el Banco de
Cooney, mediante su filial el Banco Carina-Crux, de la propiedad conocida como Moss
Alrune representada por el consejero legal de Cytherea Azel.
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De «El aprendiz de avatar», en El pergamino de la novena dimension:

«Hasta los mismos cielos se mostraban premonitorios en aquella fatidica manana; una
livida claridad hacia el este, una nube de significativa forma sobre Ymmyr Marsh al oeste.

»Marmaduke se paseaba desde las primeras luces del alba por el parapeto, atisbando
la horda que se concentraba en la Llanura de Maninguez. Una corriente siniestra brotaba
de todas partes. Los carros de guerra avanzaban por la carretera de Shadim; las barcazas
cargadas con maquinas, pantallas protectoras y horcas ocultaban el rio Cham. Las
multitudes hormigueaban a medio camino del Yar; sus fanales destellaban de norte a sur.

»Por fin, el Venerable Bernissus, vestido con las ropas ceremoniales, se asomo al
parapeto. Levantd los brazos en un saludo de paz, pero las hordas emitieron un odioso
sonido que, al surgir de todas partes, recordd el amenazador rugido de las olas azotadas
por la tempestad.

»Bernissus agité la cabeza con pena y dio unos pasos atras. Escrutd la llanura unos
segundos mientras se mesaba la barba.

»Marmaduke se adelanté respetuosamente.

» - Venerable Sefor, parece que estamos los dos solos contra esta vengativa multitud.

»Bernissus pronuncié Palabras:

» - Asi esta bien.

»Marmaduke dio un respingo a causa de la sorpresa.

» - {Vuestra Excelencia, iluminad mi ignorancia, por favor! ; Como podemos sentirnos
satisfechos en estas miserables condiciones?

»Bernissus habl6 Palabras:

» - Todo nos sera reconocido cuando llegue el momento.

» - Os agradezco la promesa - dijo Marmaduke -. A decir verdad, esta odiosa horda me
crispa los nervios.

» - Felfaw no puede vencer - fueron las Palabras -, si bien has emprendido una enorme
y tediosa empresa de maldad.

» - Venerable Appodex, permitidme que os enumere las victimas de su cruel empresa.
De la horda que ahora pulula en la llanura, todos son desvariantes u oblaticos, a
excepcion de diez mil cataros. Muchos conocen silabas del nombre impronunciable. Alli
guardan los myrmidones purpura, alli los hypogrotes de Lissam, alli los glames, que al



menos tienen la consideracién de caminar de frente si bien entran en batalla con las
posaderas al aire. Los cisnes de Porving se arraciman alrededor de sus magnates; nos
amenazan con los estandartes en alto. Reconozco a Obus de Thraw, a Vilnisser, a
Cockatrice el Rojo, a Pleighborn, a Flynch y a Sansifer de Hutt. jHace apenas diez dias
guemaban incienso azul en los templos a lo largo y ancho de Wayvode!

»De nuevo Bernissus se adelantd con toda su majestuosidad; el viento alboroté sus
ropas y su barba blanca. Alzé los brazos y emitié un grito que se propagoé por la Llanura
de Maninguez hasta estrellarse en el Yar, arrancando destellos como rayos de la piedra.
El enemigo se amedrentd, pero luego recobrd el valor y los estandartes volvieron a
ondear en lo alto.

» - jLos Decretos deben ser revocados! - gritaron -. jDesignamos a Felfaw para la
Columnal! jBernissus, el mas hipdcrita de los impostores, ha de ser ejecutado!

»Bernissus hablé con bondadosas Palabras:

» - No todos son malvados. En este caso, los malos arrastran a los buenos.

» - Pero las espadas de ambos son largas y afiladas - declar6 Marmaduke -. Temo que
estos nobles parapetos seran reducidos a escombros, y solo nosotros dos los
defenderemos. ;Doénde estan los fieles? ;Dénde estan Helgebort y los Infatigables?
¢ Donde estan Nish, y Neso, y el Ratoncito? ; Donde estan los vervils?

» - Su destino les llama por otros caminos - fueron las Palabras -. Ellos son los
escogidos; ellos ensefiaran y aconsejaran; ellos predicaran los Panticulos y prepararan el
advenimiento del Segundo Reino. jQue asi sea!

» - jBendito Bernissus! s Cual sera mi papel en los dias venideros?” - Cada uno tiene el
suyo. Me dirijo ahora al Oratorio para pergefiar una irresistible Consigna que hara flaquear
el animo de esos pobres chacales. Por el momento, patrulla por los parapetos. Eleva bien
altos los estandartes, deshazte de las escalerillas, desafia al enemigo.

» - Haré cuanto sea necesario - declar6 Marmaduke con ardor -, pero apresuraos,
Vuestra Santidad, el enemigo solo espera la seial.

» - Todo ira bien.

»Bernissus descendié con el paso firme a la Camara Sagrada.

»Se dio la sefal; las legiones prorrumpieron en tremendos alaridos, y se lanzaron hacia
los parapetos.

» - jBienamado Bernissus! - grit6 Marmaduke en el pasadizo -. La sefal ha partido de
Achernar. jLas legiones se abalanzan sobre nosotros! Sus espadas han sido afiladas tres
veces, portan lanzas, catapultas y hoces, y escaleras para subir a los parapetos. Ya he
alzado los estandartes;

mis consignas han causado estragos, pero soy uno contra ochocientos mil. {No hay
duda de que seré despiezado sin misericordia, pues cada guerrero deseara descargar su
ira sobre mi solitario cuerpo! jInefable, el tiempo se agota!

»Marmaduke escuchd, pero no hubo respuesta. Descendié ansiosamente por el
pasadizo y grito el Nombre sagrado, pero su voz rebotd contra los muros de los vacios
aposentos. Se intern6é en lo mas profundo de los cimientos y, a través de una oquedad,
reptd hasta desembocar en la ciénaga. Corrié6 como una flecha hacia el norte, y no tardo
en alcanzar a Bernissus, quien, con las ropas recogidas hasta la cintura y las musculosas
piernas hundidas en el lodo, avanzaba pesada pero firmemente hacia el bosque de
Warram.»

Gersen salié de su habitacion, bajé al vestibulo del hotel y se asomé a una ventana
para mirar a la calle. Tres taxis estaban apostados en la esquina, esperando
aparentemente a los clientes. El primero, que se distinguia por un franja blanca en la
carroceria, era conducido por un hombre de tez aceitunada y cara aplastada, rizos negros
y I6bulos cercenados. Gersen se situé de manera que pudiera dominar la calle.



Un hombre y una mujer salieron del hotel. Se acercaron al primer taxi, pero el
conductor se nego a prestarles el servicio. Probaron el segundo y después el tercero, con
idénticos resultados, y finalmente pararon a un taxi que circulaba por el otro lado de la
calle.

¢ Tres coches en fila, cargados cada uno con un depdsito de gas narcotico? «Es
posible - pensé Gersen -, muy posible.»

Salié por la puerta principal y se detuvo un momento frente al hotel como si vacilara.
Por el rabillo del ojo advirtié que los tres choferes acechaban sus movimientos. Gersen no
les prestd atencion. Cruzo la Alameda y entré en el parque. Parapetado tras un matorral
de plantas aromaticas observo a los taxis. El primero no se movio; el segundo y el tercero
arrancaron y se alejaron a toda velocidad por la Alameda.

Gersen regres6 a la Alameda, hasta unos cien metros del hotel. Llamo a un taxi, que no
era ninguno de los que aguardaban frente al hotel.

- Al Granero Negro.

El taxi dio la vuelta, y en lugar de subir la pendiente hacia Llalarkno giré al sur, en
direccion a las afueras.

El Granero Negro, un edificio circular con paredes de madera y ancho techo cénico
rematado por una veleta de hierro oscuro en forma de gallo, se encontraba en medio de
un campo, a unos ochocientos metros de la ciudad. Lully Inkelstaff aun no habia llegado.

El sol se hundia entre las lejanas colinas; a su paso, el cielo se tefiia de naranja y oro.
Ese fue el momento que Lully Inkelstaff eligié para hacer acto de presencia, luciendo un
vestido blanco y negro y un gran pafuelo de gasa roja que cefiia sus rizos rubios a la
nuca. Saludé a Gersen con un alegre movimiento de la mano.

- Me parece que no me he retrasado mucho..., quiza algunos minutos, pero eso no es
nada para mi. ;Has entrado ya?

- Aun no. Pensé que seria mejor esperarte aqui.

- Has hecho muy bien, es tan facil despistarse. Sucede muy a menudo, por desgracia.
Y, para qué enganarnos, casi siempre soy yo la culpable. ;Entramos? Creo que te
gustara. A todo el mundo le gusta El Granero Negro, incluso a los methlen, es uno de sus
antros favoritos. jYa veras que bailes tan extrafios! jVamos! - Lully cogié a Gersen del
brazo casi con afectuosa cordialidad, como si fueran viejos amigos -. Si tenemos suerte,
mi mesa favorita nos estara esperando.

Pasaron a través de dos puertas metéalicas hacia una sala de entrada decorada con
gastados utiles de las viejas granjas. A derecha e izquierda habia pesebres de los que
sobresalian las cabezas de animales de granja artificiales.

Una rampa, flanqueada por dos carromatos desvencijados, conducia a la sala principal.
Cientos de mesas rodeaban la pista de baile, en cuya parte trasera, reservada para la
orquesta, actuaban dos musicos vestidos de animales que tocaban la tambora y el oboe.

Lully gui6 a Gersen hasta una mesa que él no encontré diferente de las demas, aunque
Lully se acomodé con una exclamacion de gozosa satisfaccion.

- Pensaras que soy tonta, pero ésta es mi mesa de la buena suerte. jHe pasado
momentos tan divertidos aqui! jVamos a pasar una noche deliciosa!

- Me pones nervioso - dijo Gersen -. Quiza no estaré a la altura de las circunstancias, y
te hartaras de mi y de la mesa.

- Seguro que no. He decidido que nos lo vamos a pasar en grande, y que a la mesa le
conviene portarse bien.

«Sin duda una chica llena de vida y decidida», pensé Gersen; €l era quien deberia
portarse bien.

Lully, inclinando la cabeza a un lado, parecio adivinar algo de los recelos de Gersen.

- Aunque también cabe la posibilidad, por otra parte, de que la tragedia nos golpee;
todo es posible. Podemos caer mientras bailamos...

- ¢ Bailar? - se alarmo Gersen.



Lully no dio muestras de oirle.

-...y después tendria que probar otra mesa hasta que ésta decidiera comportarse como
antes. ¢ Tienes hambre?

- Mucha.

- Yo también. Deja que pida yo, porque sé exactamente lo que es bueno.

- Desde luego, lo que tu quieras.

- Primero tomaremos un plato de pescado en salmuera con guarnicién, luego chispas
con salsa negra picante, y después costillas de cotrelo. ; Te apetece?

- Si.

- El chirrete es muy bueno aqui, pero tal vez prefieras cerveza...

- ¢, Qué es chirrete?

- Una excelente sidra de ciruela, no demasiado fuerte. A veces, la gente es lo
suficientemente idiota como para intentar bailar después de beber cerveza Granero
Negro.

- Chirrete, pues, pero en cuanto a lo de bailar...

Lully le hizo una sefal a la camarera. Como los otros camareros y camareras vestia el
traje de fiesta de los campesinos: una voluminosa blusa negra y verde sobre una falda
azul, medias rojas y polainas negras. Lully dictd el pedido con energia, especificando
cdmo queria que prepararan y sirvieran cada plato. La camarera no tardé ni medio minuto
en traerles una jarra de chirrete y platos de nueces, copos marinos salteados y pescado
en salmuera.

- Hemos llegado pronto - observé Lully -, aun no se ha llenado. Dentro de una hora
habra tanta animacién que casi no quedara sitio para bailar. Primero cenaremos y
hablaremos. Cuéntame todo de ti y de los lugares que has conocido.

- No sé por dénde empezar - rié Gersen, turbado.

- Por donde quieras. Estoy muy interesada en la eidologia, y no comprendo nada tus
escarmaticos. Son contradictorios; jparecias un hombre tan singular!

- Al contrario, soy muy normal, torpe e incluso desgarbado.

- No creo ni una palabra. Por cierto. jhas decidido establecerte en Twanish? jMe
gustaria mucho!

Gersen sonrid y sus pensamientos le llevaron hasta Moss Alrune.

- A veces me siento tentado.

- jHa de ser maravilloso viajar a través de las estrellas! - suspird Lully -. ;Cuantos
planetas has visitado?

- No lo sé con exactitud, nunca los he contado. Docenas y docenas. como minimo.

- He oido que cada planeta es diferente, que los hombres del espacio, aunque no
sepan donde estan, miran al cielo, huelen el aire y pronuncian al instante el nombre del
planeta. ¢ Tu lo haces?

- A veces, pero me he equivocado tantas veces como lo he adivinado. Hablame de ti.
¢ Tienes hermanos?

- Tres hermanos y tres hermanas. Soy la mayor y la primera que ha empezado a
trabajar. Nunca he pensado en el matrimonio. Me lo paso tan bien que me pareceria una
verguenza cambiar.

Las antenas sensibles de Gersen oscilaron y vibraron. Su inquietud aumentaba por
momentos.

- Yo tampoco tengo la intencion de casarme. Hablame de tu trabajo.

- Era agradable antes de que la Kotzash se metiera por en medio. - Lully arrugoé la nariz
-. Me gustaba mucho el viejo Lemuel Jarkow. El sefior Swiat Jarkow se permite ciertas
familiaridades.

- ¢ Visitan muchos darsh al senor Jarkow?

- No muchos; muy pocos, de hecho.

- ¢, Recuerdas si un darsh corpulento acompafaba a Ottile Panshaw?



Lully se mojé los labios y encogié los hombros.

- No. ¢ Es importante?

- Creo que he visto al sefior Panshaw en otro sitio, tal vez en Dar Sai.

- Es muy posible. Al principio, Kotzash era una compafia darsh. Estas preguntas son
muy misteriosas. De hecho, tu también eres misterioso. No me extrafiaria que fueras de la
PCI. ¢ Lo eres?

- Claro que no. Si lo fuera, no se lo diria a la primera chica bonita que me saliera al
paso.

- Eso es cierto. Sin embargo, no pareces un simple técnico.

- Mi personalidad cambia fuera de las horas de trabajo - intenté bromear Gersen.

Lully le examind con gran concentracion.

- ¢, Por qué no te has casado nunca? ; Nadie te eligié jamas? Gersen meneo la cabeza.

- No me atreveria a pedirle a nadie que compartiera la clase de vida que llevo.

- La costumbre de Twanish es que las mujeres insinuen al hombre que desean contraer
matrimonio con él - indico Lully tras un instante de reflexién -. Creo que en otros sitios es
diferente.

- Si, eso es cierto. - Gersen buscé la manera de cambiar de tema -. Veo algunos darsh
cerca de la entrada. ¢ Vienen al Granero Negro?

- jPor supuesto! Se les obliga a sentarse alli, bajo el ventilador, para que su olor no
ofenda a nadie. - Lully mir6 a los dos darsh que cruzaban la sala casi a hurtadillas -. Son
unos barbaros. Nunca bailan. sino que se encorvan sobre sus mesas tragando comida.

- ¢, Donde se sientan los methlen?

- Junto a la orquesta. Suelen venir bastante disfrazados, es una tonta costumbre que
tienen... Una gente extrafa, siempre jugando, interpretando, presumiendo y haciendo
travesuras. Debe de ser muy divertido ser rico y vivir en Llalarkno.

- Yo también lo pienso. ¢ Te gustaria casarte con un methlen?

- jOjala! En realidad, no me atreveria a pedirselo, son tan delicados, ¢ verdad?

- Mucho.

- Tienen sus propias costumbres, por supuesto, pero carecen de auténtico ceremonial.
¢ Te casarias con una chica methlen si te lo pidiera?

- Depende de la chica - respondi6 Gersen, distraido. Subrayé rapidamente sus
anteriores afirmaciones -. Aunque, desde luego, no tengo ganas de casarme con ninguna.

Lully le reprendié con un gesto.

- Ahora tienes un buen trabajo; ya es hora de que sientes la cabeza.

- No soy de ese estilo. - Gersen, sonriente, mened la cabeza -. Mira, alli viene la
orquesta.

- Son Denzel y sus Siete Tragadalbas - explicé Lully -. Un nombre muy raro, puesto que
s6lo son cinco. No me gustan los espectaculos fallidos, pero éstos son muy buenos,
especialmente cuando bailan de puntillas y en las cabriolas... §Cuales son tus bailes
favoritos?

- No sé bailar ninguno.

- jQué extrafio! 4 Ninguno?

- Ni siquiera los lentos.

- jHemos de remediarlo! jEs simplemente vergonzoso! jJamas podria pedirte en
matrimonio! - Lully estallé en carcajadas -. Por otra parte, quiza me quede invalida, ¢y qué
seria de mi con un marido aficionado al baile? Aqui viene nuestra cena, y no queremos
pensar en el matrimonio con el estdmago vacio.

La orquesta, que consistia en flatson, flauta baja, guitarra, trompeta y timpanillo, ataco
una cancion y la gente empezo6 a bailar. La multiplicidad de sus técnicas asombré a
Gersen. En la primera cancion ejecutaron un complicado remolineo, puntuado por
pataditas y saltitos. En la segunda corretearon atras y adelante resbalando y saltando con
las rodillas; en la tercera practicaron una serie de evoluciones que finalizaban con cuatro



bailarines, con las espaldas apretadas los unos contra los otros y los brazos echados
atras, simulando que corrian sin moverse del sitio.

Gersen comentd la habilidad de los bailarines. Lully le miré con los ojos abiertos de par
en par.

- jOlvidé que no eras bailarin! Hacemos docenas de pasos. Se considera de mal gusto
dar el mismo paso dos veces. ¢ No te gustaria aprender una simple polca?

- Bien, en realidad, no.

- iKirth Gersen, eres un hombre realmente timido! Ya es hora de que alguien se haga
cargo de ti. Creo que te prescribiremos unas cuantas clases de baile, que empezaran
manana.

Gersen buscod una respuesta adecuada, pero le distrajo la llegada de un grupo de
methlen. Como Lully habia sefialado, muchos iban vestidos de pierrot, con pompones en
sus sombreros blancos y largas zapatillas con la punta doblada. Entraron en tropel
alegremente y ocuparon su zona reservada.

Algunos salieron en seguida a bailar, manteniéndose apartados de los mongrels.
Utilizaban una solo variedad de pasos y bailaban en parejas, con mucho menos
entusiasmo que los mongrels.

Gersen repaso el grupo, pero no reconocié a nadie. Entretanto, Lully continuaba
hablando sin cesar. Sefialaba a sus conocidos, explicaba técnicas de baile, comentaba la
delicadeza de las chipas y las excelencias del pescado. Gersen intentd desviar la
conversacion hacia la oficina de Jarkow, con escaso éxito.

Guando terminaron de cenar, con la orquesta interpretando una alegre cancion y los
bailarines enfrascados en sus rapidisimos pasos, Lully empezé a impacientarse. Mir6 a
Gersen con ojos brillantes.

- iMafana por la noche te ensenaré este paso! Gersen negd con la cabeza.

- Es posible que no este libre.

- ¢, Sales con otra chica? - pregunté Lully en tono de reproche.

- Claro que no - se burlé Gersen -. Tengo una cita de negocios.

- jPues pasado mafana! Para empezar con buen pie prepararé un poco de cena.

- Creo que seré un mal estudiante. De hecho, padezco ataques de epilepsia, y bailar no
haria mas que agravarlos.

- Me tomas el pelo - se entristecio Lully -. Sales con otra mujer, no hay duda.

Gersen forz6 su imaginacién para buscar nuevas excusas, pero fue interrumpido por la
llegada de un amigo de Lully, un joven que vestia un elegante traje de color tostado y
negro.

- ¢, Por qué no estas bailando? - pregunté a Lully -. Es el momento algido.

- Mi amigo no baila.

- ¢Como? Seguro que no querra que desperdicies la noche. Ven, van a tocar La
Estampida de los Goliiwogs.

- ¢ Te importa? - pregunto Lully a Gersen.

- jEn absoluto!

Lully y su amigo salieron a la pista y se integraron con entusiasmo al baile. Gersen
observé un momento sin gran interés. Su mente vagaba; se recliné en la silla y paso
revista a sus paralizados asuntos. Dudas, indecisiones, percances por todas partes.
Habia perdido la iniciativa contra Lens Larque, que ahora preparaba su respuesta. El
peligro era inminente. Hasta ahora habia esquivado los inocentes intentos de capturarle,
pero no tardarian en hacerse mas directos. Si Lens Larque se impacientaba, un dardo de
cristal disparado desde la acera opuesta eliminaria al instante la molestia causada por las
actividades de Gersen. De momento, Lens Larque soélo aparentaba irritacién y rencor;
quiza aun transcurriria un dia antes de que Lens Larque se pusiera a trabajar con la
maxima...



La irrupcion de un segundo grupo de methlen interrumpié las ensofaciones de Gersen.
Se pregunto si Jerdian habria vuelto a Llalarkno, si acaso la veria... Casi al pensar en su
nombre se volvid y vio su rostro. Iba disfrazada, como sus amigos; un cefido traje negro
que la cubria de los pies hasta el cuello, con pompones azules en la parte delantera,
zapatillas excéntricas y un sombrero cénico blanco rematado por un pompdn azul palido,
un poco ladeado sobre sus rizos oscuros. Tenia un aspecto tan fresco, atrayente e
inocentemente alegre que el corazén de Gersen dejo de latir.

Sin pensarlo dos veces se levantd y cruzé la sala. Ella volvio la cabeza y le vio; se
miraron un momento sin pronunciar palabra. Jerdian vacild, echd una rapida mirada a sus
amigos, que avanzaban hacia la zona reservada, y luego fue hacia Gersen.

- ¢, Qué haces aqui? - susurro.

- Esperaba verte por un s6lo motivo. La atrajo hacia él y la besdé. Al cabo de un instante
ella se aparto.

- jCrei que no te veria nunca mas!

- Me lo imaginaba - ri6 Gersen -. ; Todavia me quieres?

- Si, claro... No sé qué decirte.

- ¢ Eres capaz de dejar a tus amigos y venir conmigo?

- ¢Ahora? Imposible. Provocaria un escandalo. - Paseo6 la mirada por la sala -. Mi
acompanante no tardara en venirme a buscar.

- Pensara que te has ido al tocador.

- Tal vez. jQué pretexto tan innoble para encontrarse con un amante secreto!

- ¢, Puedo verte mas tarde, cuando salgas de aqui?

- Esta prevista una cena a medianoche para nuestros invitados; me sera imposible
escapar.

- Entonces, mafana a mediodia.

- Muy bien, pero ;dénde? No puedes venir a Oldenwood; mi padre se mostraria
descortés.

- Frente a Moss Alrune, en la parte que da al lago.

- No podemos citarnos alli - se sorprendié Jerdian -. jEs una propiedad privada!

- Pero esta vacia y nadie nos molestara.

- De acuerdo, iré. - Miré hacia atras -. Rapido. - Se acercé a él y levanto la cara; se
besaron, una, dos, tres veces. Gersen, falto de aliento y medio sonriente, la apart6 -.
jHasta mafana a mediodia!

Jerdian se apresur6 a reunirse con su grupo. Gersen, al darse la vuelta, top6 con la
mirada sorprendida y poco amistosa de Lully Inkelstaff, que volvia del lavabo de sefioras.
La joven se dirigidé a la mesa que habia compartido con Gersen, agarré el bolso y la capa
y fue en busca de sus amigos.

- Por lo menos, me he librado de la clase de baile de mafiana - se consol6é Gersen.
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Gersen pagd la cuenta y se fue de El Granero Negro. Media docena de taxis
aguardaban a la entrada. El primero mostraba una franja blanca pintada en la carroceria.
Gersen fingié que esperaba a alguien. § Coémo te habian seguido hasta El Granero Negro?
¢Llevaba encima algun tipo de rastreador, quiza un diminuto elemento que, en respuesta
a un rayo explorador, emitia una sefal? Al llegar al hotel se bafiaria meticulosamente y se
cambiaria de vestimenta.

Al llegar al hotel..., si seguia con vida. No subiria en ninguno de los taxis aparcados en
hilera. Gersen pase6 con el aire de un hombre preocupado. Al llegar a una zona desde la
que ya no divisaba los taxis, se puso a correr hacia la carretera de Twanish.



La noche era oscura y el cielo estaba despejado de nubes. Constelaciones que Gersen
desconocia brillaban en lo alto e iluminaban la carretera, una palida cinta flanqueada por
campos en tinieblas. El cuerpo de Gersen parecié recobrar vitalidad a medida que corria;
su alma se dilaté. Esta era la vida para la que estaba hecho, en la que se sentia a gusto;
correr de noche por un mundo extrafo, con el peligro acechandole, con la conviccion de
encarnar la venganza. Sus quimeras y ensuefos se habian desvanecido, volvia a ser el
de siempre... Las copas de unos arboles se dibujaron contra el cielo. Gersen se detuvo a
escuchar. A pesar del medio kildmetro que le separaba, percibié el sonido de la musica
que tocaban en EI Granero Negro. Entonces distinguid las luces de un taxi. Gersen
escudrifio el arcén opuesto a los arboles y distinguié una zanja profunda y, mas alla, unos
matorrales.

El taxi venia a toda velocidad y sus faros barrian la carretera. Fren6 de repente, cerca
de los arboles, casi al lado de Gersen, pero la atencion del conductor y de los ocupantes
se centraba en los arboles, y no en los matorrales que apenas ocultaban a Gersen.

- No esta en la carretera - dijo el chofer en voz baja -. No puede haber ido muy lejos.

Del interior salieron tres hombres. Gersen sélo pudo ver sus siluetas a la luz de los
faros delanteros.

- Esta escondido en los arboles, a menos que vaya a campo traviesa - hablé de nuevo
el conductor.

- llumina los arboles con el coche - indicé uno de los pasajeros, un hombre bajo y
rechoncho.

El conductor obedecio, e hizo retroceder el taxi hacia la zanja.

- Ang, ve por la derecha - ordend el hombre bajo -. Dofty, por la izquierda. Apartaos de
la luz y cogedle vivo. Es importante; el Pajaro lo quiere vivo.

Gersen abandond los matorrales, salté sigilosamente la zanja y se introdujo en el
vehiculo. Hundi6é su estilete bifido en la nuca del conductor, causandole la muerte al
instante. Gersen apart6 e! cuerpo y se sento6 al volante. El hombre bajo estaba de pie en
la carretera, a la izquierda del taxi. Gersen deseaba mantener una larga conversacion con
él.

Pasaron tres minutos. Gersen estaba sentado con su pistola en la mano, esperando.
Ang y Dofty salieron de la arboleda y avanzaron hacia la luz del taxi. Ang era un joven
desgarbado con una nariz ancha y larga y corta barba negra; Dofty tenia complexion
atlética, ojos rasgados y cara de nifio. Gersen habia conocido a muchos como ellos en
Mas Alla, por lo general en tabernas de los bajos fondos o ejerciendo su oficio, como
ahora.

El hombre bajo dio un paso adelante, impaciente.

- ¢,Nada?

- No esta alli - dijo Ang.

Gersen esperé a que los dos se situaran frente al taxi; entonces, sin escrupulos ni
remordimientos, disparé su arma dos veces, atraveso las frentes de Ang y Dofty con
proyectiles de cristal explosivo, y alcanzé al hombre bajo en el codo cuando se disponia a
huir. Luego salté del asiento del conductor.

- Soy el hombre que anda buscando.

El hombre no dijo nada, pero mir6 a Gersen y su rostro se contrajo de panico.

- ¢ Ha visto morir de cluto alguna vez a un hombre. ;Si? ;No? Puede elegir el cluto o
un disparo en la cabeza. ;Qué prefiere?

- Un disparo - susurro el hombre bajo.

- En ese caso, responda a mis preguntas. Si me hubieran capturado, ;qué pensaban
hacer conmigo?

- Atarle de pies y manos y llevarle a un cobertizo.

- ¢ Y después?

- Llamaria para pedir instrucciones.



- ¢ Quién da las instrucciones?

El hombre bajo desvio la vista. Gersen avanz6 con la mano recubierta por un guante.
Levanté la mano y extendio el brazo.

- jRapido!

- El P3jaro.

- ¢Lens Larque?

- Usted lo ha dicho.

- ¢(,Donde esta ahora?

- No lo sé. Dalas érdenes por radio.

Se veian luces procedentes de El Granero Negro. EI hombre bajo se precipitdé sobre
Gersen, que le disparé en la frente. Devolvi6 el temible guante a su funda y, al volverse,
las luces revelaron la franja blanca pintada en la carroceria del taxi. Empezé a correr por
la carretera en direccion a Twanish.

El taxi que venia de El Granero Negro, al ver la carretera obstruida, par6o. Gersen se
detuvo para mirar atras y vio las caras aterrorizadas del chofer y de los pasajeros a la
vista de los cadaveres.

Gersen se senté a tomar un té en el Café Capricornio, que daba al Parque de la
Redencion y estaba situado a medio camino del Hotel Comercial y de la Torre Skohune,
para evaluar los acontecimientos de la noche. Advirtid con satisfacciéon que se hallaba
menos preocupado. La actividad habia desbloqueado los canales paralizados de su
mente. ¢Las cuatro muertes? Sélo lamentaba no haber extraido mas informacién del
hombre bajo. Pensé en Jerdian y experimentd una calida excitacion; penso en Lully y rié a
carcajadas... Bajo el escritorio de Lully, en la Compafiia de Ingenieria Jarkow, se hallaba
el aparato de grabacién que habia instalado poco tiempo antes. La grabadora colocada en
la oficina de la Kotzash ya no le servia para nada. Le convendria mucho mas intervenir las
conversaciones mantenidas en el despacho de Jarkow.

Gersen contempld la Torre Skohune, que a esta hora soélo estaba iluminada por la
escasa luz de las bombillas nocturnas.

Gersen terminé su té, volvio al hotel, recogio la bolsa donde transportaba su equipo,
salié a la calle de nuevo y cruzé el parque en direccién a la Torre Skohune. El vestibulo
estaba desierto. Subié en ascensor hasta la tercera planta y usé su llave del despacho
308 para entrar en las oficinas de Ingenieria Jarkow.

Después de cerrar la puerta se detuvo a escuchar. Ningun ruido, ni la menor sefal de
presencia humana. Penetré en el cubiculo de Lully, de donde arrancé el aparato de
grabacion. Lo mejor seria que la sonda de sonido permaneciera en la oficina de Jarkow.

Gersen instald el micréfono bajo el escritorio de Jarkow, donde descubrié una serie de
utiles que le dejaron estupefacto. Gersen recordd un viejo aforismo: «Quien cena con el
diablo debe utilizar una cuchara larga». Jarkow, como colaborador de Lens Larque, habia
instalado varias versiones de la «cuchara larga» en los puntos donde mas falta le hacian.

Gersen trabaj6 con rapidez y eficiencia, y en media hora montd un sistema a su entera
satisfaccion, con la grabadora adosada al teléfono de la Yaotzash y varios microfonos
distribuidos por la habitacién. Guardé sus herramientas y se dispuso a partir, pero se
detuvo bruscamente ante la oficina del dibujante. Abrié la puerta y examiné el interior,
abarrotado con la parafernalia habitual: maquinas de disefo, integradores de superficie,
punzones automaticos, un gabinete de modelaje. Sobre una mesa estaban esparcidas
obras en proyecto, pagina tras pagina de graficas, columnas y filas de niumeros. Cada
pagina llevaba una anotacién: Seccidn IA, Seccion 1B, etc., y la ultima pagina ostentaba el
rétulo Seccidn 20F. Gersen descubrié bajo la mesa un par de objetos peculiares. El
primero era una masa irregular de una sustancia cretacea, que media unos treinta
centimetros de diametro. La superficie habia sido dividida en unas cien partes,
aproximadamente, cada una marcada con tinta blanca, siguiendo el mismo esquema de
las paginas. El segundo objeto era una réplica del primero, de mayor tamano, fabricado



con una sustancia ligera y transparente, y dividido de manera similar en pequefas partes.
Innumerables filamentos escarlata, sin orden ni pauta, se veian bajo la superficie.

Muy extrafo, pensé Gersen. Cogid el objeto y lo miré desde todos los angulos. Muy
extrafo. Muy curioso... Subitamente. Gersen estall6é en carcajadas incontrolables.

¢Era posible una estupidez tan notable y magnifica? Repasd lo acontecido en los
ultimos meses, y cientos de fragmentos de informacion empezaron a encajar en un
esquema coherente.

Gersen devolvid el objeto transparente a su lugar. Cogio la bolsa y abandoné las
oficinas de Ingenieria Jarkow. Habia logrado su propésito. Las conversaciones grabadas
en la oficina de Jarkow serian muy interesantes. Gersen llego al hotel sin problemas. La
marca que habia dejado en la puerta de la habitacion continuaba intacta. Gersen entré,
cerro la puerta con llave, se baid y se acosto.

Gersen pas6 una noche inquieta. En su mente flotaban rostros: Lens Larque (las
caricaturas, los dibujos, la foto borrosa), el pobre Tintle y su esposa, Daswell Tippin, Ottile
Panshaw, Bel Ruk, Lully Inkesltaff, Jerdian Chanseth...

Por la mafana, Gersen ordend que le subieran el desayuno a la habitacion, pero luego,
asaltado por las dudas, no comié nada. Se vistié con esmero, bajo al vestibulo, paseo por
la Alameda, fue al café Capricornio y tomo alli el desayuno. Iba a ser un dia importante. A
mediodia se habia citado con Jerdian en Moss Alrune. Después... Quiza un encuentro con
Lens Larque. Volvié al hotel y subio a la habitacion. La marca de la puerta estaba fuera de
sitio. Gersen aplico la oreja a la hoja de madera y escuché una serie de ruidos extranos.
Abri6é la puerta con el mas exagerado sigilo y descubrié a la sirvienta encargada de
arreglar las habitaciones.

Entré y la saludo; la mujer se despidié a los pocos minutos. Gersen se precipitdo de
inmediato sobre el teléfono. Llamé a la oficina de la Kotzash y activdé la grabadora.
Escucho las cuatro conversaciones grabadas aquella manana. Primero, una llamada de
Zerus Belsaint, de la Compania de Seguridad Fortaleza Estelar, que deseaba hablar con
el sefior Jarkow.

«Lo siento - dijo Lully con voz animada -, el sefior Jarkow no esta.»

«¢,Cuando llegara?»

«No lo sé, sefior. Quiza manana.»

«Digale que he llamado, por favor. Probaré mafiana.»

«Muy bien, sefor.»

La siguiente llamada era de Jarkow, que preguntaba por Ottile Panshaw.

«No ha venido, sefor.»

«¢,Cémo? - El tono de Jarkow era agresivo -. jHa dejado algun mensaje?»

«jNi una palabra! No ha llamado nadie, excepto un tal sefior Zerus Belsaint, que quiere
hacerle una consulta.»

«¢ El sefior Zerusqué?»

«El sefior Zerus Belsaint, de la Compafia de Seguridad Fortaleza Estelar. ;Puedo
comunicarle cuando le podra ver usted?»

«Iré esta tarde, pero no hablaré con Belsaint, tendra que esperar. Si Panshaw llama,
digale que venga a la oficina y no le deje marchar.»

«Si, sefor.»

Gersen escucho a continuacion una conversacion privada de Lully con una amiga, de la
que averigué mas cosas de las que le interesaban. Lully describié sus aventuras de la
noche anterior, empleando imagenes y metaforas que Gersen considerd poco
halagadoras.

«...y con una chica methlen, ;te imaginas? - La voz de Lully vibraba de célera -. {No
entiendo qué clase de hombre es! jLe dirigi una mirada capaz de fulminarle! Luego me fui
con Nary. Bailamos tres series y un gran galope. jPero eso no es todo! Al volver a casa
nos encontramos con un crimen, cuatro asesinatos, de hecho, un conductor de taxi y sus



tres pasajeros. Estaban tirados en la carretera como perros. jNo olvidaré nunca esta
noche!»

«¢,Quién es la chica methlen?»

«Esa frivola y estupida Chanseth. Siempre esta en todas partes.»

«Si, la conozco.»

La conversacion terminé y escuchd la ultima llamada. Era de Motry, el capataz de
Jarkow.

«El sefor Jarkow, por favor.»

«Aun no ha venido, llegara mas tarde.»

«Acabo de bajar de Shanitra. Hemos efectuado las ultimas comprobaciones. Puede
comunicarlo a sus jefes. ;Le dara el mensaje?»

«Desde luego, sefior Motry.»

«jNo se olvide!»

«jClaro que no me olvidaré! Ahora mismo dejaré una nota sobre su escritorio.»

«jBuen sistema! jMuy eficiente, querida! Examinaré la oficina mafiana por la mafiana.»

«Muy bien, sefior Motry, se lo diré al sefior Jarkow.”

Después, la linea enmudecio. Gersen se reclind en la silla y medité. Hoy era el dia.
Mird por la ventana. Hacia frio, y la luz de Cora fluia desde un cielo otofial. Los contornos
de Llalarkno se difuminaban en la niebla. La ciudad, el parque, todo el paisaje parecia
sumido en una serena melancolia, coherente con el estado de animo de Gersen. Los
problemas se habian resuelto; los misterios se habian revelado de una forma tan absurda,
cruel y salvaje que la mente de Gersen pugnaba por evadirse.

Gersen reflexiond sobre las conversaciones que habia escuchado. Jarkow esperaba a
visitantes importantes por la tarde. ;Quiénes serian? Sus pensamientos volaron hacia
Jerdian Chanseth, y le produjeron una punzada de incertidumbre. ; Qué estaria pensando,
ahora, en este mismo instante? Gersen, tan astuto, taimado y lleno de recursos, se sentia
asediado por dudas y ansiedades. La recre6 en su mente tal como lo habia visto por
primera vez, vestido verde oscuro, medias verde oscuro, rizos de cabello oscuro sobre las
orejas y la frente. Ella se limitdé a mirarle fugazmente con altiva indiferencia; jcomo habian
cambiado sus relaciones! El corazén de Gersen se derritid en su interior... Consultd el
reloj y descubrié que faltaba menos de una hora para la cita; ya podia emprender el
camino hacia Moss Alrune.

Gersen paso revista a los taxis que aguardaban cerca del hotel. Aunque ninguno
parecia especialmente amenazador, cruzé el parque y pard a uno que pasaba por la calle.
Tras la discusion habitual, el chofer se avino a conducirle s6lo cuando Gersen consintié
en sentarse bien echado hacia atras, para que no le vieran desde el exterior.

En la carretera de Moss Alrune Gersen descendid y pago; el chofer se alejo
rapidamente.

Gersen retrocedio por la carretera hacia el arco de entrada. Grandes arboles de un tipo
desconocido para él sobresalian sobre el muro de piedra y arrojaban una sombra
moteada; el aire era sereno y silencioso. Columnas de piedra, a ambos lados del arco,
sostenian los bustos de ninfas esculpidos en bronce; sus ojos le miraban sin ver.

Pasé bajo el arco y se internd en la propiedad. El sendero doblaba hacia un amplio
portico, tras el cual el camino rodeaba la casa en direccion a los jardines, que Gersen no
habia explorado. Caminé entre arbustos floridos y arboles cuidadosamente atendidos, y
luego llegé a un muro de piedra bajo. Al otro lado empezaban las tierras de Oldenwood.
Gersen oted el jardin, ocupado por un par de chiquillas de pelo oscuro, cuya unica
vestimenta consistia en sombreros blancos decorados con flores. Vieron a Gersen y le
observaron durante un momento. Dejaron de reir y se fueron corriendo a un rincén mas
discreto.

Gersen volvio sobre sus pasos, preguntandose si sus hijos correrian con tanta dicha
por los jardines de Moss Alrune... Dio un rodeo hasta desembocar en la entrada de la



casa. Jerdian estaba sentada en la escalinata y miraba con expresion pensativa el agua.
Se puso en pie; él la roded con sus brazos y la beso. Ella consintio, sin pasion.

- ¢,Has hablado de mi a tu familia? - pregunté Gersen al cabo de unos minutos.

- Mi padre no te tiene en buen concepto - ri6 con tristeza Jerdian.

- Apenas me conoce. ¢ Quieres que vaya a hablar con él?

- iOh, no! Se pondria furioso... No sé qué decir. He pensado en nosotros toda la noche
y toda la manana... Aun estoy confusa...

- Yo también he pensado. Hay tres posibilidades. Podemos decirnos adids para
siempre, o te vienes conmigo..., ahora, si quieres. Manana partiremos de Methel y
surcaremos el espacio.

Jerdian suspiré y meneod levemente su cabeza.

- No sabes lo que es ser un methlen. Formo parte de Llalarkno, como si hubiera crecido
aqui, como un arbol. Por mas que te amara, siempre me sentiria sola lejos de mi hogar.

- O podria quedarme en Methel y residir aqui, contigo.

- ¢, De veras harias eso por mi? - vacilé Jerdian.

- Yo no tengo casa. Llalarkno me atrae; ¢ por qué no quedarme a vivir aqui?

- No es tan sencillo - sonrié con malicia Jerdian -. Los forasteros casi nunca son bien
recibidos. Somos muy exclusivistas, como ya sabras.

- Eso ya esta arreglado. Ya tenemos casa.

- ¢Aqui, en Methel?

- Moss Alrune. La compré ayer.

- iValia un millon de UCL! - exclamé Jerdian, estupefacta -. Pensé que tu, en fin, un
pobre aventurero..., jun hombre del espacio!

- Es lo que soy, en cierta manera, pero no pobre. Podria comprar una docena de Moss
Alrunes sin el menor problema.

- Estoy confundida.

- Espero que no te tomes a mal que no sea pobre.

- No, en absoluto. Eres mas misterioso que nunca. ;Por qué arriesgaste tu vida
luchando con aquel gran darsh en el hadaul?

- Porque tenia que hacerlo.

- Pero ¢ por qué?

- Mafnana te lo contaré todo. Hoy..., aun no ha llegado el momento.

Jerdian le mird con suspicacia.

- ¢,No seras un criminal, o un pirata?

- Ni siquiera soy banquero.

Jerdian miré6 mas alla de Gersen y se puso tensa. Una voz furiosa retumbd en el
silencio.

- jOiga, amigo! ;Qué esta haciendo aqui? jJerdian! ;Qué ocurre? - Sin esperar la
respuesta, Adario Chanseth hizo una sefal a dos fornidos criados -. Cojan a ese tipo y
échenle a la calle.

Los criados avanzaron con cautela. Un momento después, uno yacia de bruces sobre
un macizo de flores y el otro, medio inconsciente, intentaba sentarse mientras se frotaba
la cara cubierta de sangre.

- Me ech6 de su banco, sefor Chanseth - dijo Gersen -, pero esta propiedad es mia y
no me gusta que me molesten.

- ¢ Qué significa lo de que es suya?

- Ayer compré Moss Alrune.

- No ha comprado nada de nada - ri6 Chanseth -. ;Ha leido la carta fundacional de
Llalarkno? ;No? Pues se va a llevar una buena sorpresa. Llalarkno es un territorio
privado, y retiene la propiedad de base a perpetuidad. Usted no compré un titulo, sino lo
que es, de hecho, un arriendo, que debe ser refrendado por los Sindicos de Llalarkno. Yo



soy uno de ellos. No quiero ver su cara de forastero asomando sobre el muro de mi jardin,
mirando a mis hijos, al igual que no toleré a aquel darsh desvergonzado.

Gersen mir6 a Jerdian, que se retorcia las manos mientras las lagrimas resbalaban por
sus mejillas. Chanseth también la miro.

- Asi que era eso, ¢eh? Un drama romantico. Bien, abandona el papel y quitatelo de la
cabeza. Eres una criatura caprichosa; tu imaginacion te arrastra a situaciones que no
puedes controlar. El drama se ha terminado, y aqui terminas tu. Ya es hora de que
aprendas a comportarte. jEntra en casa enseguida!

- Un momento - dijo Gersen. Fue hacia Jerdian y bajo la vista hacia su rostro anegado
en lagrimas -. No necesitas obedecerle. Ven conmigo..., si quieres.

- Quiza él tenga razén - dijo Jerdian en voz baja -. Soy una methlen y nunca dejaré de
serlo, creo que ya es hora de que lo asuma. Adios, Kirth Gersen.

- Adios.

Gersen se incliné ante ella, clavé los ojos en Adario Chanseth, imperturbable, pero no
encontro palabras para expresar lo que sentia. Dio media vuelta, recorrié el sendero, paso
bajo el arco y las ninfas de bronce le contemplaron con sus ojos ciegos.

La carretera estaba vacia. Gersen caminé hacia el sur en direccién a Twanish, dejando
Oldenwood a su derecha. Dirigidé una unica mirada al jardin. Las dos chiquillas, que se
habian vestido, advirtieron su presencia y dejaron de jugar para seguirle con la vista.
Gersen cruzo los tranquilos bosques, bajé por la pendiente hacia la Alameda y se instalo
en el Café Capricornio. Se sentia hambriento, sediento, cansado y deprimido; se
desplomo ante una mesa y comio carne y pan. Luego pidié una taza de té y contemplo el
parque.

El episodio habia concluido. Emociones, esperanzas, propositos sentimentales, todo
desaparecido, como chispas en el viento.

El modelo, reflexiond Gersen, era el de una sencilla tragicomedia en dos actos:
tensiones, conflictos, enfrentamientos en Dar Sai, un breve intermedio mientras
cambiaban los decorados, y una oleada de pasion hasta alcanzar el climax de Moss
Alrune. La insensatez de Gersen habia espoleado el ritmo trepidante de la representacion.
iQué absurdo imaginarse en el bucdlico escenario de Moss Alrune, participando de las
frivolidades de los methlen, a pesar de sus desenfrenados anhelos! Era Kirth Gersen, un
ser obsesionado por imperativos intimos que nunca serian satisfechos.

El drama habia finalizado. Una vez resueltas las tensiones, los elementos en conflicto
habian alcanzado un equilibrio con un voluntarioso esfuerzo final. Gersen dibujé una
amarga sonrisa mientras bebia el té. Jerdian no sufriria mucho tiempo, ni tampoco
experimentaria mucho dolor.

Gersen se levantd y fue hacia el hotel. Se bafié y adoptd la vestimenta de hombre del
espacio. Conecto la grabadora y escuché otra conversacion personal de Lully con un tal
Nary Balbroke, y otra llamada de Jarkow preguntando por Ottile Panshaw, con voz mas
perentoria que antes.

«No ha llamado, sefior Jarkow.»

«Es muy extrafo. ¢ No esta en la oficina de al lado?»

«La oficina lleva vacia todo el dia, sefior.”

«Muy bien, llegaré un poco tarde, he de atender asuntos importantes. Vayase a casa a
la hora de siempre. Si Panshaw llama, déjeme una nota.»

«Si, senor Jarkow.»

Gersen desconectd el comunicador. Miré su reloj; Lully estaria a punto de salir de la
oficina.

Gersen hizo sus preparativos, verificandolo todo con meticulosa paciencia. Satisfecho
por fin, dejo el hotel, cruzé el parque y llegé a la Torre Skohune con el tiempo justo de ver
a Lully trotando por la calle hacia la Alameda. Gersen entré en el edificio, subié en
ascensor a la tercera planta y fue directamente al despacho 308.



Aplico el oido a la puerta. Ningun ruido. Metié la llave, abrid la puerta y escrutd el
interior. Los despachos estaban vacios. Entro en la sala de recepcion y cerro6 la puerta.

Examind la oficina de Jarkow. Vacia, como antes. Gersen se sent6 en un rincén de la
sala de dibujo.

Esperd. Pasé media hora. Los rayos de Cora que se filtraban por las ventanas del
oeste empezaban a declinar hacia el horizonte.

Gersen se puso en tension. Los segundos se desgranaban con latidos casi audibles.

Se canso de estar sentado. Se situdé de forma que pudiera observar la puerta exterior
por la mampara de cristal y, volviendo la cabeza, el despacho de Jarkow. La situacion no
terminaba de complacerle. No estaba bien protegido. Cerro la puerta, se puso de rodillas y
practicé un pequefio orificio con su cuchillo en la parte inferior del panel; asi podria ver de
soslayo el despacho de Jarkow.

Pasos en el pasillo. Gersen aguzé el oido; un hombre solo. Quienquiera que fuese el
«visitante importante» de Jarkow aun no habia llegado.

La puerta se abrié y Jarkow entrd. Gersen, escondido tras un armario, espiaba desde
un hueco en una fila de libros.

Jarkow, cargado con una pequefa maleta, entré en el despacho. Se detuvo, mir6 el
cubiculo de Lully y fruncio el cefio. «Un tipo malcarado - pensé Gersen -, que el bisoié de
pelo rubio afea todavia mas, pero no hay que tomarselo a la ligera:» Murmurando para
sus adentros, Jarkow penetré con paso firme en su despacho. Gersen se puso de rodillas
para ocultarse.

Gersen vio por una rendija que Jarkow se acercaba a su escritorio, abria la maleta y
sacaba una caja negra rematada por un botén de color ambar. Jarkow colocoé la caja en el
centro exacto del escritorio y se sento en su silla. Se recliné en ella y miré por la ventana
hacia Llalarkno.

Gersen salié de su escondite y gano el vestibulo. Jarkow oyé un ruido, y se sobresaltd
al ver que Gersen entraba en su despacho. Enarcé sus espesas cejas y entornd los ojos
grisamarillentos. Se miraron fijamente un momento. Luego, Gersen avanzo tres pasos,
hasta situarse casi frente al escritorio.

- Bien, ¢ quién es usted? - dijo por fin Jarkow.

- Me llamo Kirth Gersen. ¢ Ha oido hablar de mi?

Jarkow meneo la cabeza.

- Sé algunas cosas de usted.

- Arrebaté a Panshaw el control de la Kotzash. Le di instrucciones para suspender
todas las operaciones de Shanitra. Imagino que le informd.

- Lo hizo. Por qué se ha tomado tantas molestias?

- Para empezar, queria el dinero de la Kotzash. Ayer hice una transferencia de casi
cinco millones de UCL a mi cuenta.

Los ojos de Jarkow se entornaron todavia mas.

- En ese caso, le enviaré la factura.

- No se moleste.

Jarkow fingié no oir la observacion. Cogio la caja negra del centro del escritorio y la
desplazé hacia el saliente de la ventana que tenia junto a su silla.

- Al grano, ¢,qué quiere de mi?

- Un rato de conversacion. ¢ Espera compafiia?

- Tal vez.

- Nos queda tiempo para charlar. Le contaré algo acerca de mi. Naci en un lugar
llamado Monte Agradable, que mas tarde fue destruido por una partida de esclavistas.
Formaba parte del grupo un tal Lens Larque; un ladrén, asesino y delincuente habitual.
Lens Larque es darsh, y su nombre auténtico es Husse Bugold. Se convirti6 en un
desterrado, un rachepol, y perdié una oreja. Perdi6 su otra oreja hace poco, en La Sombra



de Tintle, en Rath Eileann. ;Coémo lo sé? Yo mismo se la mutilé. Es probable que la
sefiora Tintle la empleara en el cocido de ahagaree del dia siguiente.

Luces amarillas centelleaban en los ojos de Jarkow. De pronto, se puso en pie.

- Su lenguaje me ofende, puesto que yo soy Lens Larque - dijo con voz bien modulada.

- Lo sé - replicé Gersen -. He venido a matarle. Lens Larque tanted bajo el borde del
escritorio.

- Ya veremos quién mata a quién. Primero le romperé las piernas. Apretd, pero no brotd
ningun chorro de energia; Gersen habia desconectado previamente la instalacion.

Lens Larque mascullé una maldicién y extrajo un arma de su bolsillo. Gersen disparé
su pistola e hizo saltar el arma de la mano de Lens Larque. Este chillé de dolor. Rodeé el
escritorio y se lanzd hacia adelante. Gersen cogié una silla y la estrellé en el rostro de su
enemigo. Lens Larque la apartdé con un movimiento de sus musculosos brazos. Gersen le
asesto una patada en el abdomen Y, cuando baj6 la cabeza. le golped en la nuca con la
palma de su mano derecha. Retrocedié. esquivd un violento pufietazo, propind a Lens
Larque un puntapié en la rodilla, le hizo perder el equilibrio y lo arrojoé al suelo; el bisoné
rubio se deslizd, y revelo el craneo rapado y la ausencia de lobulos.

Gersen se apoyo en el borde del escritorio y apunté su pistola al pecho de Lens
Larque.

- Esta a punto de morir. Ojala pudiera matarle una docena de veces.

- Panshaw me traiciono.

- Panshaw se ha ido. No traicioné a nadie.

- Entonces, ¢ cdmo me reconocio?

- Vi su cara en la otra habitacion. Conozco sus planes, y por qué utilizé la Kotzash.
Todo en vano.

Lens Larque tenso los musculos y tratdé de aferrar a Gersen, pero no pudo efectuar mas
que un breve y agarrotado movimiento. Levanto la vista hacia Gersen.

- ¢ Qué me ha hecho?

- Le he envenenado con cluto. Su nuca empieza a arder. Sus brazos y piernas ya estan
paralizados. Dentro de diez minutos habra muerto. Mientras agoniza, piense en el dafo
gue ha causado a gente inocente.

- La caja... - jaded Lens Larque -..., démela.

- No. Me gusta frustrar sus planes. ;Se acuerda de Monte Agradable? Alli asesiné a mi
padre y a mi madre.

- Coja la caja - susurro Lens Larque -. Tire de la rejilla posterior y apriete el boton.

- No. Nunca.

Lens Larque empezo a retorcerse en el suelo a medida que sus visceras se contraian y
sufrian calambres. Gersen salié a la sala de recepcion y aguardd. Pasaron diez minutos.
Los ruidos continuaron. Los musculos de Lens Larque se enroscaron, contrajeron y
estiraron en diferentes direcciones. Estertores agénicos le cortaban la respiracion. Al cabo
de nueve minutos yacia retorcido en una grotesca contorsién. A los diez minutos ceso de
respirar, y un minuto mas tarde habia muerto.

Gersen, sentado en la silla de la recepcion, tomo aire y lo liberd. Se sentia viejo, triste y
cansado.

Pasé el tiempo. Gersen se levanté y volvié a la habitacion que habia conocido como el
despacho de larkow. El crepusculo daba paso a la noche. Shanitra, en fase de luna llena,
se elevo sobre Llalarkno.

Gersen cogi6 la caja negra. La sostuvo un momento, la sopeso, percibié su poder.
Luché con impulsos contradictorios. Recordé el rostro severo de Adario Chanseth. Gersen
rio con ftristeza. Lens Larque habia trabajado mucho para preparar su jugarreta mas
sardonica. ;Debian desperdiciarse tantos gastos y esfuerzos, toda vez que Gersen
compartia las motivaciones de Lens Larque?

- No - dijo Gersen - por supuesto que no.



Tir6 de la rejilla posterior y poso el dedo sobre el boton. Apreto.

La superficie de Shanitra hizo erupcion; fragmentos enormes se desperdigaron en
todas direcciones con majestuosa deliberacién. Una nube de polvo dio lugar a nimbos que
resplandecian a la luz de Cora.

El polvo se disipé. El material desgajado adoptd nuevas configuraciones. La superficie
irregular de Shanitra recordaba extraordinariamente el rostro de Lens Larque: los largos
I6bulos, la cabeza rapada, la boca torcida en una mueca de alegre estupidez.

Gersen llamo6 por el comunicador a Oldenwood, y entr6 en contacto con Adario
Chanseth.

- ¢, Quién llama? - pregunté Chanseth, escrutando la pantalla.

- Salga al jardin - dijo Gersen -. Un enorme rostro darsh se asoma sobre el muro del
jardin.

Gersen cort6 la comunicacion. Salié de la Torre Skohune y fue al hotel, pagé la cuenta
y marcho.

Un taxi le condujo al espaciopuerto. Se dirigié al Fantamic Flitterwing, subi6é a bordo y
abandond el planeta Methel.

FIN



